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D01 Reconhecer o que os números naturais indicam em diferentes situações: quantidade, ordem, 
medida ou código de identificação.

(EF01MA01) Reconhecer e utilizar da função social dos números naturais como indicadores de quantidade, de ordem, de medida e de código de 
identificação em diferentes situações cotidianas.

(EF02MA01) Comparar e ordenar números naturais (até a ordem de centenas) pela compreensão de características do sistema de numeração 
decimal (valor posicional e função do zero).

INDICAÇÃO
Aula LRCOM:
1º ano: Aula 40 
2º ano: Aula 63

Essa Sequência Didática trata dos diferentes usos, funções e significados dos 
números no cotidiano. Quando exploramos, na escola, os números em 
diferentes contextos, incentivamos a criança a pensar, interpretar e atribuir 
significados. Por meio desse trabalho, ela passará a observar mais 
cuidadosamente os números em seu dia a dia e a se perguntar a respeito 
deles. Observar o seu entorno e se perguntar acerca do significado do que vê 
são comportamentos fundamentais para uma criança aprender. 

INTERPRETANDO NÚMEROS
Material Educa Juntos Matemática

ACESSE

AVALIAÇÃO

https://acervodigital.educacao.pr.gov.br/pages/download.php?direct=1&noattach=true&ref=55636&ext=pdf&k=
https://acervodigital.educacao.pr.gov.br/pages/download.php?direct=1&noattach=true&ref=55636&ext=pdf&k=


D02 Identificar a posição ordinal de um objeto ou termo em uma sequência (1º, 2º etc.).

(PR.EF02MA01.n.2.69) Reconhecer, registrar e utilizar os números ordinais no contexto das práticas sociais (1º ao 30º).

(PR.EF01MA02.n.1.52) Reconhecer, registrar e utilizar os números ordinais no contexto das práticas sociais (1.º ao 10.º).

INDICAÇÃO
Aula LRCOM:
1º ano: Aula 65
2º ano: Aula 98

AVALIAÇÃO



D03 Escrever números naturais de até 3 ordens em sua representação por algarismos ou em língua 
materna OU associar o registro numérico de números naturais de até 3 ordens ao registro em língua 
materna

(EF02MA04) Compor e decompor números naturais de até três ordens, com suporte de material manipulável, por meio de diferentes adições 
para reconhecer o seu valor posicional. 

(EF01MA07) Compor e decompor número de até duas ordens, por meio de diferentes adições, com o suporte de material manipulável, 
contribuindo para a compreensão de características do sistema de numeração decimal e o desenvolvimento de estratégias de cálculo.

QUADRO DOS NÚMEROS
Material Educa Juntos Matemática

O Quadro dos Números, ou Quadro Numérico, uma excelente 
ferramenta para provocar a observação das regularidades 
presentes em nosso sistema de numeração. Nessa sequência o 
objetivo não é o de explorar os números como indicadores de 
quantidade ou ordem (aspectos cardinal e ordinal dos 
números). Trabalha-se, essencialmente, com a numeração 
escrita, ou seja, trata-se do sistema de numeração decimal 
como um sistema de representação escrita.

ACESSE
AVALIAÇÃO

https://acervodigital.educacao.pr.gov.br/pages/download.php?direct=1&noattach=true&ref=55635&ext=pdf&k=
https://acervodigital.educacao.pr.gov.br/pages/download.php?direct=1&noattach=true&ref=55635&ext=pdf&k=


D04 Comparar OU ordenar quantidades de objetos (até 2 ordens)

(EF01MA03) Estimar e comparar quantidades de objetos de dois conjuntos (em torno de 30 elementos), por estimativa e/ou por correspondência 
(um a um, dois a dois) para indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”.

(EF02MA03) Comparar quantidades de objetos de dois conjuntos, por estimativa e/ou por correspondência (um a um, dois a dois, entre outros), 
para indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”, indicando, quando for o caso, quantos a mais e quantos a menos.

JOGO DOS PRATINHOS
Material Educa Juntos Matemática

Por meio desse jogo, as crianças poderão confrontar conjuntos e 
colocar os números em uma relação de comparação, ampliando o 
sentido de expressões que já usam em seu dia a dia, tais como: 
"mais" e "menos", para “mais que” e/ou “menos que”. 

ACESSE

AVALIAÇÃO

https://acervodigital.educacao.pr.gov.br/pages/download.php?direct=1&noattach=true&ref=55636&ext=pdf&k=
https://acervodigital.educacao.pr.gov.br/pages/download.php?direct=1&noattach=true&ref=55636&ext=pdf&k=


D05 Comparar OU ordenar números naturais de até 3 ordens, com ou sem suporte da reta numérica.

(EF02MA01) Comparar e ordenar números naturais (até a ordem de centenas) pela compreensão de características do sistema de numeração 
decimal (valor posicional e função do zero).

(EF01MA05) Comparar números naturais de até duas ordens em situações cotidianas, com e sem suporte da reta numérica.

TIRA NUMÉRICA
Material Educa Juntos Matemática

A Tira Numérica é um recurso muito interessante para o reconhecimento e 
utilização da escrita dos números em algarismos, podendo ser incorporada à 
rotina diária da chamada (controle do número de crianças presentes em sala). 
Também permite a exploração de regularidades, ajudando as crianças na 
realização de antecipações acerca do prolongamento da série.  

ACESSE

AVALIAÇÃO

https://acervodigital.educacao.pr.gov.br/pages/download.php?direct=1&noattach=true&ref=55635&ext=pdf&k=
https://acervodigital.educacao.pr.gov.br/pages/download.php?direct=1&noattach=true&ref=55635&ext=pdf&k=


D06 Identificar a ordem ocupada por um algarismo OU seu valor posicional (ou valor relativo) em um 
número natural de até 3 ordens

(EF01MA02) Contar de maneira exata ou aproximada, utilizando diferentes estratégias como o pareamento e outros agrupamentos utilizando 
recursos (manipuláveis e digitais) e apoio em imagens como suporte para resolver problemas.

(EF02MA01) Comparar e ordenar números naturais (até a ordem de centenas) pela compreensão de características do sistema de numeração 
decimal (valor posicional e função do zero).

JOGO COMPLETANDO O QUADRO DOS NÚMEROS
Material Educa Juntos Matemática

Ao resolver os problemas propostos pelo Jogo Completando o Quadro dos 
Números, as crianças terão a oportunidade de pensar a respeito da posição 
ocupada pelos números no quadro a partir da observação das regularidades 
presentes em nosso sistema de numeração.

ACESSE

AVALIAÇÃO

https://acervodigital.educacao.pr.gov.br/pages/download.php?direct=1&noattach=true&ref=55636&ext=pdf&k=
https://acervodigital.educacao.pr.gov.br/pages/download.php?direct=1&noattach=true&ref=55636&ext=pdf&k=


D07 Calcular o resultado de adições ou subtrações, envolvendo números naturais de até 3 ordens

(EF01MA08) Resolver e elaborar problemas de adição e de subtração, envolvendo números de até dois algarismos, com os significados de 
juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de imagens e/ou material manipulável, utilizando estratégias e formas de registro pessoais.

(EF02MA06) Resolver e elaborar problemas de adição e de subtração, envolvendo números de até três ordens, com os significados de juntar, 
acrescentar, separar, retirar, com o suporte de imagens, material manipulável e/ou digital, utilizando estratégias pessoais ou convencionais.

JOGO BORBOLETA
Material Educa Juntos Matemática

Esta Sequência Didática tem como elemento disparador um jogo 
simples, que pode contribuir de maneira significativa para o 
desenvolvimento do pensamento numérico das crianças. 
Trata-se de um jogo de adição, a partir do qual, com algumas 
variações, será possível explorar, também, o trabalho com as 
demais operações aritméticas.

ACESSE

AVALIAÇÃO

https://acervodigital.educacao.pr.gov.br/pages/download.php?direct=1&noattach=true&ref=55633&ext=pdf&k=
https://acervodigital.educacao.pr.gov.br/pages/download.php?direct=1&noattach=true&ref=55633&ext=pdf&k=


D08 Compor OU decompor números naturais de até 3 ordens por meio de diferentes adições

(EF02MA04) Compor e decompor números naturais de até três ordens, com suporte de material manipulável, por meio de diferentes adições 
para reconhecer o seu valor posicional.

(EF01MA07) Compor e decompor número de até duas ordens, por meio de diferentes adições, com o suporte de material manipulável, 
contribuindo para a compreensão de características do sistema de numeração decimal e o desenvolvimento de estratégias de cálculo.

JOGO O MAIS PERTO POSSÍVEL
Material Educa Juntos Matemática

Jogando “O mais perto possível”, as crianças terão a oportunidade de mobilizar 
conhecimentos relacionados ao princípio posicional do nosso sistema de numeração e 
de calcular a distância entre diferentes números. Resolvendo problemas relacionados ao 
jogo, terão a oportunidade de refletir sobre as ações realizadas, tornando-se, 
progressivamente, mais conscientes acerca dos conhecimentos mobilizados, ou seja, dos 
seus conhecimentos operatórios.

ACESSE

AVALIAÇÃO

https://acervodigital.educacao.pr.gov.br/pages/download.php?direct=1&noattach=true&ref=55637&ext=pdf&k=
https://acervodigital.educacao.pr.gov.br/pages/download.php?direct=1&noattach=true&ref=55637&ext=pdf&k=


D09 Resolver problemas de adição ou de subtração, envolvendo números naturais de até 3 ordens, 
com os significados de juntar, acrescentar, separar ou retirar

(EF01MA08) Resolver e elaborar problemas de adição e de subtração, envolvendo números de até dois algarismos, com os significados de 
juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte de imagens e/ou material manipulável, utilizando estratégias e formas de registro pessoais.

(EF02MA06) Resolver e elaborar problemas de adição e de subtração, envolvendo números de até três ordens, com os significados de juntar, 
acrescentar, separar, retirar, com o suporte de imagens, material manipulável e/ou digital, utilizando estratégias pessoais ou convencionais.

JOGO DO ZERO
Material Educa Juntos Matemática

O elemento disparador dessa Sequência Didática é um jogo que envolve a 
subtração. O Jogo do Zero se constitui em uma situação bastante propícia 
para o desenvolvimento do cálculo mental ligado a essa operação 
aritmética. Para compreender como se joga, as crianças precisarão, 
também, construir um vocabulário relacionado à operação de subtração.

AVALIAÇÃO

ACESSE

https://acervodigital.educacao.pr.gov.br/pages/download.php?direct=1&noattach=true&ref=55636&ext=pdf&k=
https://acervodigital.educacao.pr.gov.br/pages/download.php?direct=1&noattach=true&ref=55636&ext=pdf&k=


D10 Resolver problemas de multiplicação ou de divisão (por 2, 3, 4 ou 5), envolvendo números 
naturais, com os significados de formação de grupos iguais ou proporcionalidade (incluindo dobro, 
metade, triplo ou terça parte).

(EF02MA07) Resolver e elaborar problemas de multiplicação (por 2, 3, 4 e 5) com a ideia de adição de parcelas iguais por meio de estratégias e 
formas de registro pessoais, utilizando ou não suporte de imagens, material manipulável e digital.

(PR.EF01MA08.n.1.86) Resolver e elaborar problemas que envolvem as ideias de divisão (distribuição e medida) e multiplicação (ideia de 
adição de parcelas iguais) utilizando recursos manipuláveis, digitais e registros pictóricos como apoio.

JOGO DO REPARTIR
Material Educa Juntos Matemática

O elemento disparador dessa sequência é um jogo de distribuição que tem um 
grande potencial didático. Requer o uso de materiais simples e acessíveis e 
trabalha com as quatro operações, estimulando tanto a contagem, quanto o 
cálculo. Embora a operação de divisão seja, em geral, a última a ser ensinada na 
escola, deveria ser explorada desde a Educação Infantil, de forma lúdica e sem a 
formalização e/ou apresentação do algoritmo correspondente.

AVALIAÇÃO

ACESSE

https://acervodigital.educacao.pr.gov.br/pages/download.php?direct=1&noattach=true&ref=55635&ext=pdf&k=
https://acervodigital.educacao.pr.gov.br/pages/download.php?direct=1&noattach=true&ref=55635&ext=pdf&k=


D11 Analisar argumentações sobre a resolução de problemas de adição, subtração, multiplicação ou 
divisão, envolvendo números naturais.

(EF01MA10) Descrever, após o reconhecimento e a explicitação de um padrão (ou regularidade), os elementos ausentes em sequências 
recursivas de números naturais, objetos ou figuras.

(EF02MA06) Resolver e elaborar problemas de adição e de subtração, envolvendo números de até três ordens, com os significados de juntar, 
acrescentar, separar, retirar, com o suporte de imagens, material manipulável e/ou digital, utilizando estratégias pessoais ou convencionais.

BRINCANDO COM A CALCULADORA
Material Educa Juntos Matemática

Com essa Sequência Didática pretende-se contribuir para que a criança torne-se, 
progressivamente, capaz de produzir notações numéricas; formular hipóteses 
verificáveis através da calculadora; usar a calculadora para realizar cálculos, testar 
hipóteses e validar resultados; avançar na compreensão das propriedades aditiva e 
multiplicativa do sistema de numeração decimal; avançar na compreensão do 
sistema de numeração decimal: base 10 e valor posicional; detectar regularidades 
do sistema de numeração a partir do trabalho com as operações; identificar o 
efeito das operações aritméticas sobre os números.

AVALIAÇÃO

ACESSE

https://acervodigital.educacao.pr.gov.br/pages/download.php?direct=1&noattach=true&ref=55636&ext=pdf&k=
https://acervodigital.educacao.pr.gov.br/pages/download.php?direct=1&noattach=true&ref=55636&ext=pdf&k=


D12 Identificar a classificação OU classificar objetos ou representações por figuras, por meio de 
atributos, tais como cor, forma e medida.

(EF02MA15) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas (círculo, quadrado, retângulo e triângulo), por meio de características comuns, em 
desenhos apresentados em diferentes disposições ou em sólidos geométricos.

(EF01MA09) Organizar e ordenar objetos familiares ou representações por figuras, por meio de atributos, tais como cor, forma e medida.

INDICAÇÃO
Aula LRCOM:
1º ano: Aula 12, 13 e 14 
2º ano: Aula 98

AVALIAÇÃO



D13 Inferir OU descrever atributos ou propriedades comuns que os elementos que constituem uma 
sequência de números naturais apresentam.

(EF01MA10) Descrever, após o reconhecimento e a explicitação de um padrão (ou regularidade), os elementos ausentes em sequências 
recursivas de números naturais, objetos ou figuras.

(EF02MA11) Descrever os elementos ausentes em sequências repetitivas e em sequências recursivas de números naturais, objetos ou figuras.

AVALIAÇÃO

INDICAÇÃO
Aula LRCOM:
1º ano: Aula 68
2º ano: Aula 59



D14 Inferir o padrão ou a regularidade de uma sequência de números naturais ordenados, de objetos 
ou de figuras.

(EF01MA10) Descrever, após o reconhecimento e a explicitação de um padrão (ou regularidade), os elementos ausentes em sequências 
recursivas de números naturais, objetos ou figuras.

(EF02MA10) Identificar e descrever um padrão (ou regularidade) de sequências repetitivas e de sequências recursivas, por meio de palavras, 
símbolos ou desenhos

INDICAÇÃO
Aula LRCOM:
1º ano: Aula 63
2º ano: Aula 70

AVALIAÇÃO



D15 Inferir os elementos ausentes em uma sequência de números naturais ordenados, de objetos ou 
de figuras.

(EF01MA10) Descrever, após o reconhecimento e a explicitação de um padrão (ou regularidade), os elementos ausentes em sequências 
recursivas de números naturais, objetos ou figuras.

(EF02MA10) Identificar e descrever um padrão (ou regularidade) de sequências repetitivas e de sequências recursivas, por meio de palavras, 
símbolos ou desenhos

1º ANO

2º ANO

AVALIAÇÃO

http://www.youtube.com/watch?v=t-6Cdr7vUPo
http://www.youtube.com/watch?v=t-6Cdr7vUPo
http://www.youtube.com/watch?v=svT6QYH6R1U
http://www.youtube.com/watch?v=svT6QYH6R1U


D16 Identificar a localização OU a descrição/esboço do deslocamento de pessoas e/ou de objetos em 
representações bidimensionais (mapas, croquis, etc.).

(EF01MA12) Descrever a localização de pessoas e de objetos no espaço segundo um dado ponto de referência, compreendendo que, para a 
utilização de termos que se referem à posição, como direita, esquerda, em cima, embaixo, é necessário explicitar-se o referencial.

(EF02MA13) Esboçar roteiros a ser seguidos ou plantas de ambientes familiares, assinalando entradas, saídas e alguns pontos de referência.

PARA JOGAR

PARA JOGAR

AVALIAÇÃO

https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths/episode/arranging-toys/?grade=grade-2
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths/episode/arranging-toys/?grade=grade-2
https://www.matific.com/share-episode/?slug=TreasureIslandRightLeft
https://www.matific.com/share-episode/?slug=TreasureIslandRightLeft


D17 Reconhecer/nomear figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, pirâmide, cone, cilindro 
e esfera), relacionando as com objetos do mundo físico.

(EF01MA13) Reconhecer e relacionar figuras geométricas espaciais (cones, cilindros, esferas, pirâmides e blocos retangulares) a objetos 
familiares do mundo físico.

(EF02MA14) Reconhecer, nomear e comparar figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, pirâmide, cone, cilindro e esfera), 
relacionando-as com objetos do mundo físico (natureza e construções humanas).

INDICAÇÃO
Aula LRCOM:
1º ano: Aula 25 e 26
2º ano: Aula 33, 34 e 35

AVALIAÇÃO



D18 Reconhecer/nomear figuras geométricas planas (círculo, quadrado, retângulo e triângulo)

(EF01MA14) Identificar e nomear figuras planas (círculo, quadrado, retângulo e triângulo) em desenhos apresentados em diferentes disposições 
ou em contornos de faces de sólidos geométricos

(EF02MA15) Reconhecer, comparar e nomear figuras planas (círculo, quadrado, retângulo e triângulo), por meio de características comuns, em 
desenhos apresentados em diferentes disposições ou em sólidos geométricos

1º ANO

2º ANO

AVALIAÇÃO

http://www.youtube.com/watch?v=xbq3Rw7xZ3E
http://www.youtube.com/watch?v=xbq3Rw7xZ3E
http://www.youtube.com/watch?v=LV5hq3JIlQ0
http://www.youtube.com/watch?v=LV5hq3JIlQ0


D19 Descrever OU esboçar o deslocamento de pessoas e/ou objetos em representações 
bidimensionais (mapas, croquis etc.) ou plantas de ambientes, de acordo com condições dadas.

(EF01MA11) Descrever a localização de pessoas e de objetos no espaço em relação à sua própria posição, utilizando termos como à direita, à 
esquerda, em frente, atrás.

(EF02MA13) Esboçar roteiros a ser seguidos ou plantas de ambientes familiares, assinalando entradas, saídas e alguns pontos de referência.

PARA JOGARAVALIAÇÃO

https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths/episode/pizza-delivery-plan-routes-on-map-left-and-right-distance-grid-reference/
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths/episode/pizza-delivery-plan-routes-on-map-left-and-right-distance-grid-reference/


D20 Comparar comprimentos, capacidades ou massas OU ordenar imagens de objetos com base na 
comparação visual de seus comprimentos, capacidades ou massas.

(EF01MA15) Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando termos como mais alto, mais baixo, mais comprido, mais curto, mais 
grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe menos, entre outros, para ordenar objetos de uso cotidiano.

(EF02MA16) Estimar, medir e comparar comprimentos de lados de salas (incluindo contorno) e de polígonos, utilizando unidades de medida não 
padronizadas e padronizadas (metro, centímetro e milímetro) e instrumentos adequados.

INDICAÇÃO
Aula LRCOM:
1º ano: Aula 15 e 16
2º ano: Aula 24 a 28

AVALIAÇÃO



D21 Estimar/inferir medida de comprimento, capacidade ou massa de objetos, utilizando unidades de 
medida convencionais ou não, OU medir comprimento, capacidade ou massa de objetos.

(EF01MA15) Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando termos como mais alto, mais baixo, mais comprido, mais curto, mais 
grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe menos, entre outros, para ordenar objetos de uso cotidiano.

(EF02MA16) Estimar, medir e comparar comprimentos de lados de salas (incluindo contorno) e de polígonos, utilizando unidades de medida não 
padronizadas e padronizadas (metro, centímetro e milímetro) e instrumentos adequados.

PARA JOGAR

PARA JOGAR

AVALIAÇÃO

https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths/episode/estimate-weight/?grade=grade-2
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths/episode/estimate-weight/?grade=grade-2
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths/episode/WorksheetVolumeComparingVolumeDirectComparison/?grade=grade-2
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths/episode/WorksheetVolumeComparingVolumeDirectComparison/?grade=grade-2


D22 Identificar a medida do comprimento, da capacidade ou da massa de objetos, dada a imagem de 
um instrumento de medida.

(EF01MA15) Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando termos como mais alto, mais baixo, mais comprido, mais curto, mais 
grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe mais, cabe menos, entre outros, para ordenar objetos de uso cotidiano.

(EF02MA16) Estimar, medir e comparar comprimentos de lados de salas (incluindo contorno) e de polígonos, utilizando unidades de medida 
não padronizadas e padronizadas (metro, centímetro e milímetro) e instrumentos adequados.
(EF02MA17) Estimar, medir e comparar capacidade e massa, utilizando estratégias e registros pessoais e unidades de medida não 
padronizadas ou padronizadas (litro, mililitro, grama e quilograma).

1º ANO

2º ANO

AVALIAÇÃO

http://www.youtube.com/watch?v=PrftsnRmttA
http://www.youtube.com/watch?v=PrftsnRmttA
http://www.youtube.com/watch?v=wavyWwIYUtc
http://www.youtube.com/watch?v=wavyWwIYUtc


D23 Reconhecer unidades de medida e/ou instrumentos utilizados para medir comprimento, tempo, 
massa ou capacidade.

(PR.EF01MA15.n.1.45) Reconhecer os instrumentos de medida padronizado mais usuais e a sua função social (régua, fita métrica, trena, 
balança e outros).

(EF02MA17) Estimar, medir e comparar capacidade e massa, utilizando estratégias e registros pessoais e unidades de medida não 
padronizadas ou padronizadas (litro, mililitro, grama e quilograma).

PARA JOGAR

AVALIAÇÃO

https://wordwall.net/pt/resource/3527390/unidades-e-instrumentos-de-medida
https://wordwall.net/pt/resource/3527390/unidades-e-instrumentos-de-medida


D24 Identificar sequência de acontecimentos relativos a um dia.

(EF01MA16) Relatar em linguagem verbal ou não verbal sequência de acontecimentos relativos a um dia, utilizando, quando possível, os 
horários dos eventos e termos que marcam o tempo: antes, durante e depois, ontem, hoje e amanhã.

(PR.EF02MA19.d.2.77) Relacionar os acontecimentos diários aos registros de tempo (hora). 

1º ANO

2º ANO

AVALIAÇÃO

http://www.youtube.com/watch?v=1vixfIdLjJQ
http://www.youtube.com/watch?v=1vixfIdLjJQ
http://www.youtube.com/watch?v=SMmnHi3LZBY
http://www.youtube.com/watch?v=SMmnHi3LZBY


D25 Identificar datas, dias da semana ou meses do ano em calendário OU escrever uma data, 
apresentando o dia, o mês e o ano.

EF01MA18) Produzir a escrita de uma data, apresentando o dia, o mês e o ano, e indicar o dia da semana de uma data, consultando 
calendários.

(EF02MA18) Indicar a duração de intervalos de tempo entre duas datas, como dias da semana e meses do ano, utilizando calendário, para 
planejamentos e organização de agenda.

INDICAÇÃO
Aula LRCOM:
1º ano: Aulas 20 a 22
2º ano: Aulas 17 e 18

AVALIAÇÃO



D26 Relacionar valores de moedas e/ou cédulas do sistema monetário brasileiro, com base nas 
imagens desses objetos.

(EF01MA19) Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do sistema monetário brasileiro e outros de acordo com a cultura local para 
resolver situações simples do cotidiano do estudante.

(EF02MA20) Estabelecer a equivalência de valores entre moedas e cédulas do sistema monetário brasileiro, para resolver situações cotidianas.

INDICAÇÃO
Aula LRCOM:
1º ano: Aulas 20 a 22
2º ano: Aulas 105 e 106

AVALIAÇÃO



D27 Determinar a data de início, a data de término ou a duração de um acontecimento entre duas 
datas.

(EF01MA17) Reconhecer e relacionar períodos do dia, dias da semana e meses do ano, utilizando calendário, quando necessário.

(EF02MA18) Indicar a duração de intervalos de tempo entre duas datas, como dias da semana e meses do ano, utilizando calendário, para 
planejamentos e organização de agenda.

1º ANO

2º ANO

AVALIAÇÃO

http://www.youtube.com/watch?v=mqIBzqWSnWk
http://www.youtube.com/watch?v=mqIBzqWSnWk
http://www.youtube.com/watch?v=I2zh9tPvkpU
http://www.youtube.com/watch?v=I2zh9tPvkpU


D28 Determinar o horário de início, o horário de término ou a duração de um acontecimento.

(EF01MA16) Relatar em linguagem verbal ou não verbal sequência de acontecimentos relativos a um dia, utilizando, quando possível, os 
horários dos eventos e termos que marcam o tempo: antes, durante e depois, ontem, hoje e amanhã.

(EF02MA19) Medir a duração de um intervalo de tempo por meio de relógio digital e registrar o horário do início e do fim do intervalo.

PARA JOGAR

PARA JOGAR

ADAPTAÇÃO

https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths/episode/stop-the-clock-represent-digital-time-on-analogue-clock-stoptheclocksetwholehoursdigitaltoanalog/?grade=grade-2
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths/episode/stop-the-clock-represent-digital-time-on-analogue-clock-stoptheclocksetwholehoursdigitaltoanalog/?grade=grade-2
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths/episode/WorksheetTimeIntervalsSchool/?grade=grade-2
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths/episode/WorksheetTimeIntervalsSchool/?grade=grade-2


D29 Resolver problemas que envolvam moedas e/ou cédulas do sistema monetário brasileiro.

(EF01MA19) Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do sistema monetário brasileiro e outros de acordo com a cultura local para 
resolver situações simples do cotidiano do estudante.

(EF02MA20) Estabelecer a equivalência de valores entre moedas e cédulas do sistema monetário brasileiro, para resolver situações cotidianas.

SEQUÊNCIA DIDÁTICA JOGO JUNTANDO 100 REAIS
Material Educa Juntos Matemática

Nessa Sequência Didática, as crianças são convidadas a refletir sobre as relações 
numéricas do sistema monetário brasileiro, que é também um sistema decimal, 
através de um jogo cujo objetivo consiste em ser o primeiro a conquistar uma nota 
de 100 reais.  

AVALIAÇÃO

ACESSE

https://acervodigital.educacao.pr.gov.br/pages/download.php?direct=1&noattach=true&ref=55635&ext=pdf&k=
https://acervodigital.educacao.pr.gov.br/pages/download.php?direct=1&noattach=true&ref=55635&ext=pdf&k=


D30 Classificar resultados de eventos cotidianos aleatórios como “pouco prováveis”, “muito prováveis”, 
“certos” ou“impossíveis”.

(EF01MA20) Classificar eventos envolvendo o acaso, tais como “acontecerá com certeza”, “talvez aconteça” e “é impossível acontecer”, em 
situações do cotidiano

(EF02MA21) Classificar resultados de eventos cotidianos aleatórios como “pouco prováveis”, “muito prováveis”, “improváveis” e “impossíveis”.

PARA JOGAR
ADAPTAÇÃO

https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths/all-grades/curriculums/curr%C3%ADculo-sp-habilidades-matem%C3%A1ticas-2021/2-bimestre/probabilidade-e-estat%C3%ADstica/2-b2-ps-1/
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths/all-grades/curriculums/curr%C3%ADculo-sp-habilidades-matem%C3%A1ticas-2021/2-bimestre/probabilidade-e-estat%C3%ADstica/2-b2-ps-1/


D31 Ler/identificar OU comparar dados estatísticos ou informações expressos em tabelas (simples ou 
de dupla entrada).

(EF01MA21) Ler e compreender dados expressos em listas, tabelas e em gráficos de colunas simples e outros tipos de imagens.

(EF02MA22) Comparar informações de pesquisas apresentadas por meio de tabelas de dupla entrada e em gráficos de colunas simples ou 
barras, para melhor compreender aspectos da realidade próxima.

INDICAÇÃO
Aula LRCOM:
1º ano: Aulas 29 e 30
2º ano: Aulas 36 a 38

AVALIAÇÃO



D32 Ler/identificar OU comparar dados estatísticos expressos em gráficos (barras simples, colunas 
simples ou pictóricos).

(EF01MA21) Ler e compreender dados expressos em listas, tabelas e em gráficos de colunas simples e outros tipos de imagens.

(EF02MA22) Comparar informações de pesquisas apresentadas por meio de tabelas de dupla entrada e em gráficos de colunas simples ou 
barras, para melhor compreender aspectos da realidade próxima.

INDICAÇÃO
Aula LRCOM:
1º ano: Aulas 17 a 19
2º ano: Aulas 12 a 14

AVALIAÇÃO



D33 Representar os dados de uma pesquisa estatística ou de um levantamento em listas, tabelas 
(simples ou de dupla entrada) ou gráficos (barras simples, colunas simples ou pictóricos).

(EF01MA22) Realizar pesquisa, envolvendo até duas variáveis categóricas de seu interesse em universo de até 30 elementos, e organizar 
dados por meio de representações pessoais.

(EF02MA23) Realizar pesquisa em universo de até 30 elementos, escolhendo até três variáveis categóricas de seu interesse, organizando os 
dados coletados em listas, tabelas e gráficos de colunas simples com apoio de malhas quadriculadas.

1º ANO

2º ANO

AVALIAÇÃO

http://www.youtube.com/watch?v=HQpQmDdjgq4
http://www.youtube.com/watch?v=HQpQmDdjgq4
http://www.youtube.com/watch?v=vAeBqYiWFXw
http://www.youtube.com/watch?v=vAeBqYiWFXw


CANAL TV ESCOLA CURITIBA. Matemática - 1º ano - aula 19 - 07/05.  YouTube. Disponível em:  https://www.youtube.com/watch?v=HQpQmDdjgq4&t=8s. 
Acesso em: 26 jun. 2024.
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MATIFIC. Plataforma de Matemática.  Disponível em: 
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths/episode/treasure-island-plan-routes-on-map-left-and-right-distance/.  Acesso em: 27 jun. 2024.
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