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Equipe Gestora e Professores FGB+EPTEC 

Educação Profissional
Aprendizagem Baseada em Projetos:

Criatividade e Curiosidade no Espaço Escolar



● Acolhimento. 

● Clima Escolar: Práticas 
pedagógicas e estratégias 
que impactam 
positivamente no 
desempenho escolar dos 
estudantes.

Professores, 
Pedagogos, Gestores, 
Agentes Educacionais

Professores, 
Pedagogos, Gestores, 
Agentes Educacionais

Professores, Pedagogos, 
Gestores

● Ações e atribuições dos 
profissionais da escola no 
processo educativo. 

Agentes Educacionais

● Gestão de Sala de aula: 
organização de tempos 
e espaços escolares 
para um ambiente de 
aprendizagem efetivo. 

● Curiosidade X Criatividade X 
Conhecimento.

● Aprendizagem Baseada em 
Projetos(ABP)

● Apresentação de Práticas 
Exitosas: Rumo a novas 
descobertas!



TEMÁTICAS

❖ Curiosidade X Criatividade X 
Conhecimento.

❖ Aprendizagem Baseada em 
Projetos(ABP)/ou Project Based Learning 
(PBL), 

❖ Apresentação de Práticas Exitosas: 
Rumo a novas descobertas!



OBJETIVOS

Refletir sobre o papel da pesquisa, 
aliada a curiosidade, a criatividade  e ao 
conhecimento, na construção de uma 
aprendizagem mais significativa,  
voltada para a elaboração e aplicação 
de projetos, na expectativa de 
solucionar problemas reais, frente aos 
desafios cotidianos do Curso Técnico 
em Agropecuária.



Acolhimento

Tirinha Armandinho, do cartunista Alexandre Beck

Como podemos ajudar nossos estudantes 
a formularem suas próprias perguntas?



Na era da Informação e com o advento da 
Inteligência Artificial é fácil encontrar 
resposta, mas por que é tão desafiador 
formular perguntas?

Para dar início às reflexões…

Quando éramos crianças dos quatro aos  
seis ou até oito anos, gostávamos de fazer 
perguntas, tínhamos  uma curiosidade nata, 
um mundo a ser descoberto estava diante 
dos nossos olhos. 



Mas quando chegamos ao Ensino Médio boa 
parte das nossas perguntas se calaram.

Para dar início às reflexões…

Que outros motivos impedem nossos 
jovens de fazer perguntas?

Vem a vergonha, o medo de parecer bobo ou 
arrogante, um misto de crenças limitantes: “se 
perguntar é porque não sei, se perguntar de mais 
é porque quero aparecer…”



Segundo Berger (2014),  quando pequenos 
perguntamos porque somos curiosos. Crianças 
pequenas encontram algo novo, aprendem um 
pouquinho sobre isso, ficam curiosas e aí 
continuam a aprender outras informações a cada 
nova descoberta.

Para dar início às reflexões…

Toda vez que aprendemos algo que resolve 
algum ponto sobre o qual tivemos 
curiosidade recebemos dopamina, ou seja, 
somos recompensados. 



Berger comenta que é aí que a curiosidade 
acontece, no intervalo entre aprender alguma coisa 
e ser exposto a algo novo.

Definição

Logo aprender tem haver com curiosidade!



Empresas, governos e organizações estão 
procurando por pessoas que saibam fazer 
perguntas profundas, que sejam capazes de 
resolver problemas reais e que gerem novas 
possibilidades de solução. 

O mercado de trabalho também aprecia 
quem sabe fazer perguntas,  “ser 
questionador” é uma habilidade muito 
valorizada. 



Mas …

O que nos ajuda a encontrar as soluções?

De onde vem a curiosidade?

A curiosidade geralmente nasce da 
necessidade de buscar solução para 

problemas reais! 



Um agricultor está enfrentando um problema com 
pardais que estão se alimentando dos brotos de 
alface e almeirão em seus canteiros. Para minimizar 
as perdas ele está considerando a instalação de 
redes para afugentar os pássaros. Em uma área de 
cultivo de 60 m², o custo de instalação desse 
método de controle é de R$150,00 m² e apresenta 
uma eficácia de de 80% em afastar os pássaros. Será 
que esse investimento vale a pena?

Situação Problema 



Criatividade ou Conhecimento?

Na dúvida ele buscou a seguinte estratégia!

https://www.instagram.com/reel/CuHSYiEsKj6/?igshid=ZWI2YzEzYmMxYg%3D%3D


❖ Qual problema foi solucionado?
❖ Quais conhecimentos escolares foram 

postos em prática?

Para Refletir!

❖ Como ele pode ser aperfeiçoado? Que 
outras estratégias podem ser utilizadas?

❖ Esse experimento se mostrou 
eficiente?



Conceituando…

O conhecimento fornece a base, o 
repertório de informações, conceitos e 
experiências acumuladas que servem 
como matéria-prima para a criatividade.

A criatividade e o conhecimento estão 
intrinsecamente conectados.

Já a criatividade é a habilidade de conectar e 
combinar esses conhecimentos de diferentes  
maneiras. 



Já o conhecimento vindo de diferentes 
áreas contribui, não só para os  insights, 
mas também, para identificar problemas, 
enxergar oportunidades e propor 
soluções criativas. 

No entanto, ser criativo não se limita à geração de 
algo do zero, totalmente original, mas muitas vezes 
envolve a reconfiguração, adaptação ou 
combinação de ideias existentes para criar algo 
novo e valioso.



Se a criatividade alimenta a capacidade de 
pensar de maneira original e fora da caixa, 
gerando novas ideias e abordagens, o 
pensamento crítico permite avaliar essas 
ideias, analisar sua validade e relevância, 
questionar e revisar conceitos para 
chegar a conclusões fundamentadas.



Desta forma encontramos pistas que nos levam a 
novas descobertas!

Em Ação!

CURIOSIDADE

SOLUÇÕES

DESCOBERTA

CRIATIVIDADE

CONHECIMENTO



INTERVALO



Compartilhando Experiências!

Certamente a vivência dos 
estudantes do Colégio Agrícola 
Agroinovação Professor Moacir 
Benedito Leme da Silva,   de 
Cascavel, é uma das estratégias 
possíveis para incentivar a 
curiosidade, a criatividade, a 
descoberta e o conhecimento 
no espaço escolar!

https://www.aen.pr.gov.br/Noticia/Ciencia-e-tecnologia-alunos-de-colegio-de-Cascavel-sao-premiados-em-feira-internacional


Quais as vantagens do desenvolvimento da 
pesquisa na escola?



Quais os desafios do desenvolvimento da 
pesquisa na escola?



Aprendizagem  Baseada em Projetos 

Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), ou 
Project Based Learning (PBL), é uma técnica 
moderna capaz de criar experiências mais 
envolventes, duradouras e que geram, de fato, 
impactos positivos para a aprendizagem dos 
estudantes. 

No espaço escolar, a pesquisa se 
materializa pela realização de 
Projetos.



Aprendizagem  Baseada em Projetos 

A Aprendizagem Baseada em Projetos valoriza a 
construção do conhecimento por intermédio de 
um trabalho contínuo e de longa duração que 
pode ser desenvolvido ao longo do ano ou do 
trimestre. 

Todo projeto nasce de uma indagação, 
parte de um desafio ou de um problema 
real, para o qual contribuem diferentes 
áreas do conhecimento de forma 
organizada e eficiente.



Veja o que o CEEP Sudoeste do Paraná
de Francisco Beltrão vem realizando!

Buscando Inspiração!

https://youtu.be/gM8dggslOkQ


Buscando Inspiração!



Buscando Inspiração!



Trocando ideias!

Com base no relato do 
Professor Jean e nas fotos dos 
trabalhos desenvolvidos, quais 
Componentes da FGB e da 
EPTEC trabalharam em 
conjunto?



Trocando ideias!

Se este Projeto fosse desenvolvido 
na sua escola, quais áreas do 
conhecimento poderiam colaborar? 
De que forma?



Trocando ideias!

Com base no relato do Professor Jean e nas 
fotos dos trabalhos desenvolvidos, quais 
habilidades foram desenvolvidas nos 
estudantes por meio das atividades realizadas?



Trocando ideias!

Com base no relato do Professor Jean, é possível 
perceber o quanto a atividade desenvolvida 
contribuiu com a sociedade, para além dos muros 
da escola.

Como a sua instituição pode ser um 
agente transformador na sua localidade?



Aprendizagem  Baseada em Projetos 

Para trabalhar por projetos é preciso começar 
com um problema desafiador, sem respostas 
fáceis que possam ser obtidas rapidamente, por 
exemplo, no Google. 

É necessário estimular a imaginação, 
incentivando os estudantes a irem atrás 

de soluções. 



Aprendizagem  Baseada em Projetos 

É importante criar uma pergunta aberta, aquela 
que não será respondida com um simples sim 
ou não. 

Deixar a pergunta muito ampla pode 
não delimitar o objeto da pesquisa 
(situação problema) e dificultar sua 
resolução!

Mas cuidado!



Aprendizagem  Baseada em Projetos 

Doug Lemov(2018), do Livro “Aula Nota Dez” 
sugere a estratégia “Puxe Mais”

Essa sugestão, adaptadas ao nosso 
contexto, pode auxiliar nossos jovens 
a formularem melhor suas ideias 
iniciais, partindo de perguntas mais 
simples para a elaboração de 
perguntas mais complexas a partir do 
direcionamento do professor.



Puxe Mais

Pergunte Como ou 
Por Quê? Peça outra forma 

de perguntar 

Reelabore utilizado 
uma palavra melhor 

ou uma expressão 
mais precisa

Peça  por 
evidências, dentro 

de um contexto.

Peça aos alunos 
que integrem 

habilidades 
relacionadas

Peça aos alunos que 
apliquem a mesma 
habilidade em um 

novo contexto



Em Ação! 

Escolham uma das áreas da UDP, pode 
ser a ordenha,  a oficina ou as áreas 
de pasto ou plantio. Usando a técnica 
anterior, juntos, elaborem uma 
situação problema. 



Em Ação!

Para dar continuidade, numere as etapas 
da Aprendizagem Baseada em Projetos em  
ordem crescente, em seguida,  para 
conceituar cada uma delas relacione as 
colunas.



Etapas da Aprendizagem Baseada em Projetos
A Aplicação da ABP requer as seguintes etapas: 

1. Identificação do problema: Apresente um problema 
autêntico e desafiador que seja significativo e estimule a 
curiosidade e o interesse dos estudantes.

2. Contextualização: Forneça informações e contexto sobre 
o problema, explicando sua importância e relevância no 
mundo real. Isso ajudará seus estudantes a entender a 
importância de encontrar soluções para o problema 
proposto.

Gabarito!



Etapas da Aprendizagem Baseada em Projetos

3. Pesquisa e investigação: Incentive os estudantes a 
realizarem pesquisas e investigações para coletar 
informações relevantes sobre o problema. Isso pode 
envolver a busca por dados, a leitura de artigos, a 
realização de entrevistas, a observação de situações 
reais, entre outros métodos.

4. Trabalho em equipe: Promova o trabalho em equipe, 
dividindo os estudantes em grupos para que possam 
colaborar e compartilhar conhecimentos. Seja ativo ao 
auxiliar seus estudantes no gerenciamento dos conflitos, 
isso os ajudará no desenvolvimento de habilidades de 
comunicação, colaboração e liderança.



Etapas da Aprendizagem Baseada em Projetos

5. Planejamento do projeto: Auxilie os grupos de trabalho 
na elaboração de um plano de projeto, definindo metas, 
tarefas, prazos e recursos necessários. Isso os ajudará a 
se organizarem e a gerenciarem seu tempo de forma 
eficiente.

6. Desenvolvimento de soluções: Incentive os estudantes 
a desenvolverem soluções criativas e inovadoras para o 
problema proposto. Isso pode envolver a criação de 
protótipos, a realização de experimentos, a elaboração de 
relatórios, entre outras atividades.



Etapas da Aprendizagem Baseada em Projetos

7. Apresentação dos resultados: Peça aos grupos de 
trabalho que apresentem seus resultados para a turma 
ou para uma audiência externa. Isso pode ser feito por 
meio de apresentações, exposições, debates, entre 
outros formatos.

8. Avaliação: Avalie o desempenho dos estudantes com 
base nos critérios estabelecidos previamente. Além 
disso, incentive a autoavaliação e a avaliação entre 
pares, promovendo a reflexão sobre o processo de 
aprendizagem.



Etapas da Aprendizagem Baseada em Projetos 

9. Reflexão e feedback: Promova momentos de reflexão 
sobre o processo de aprendizagem, incentivando os 
estudantes a compartilhar suas experiências e 
aprendizados. Forneça feedback construtivo para 
auxiliá-los no desenvolvimento de habilidades e 
competências.

10. Revisão e aprimoramento: Com base no feedback 
recebido e nas reflexões realizadas, os estudantes 
devem revisar e aprimorar suas soluções, buscando a 
melhoria contínua.



Registro da Aprendizagem 

É importante também que o professor 
oriente seus estudantes quanto a 
organização  e registro de suas 
descobertas, durante o processo, por 
meio de gráficos e estatísticas, vídeos, 
aplicativos e programas simples, entre 
outros instrumentos multimídia.



O uso de diferentes ferramentas, facilita 
não só o registro e a apresentação dos 
resultados, mas também, o apoio 
interdisciplinar e a avaliação dos 
resultados obtidos, deixando mais 
transparente os processos de 
elaboração e de avaliação.

Registro da Aprendizagem 



Nosso maior Desafio!

Para o ano de 2024, o Curso Técnico em 
Agropecuária terá dentro de sua Matriz o 
Componente Curricular Projetos 
Integradores.

Seu principal objetivo é fazer do 
desenvolvimento de projetos um 
espaço de aprendizagem capaz de 
envolver a todos!



Nosso Compromisso!

Seu principal desafio é a participação 
conjuntas dos diferentes sujeitos, dos 
diferentes Componentes Curriculares, 
sejam eles da FGB ou da EPTEC, sejam de 
saberes de dentro ou de fora da escola, 
encontrados nos livros ou no mercado 
de trabalho.



Aprendizagem Baseada em Projetos vale a pena?

Veja o que o CEEP Augusto Ribas 
tem para compartilhar! 

https://www.youtube.com/watch?v=aGmpICESWL8


Nosso Compromisso!

Quais serão os nossos combinados em 2024 para 
que esse ousado objetivo possa se materializar?



Superar o medo de errar é o primeiro passo para aprender,
 juntos transformamos desafios em oportunidades!

SEED/DEDUC/DEP/CAE&CFR

Estudo e Planejamento 2024
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