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OLA AMIGUINHO(A)!

EU SOU O EDUQUINHA! - -

ESTE MATERIAL FOI FEITO ESPECIALMENTE PARA VOCE!
PREPARE-SE PARA MOMENTOS DE DIVERSAO E
APRENDIZADO ATRAVES DE JOGOS, BRINCADEIRAS E
DASAFIOS MATEMATICOS.

APROVEITE AO MAXIMO CADA PROPOSTA. COMPARTILHE
IDEIAS E CONHECIMENTOS COM O(A) PROFESSOR(A) E
COM SEUS(SUAS) COLEGAS. JUNTOS(AS) VOCES IRAO
DESCOBRIR COISAS NOVAS E IRAO

APRENDER COMO A MATEMATICA

PODE SER BEM DIVERTIDA!

ESTE CADERNO E SEU, CUIDE BEM

DELE E FACA AS ATIVIDADES COM w \
5 '|
MUITO CARINHO E DEDICACAO. -/ ~0

BONS ESTUDOS! + 3
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JOGO 6 DE OUROS




JOGO DO 6 DE OUROS
REGRAS DO JOGO

MATERIAIS
+ UM BARALHO COMUM (RETIRAR AS CARTAS FIGURADAS: J, Q, K)

ATENCAO: O AS VALE 1

NUMERO DE PARTICIPANTES
. DOIS (2) A QUATRO (4) JOGADORES(AS)

PREPARACAO
« SEPARAR O 6 DE OUROS E COLOCA-LO NO CENTRO DA MESA.

OBJETIVO
. SER O(A) PRIMEIRO(A) JOGADOR(A) A BAIXAR TODAS AS SUAS CARTAS.

MODO DE JOGAR
. EMBARALHAR AS CARTAS E DISTRIBUI-LAS: 5 PARA CADA JOGADOR(A).

. DEIXAR O RESTANTE DAS CARTAS NUM MONTE A PARTE, COM AS FACES
NUMERADAS PARA BAIXO.

—_—

+ O(A) PRIMEIRO(A) JOGADOR(A) DEVE BAIXAR UM 5 DE OUROS OU UM 7 DE
OUROS AO LADO DO 6 QUE JA ESTA SOBRE A MESA.
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. OUTRA OPCAO E ABRIR UMA NOVA SEQUENCIA, COLOCANDO UM 6 DE
OUTRO NAIPE ABAIXO OU ACIMA DO SEIS DE OUROS.

. CASO NAO TENHA NENHUMA DAS CARTAS, PRECISA COMPRAR DO MONTE
ATE CONSEGUIR UMA QUE POSSA SER BAIXADA.

PO
s

©Oe
0

L I 2
L

©e

- CADA JOGADOR(A), NA SUA VEZ, PRECISA BAIXAR UMA CARTA PARA
CONTINUAR AS SEQUENCIAS JA INICIADAS OU COMECAR UMA NOVA
SEQUENCIA, BAIXANDO OUTRO 6 NA MESA.

- QUANDO UM(A) JOGADOR(A) NAO TIVER UMA CARTA PARA BAIXAR, PRECISA
COMPRAR DO MONTE E, QUANDO AS CARTAS DO MONTE ACABAREM, DEVE
PASSAR A VEZ.

VEJA UM EXEMPLO DE COMO AS SEQUENCIAS VAO SE FORMANDO:

PINPO
e

VOO
VOGN
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VENCE O JOGO QUEM CONSEGUIR BAIXAR TODAS AS SUAS CARTAS PRIMEIRO.
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EDUCA JUNTOS - MATEMATICA - CADERNO DE ATIVIDADES DO ESTUDANTE - VOLUME 1



PENSANDO SOBRE O JOGO

1. IMAGINE QUE E A SUA VEZ DE JOGAR. ESSAS SAO AS CARTAS JA BAIXADAS:

A. MARQUE COM UM X AS CARTAS QUE VOCE PODERIA BAIXAR, DE ACORDO
COM AS REGRAS DO JOGO.

‘e o o] [v @
¢ VIRV,
¢ ¢ 2w

¢ » 4 |6 G

B. PINTE A CARTA QUE TEM O MENOR NUMERO.

12
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2. VEJA AS CARTAS QUE ESTAVAM SOBRE A MESA NUMA PARTIDA DO JOGO DO 6
DE OUROS:

O

<
< >

‘(ﬂ
.
PO
s

< D
L 4
< D D
< D

DESENHE, NO QUADRO A SEGUIR, 3 CARTAS DIFERENTES QUE PODERIAM SER
BAIXADAS NESSA JOGADA.
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ATIVIDADES COMPLEMENTARES:

1. ENCONTRE OS NUMEROS ESCONDIDOS NO QUADRO ABAIXO E PINTE-OS:

2. COMPLETE AS ILUSTRACOES COM OS NUMEROS QUE ESTAO FALTANDO:
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3. VEJA AS VELAS DE ANIVERSARIO ABAIXO:

-
i

-

Fonte: Adaptacdo da autora, 2022

A. CIRCULE AQUELA QUE MOSTRA SUA IDADE ATUAL.

B. MARQUE COM UM X TODAS AQUELAS QUE INDICAM OS ANOS DE VIDA
QUE VOCE JA COMPLETOU ATE AGORA.

4. VOCE JA VIU UM BOLO DE ANIVERSARIO COM UMA VELA COMO ESTA
MOSTRADA ABAIXO?

A. QUANTOS ANOS UMA PESSOA PODE ESTAR FAZENDO PARA USAR UMA
VELA COMO ESSA EM SEU BOLO?

B. CONVERSE SOBRE ESSA QUESTAO COM SEUS COLEGAS E O(A)
PROFESSOR(A). REGISTRE O QUE VOCES DESCOBRIRAM.

15
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JOGO DA MEMORIA

VOCE CONHECE O JOGO DA MEMORIA?
O(A) PROFESSOR(A) IRA EXPLICAR AS REGRAS.

RECORTE AS CARTAS DA PROXIMA PAGINA E CHAME UM(A) COLEGA PARA JOGAR
COM VOCE.

16
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S
TIRA NUMERICA




1. USE LAPIS COLORIDOS PARA MARCAR, NA TIRA AO LADO,
OS NUMEROS QUE INDICAM:

O ESTUDANTES DA MINHA TURMA

ESTUDANTES QUE SAO MENINOS

O ESTUDANTES QUE SAO MENINAS

2(3(4|(5(6(7|8|9|10|1|12|13|14|15|16 |17 |18 |19 (20|21|22|23|24|25|26|27|28|29|30|31 |32

1

20
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PARA RECORTAR K

TIRA NUMERICA

dvi1020

2. RECORTE CADA PEDACO
DA TIRA, DEPOIS COLE NO
LOCAL INDICADO.

32 | 33 | 34

F
™M
o
™M
(0))
N
(+)
N
~
N
O
N
)
N
<
N
Q)
N
N
N

19 | 20 | 21
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3. USANDO RECORTE E
COLAGEM, MONTE UMA UNICA %\ °°°°° ?o??s'p'c}o

TIRA A PARTIR DOS PEDACOS A
SEGUIR, SEM A REPETICAO DE

NUMEROS.
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4. EM CADA PEDACO DE TIRA ABAIXO, COMPLETE AS CASAS EM BRANCO:

13|14 16|17 (18|19 21

50|51(52|53 56 59

42141 39|38 36|35

23|24 262728 31|32|33

71172 77 79 81

57(56 54|53|52 4948
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JOGO TRILHA DO ARCO-IRIS

REGRAS DO JOGO
MATERIAIS

+ UM DADO NUMERADO

. TAMPINHAS DE PLASTICO DE CORES DIFERENTES - UMA PARA CADA
JOGADOR(A)

. TABULEIRO COM A TRILHA (MODELO NA PROXIMA PAGINA)
NUMERO DE PARTICIPANTES

« 2 A4 JOGADORES(AS).
OBJETIVO

. DESLOCAR A TAMPINHA ATE O ARCO-IRIS, DE ACORDO COM O DADO.
PREPARACAO

. CADA JOGADOR(A) DEVE ESCOLHER UMA TAMPINHA E COLOCA-LA
SOBRE A NUVEM QUE MARCA A LARGADA.

MODO DE JOGAR

- CADA JOGADOR(A), NA SUA VEZ, DEVE LANCAR O DADO E DESLOCAR
SUA TAMPINHA NO TABULEIRO, CONFORME O NUMERO OBTIDO.

. AO CAIR NUMA CASA COLORIDA, PRECISA SEGUIR AS INSTRUCOES DOS

QUADROS ABAIXO:
SE CAIR AQUI, VOCE AVANCA SE CAIR AQUI, VOCE VOLTA
3 CASAS 2 CASAS
2 CASAS 1 CASA
5 CASAS 4 CASAS

- SE CAIR AQUI, VOCE JOGA OUTRA VEZ

. VENCE O JOGO AQUELE(A) QUE CONSEGUIR COLOCAR SUA TAMPINHA
DENTRO DO ARCO-RIS ANTES DOS(AS) OUTROS(AS).

28

EDUCA JUNTOS - MATEMATICA - CADERNO DE ATIVIDADES DO ESTUDANTE - VOLUME 1



TRILHA DO ARCO-IRIS

m
4

1|13\12|11{10| 9

LARGADA } 4 2 5 4 5 \ 6
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JOGO DO REPARTIR
REGRAS DO JOGO

MATERIAIS

. GRAOS DE FEIJAO

« UM PRATO DE PAPELAO OU PLASTICO (GRANDE)
. SEIS PRATINHOS (PEQUENOS)

. UM DADO NUMERADO

. TABELAS PARA REGISTRO DAS JOGADAS (ANEXO)
. TABELAS PARA REGISTRO DO RESTO (ANEXO)

NUMERO DE PARTICIPANTES
. DOIS (2) OU TRES (3) JOGADORES(AS) POR EQUIPE.

PREPARACAO
. COLOCAR OS FEIJOES NO PRATO GRANDE.

DEIXAR OS PRATOS PEQUENOS EMPILHADOS NO CENTRO DA MESA.

. ANTES DE INICIAR A PRIMEIRA RODADA, CADA JOGADOR(A) DEVERA PEGAR
UM PUNHADO DE FEIJAO DO PRATO GRANDE E COLOCA-LO A SUA FRENTE,
NA MESA.

OBJETIVO

. APOS 5 RODADAS, FINALIZAR O JOGO COM UM RESTO MAIOR DO QUE
OS(AS) DEMAIS JOGADORES(AS).

MODO DE JOGAR

. O(A) PRIMEIRO(A) JOGADOR(A) DEVE LANCAR O DADO (SE CAIR O NUMERO 1,
PODE JOGAR NOVAMENTE ATE OBTER OUTRO NUMERO).

. PEGAR A QUANTIDADE DE PRATINHOS CORRESPONDENTE AO NUMERO
INDICADO NO DADO.

. DISTRIBUIR OS FEIJOES DO SEU PUNHADO NESSES PRATINHOS,
RESPEITANDO AS SEGUINTES REGRAS:

1. TODOS OS PRATINHOS DEVEM SER USADOS;

32
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2. TODOS OS PRATINHOS DEVEM TER A MESMA QUANTIDADE DE
GRAOS:
3. DEVE-SE DISTRIBUIR O MAIOR NUMERO POSSIVEL DE GRAOS;

. PREENCHER A TABELA COM OS DADOS RELATIVOS A JOGADA, COMO NO
EXEMPLO A SEGUIR:

Fonte: Acervo da autora, 2022

. COLOCAR OS FEIJOES NOVAMENTE NO PRATO GRANDE.

OS(AS) DEMAIS JOGADORES(AS), CADA UM(A) NA SUA VEZ, REPETEM OS MESMOS
PROCEDIMENTOS.

ATENCAO: ANTES DE INICIAR UMA NOVA RODADA, TODOS(AS) DEVEM PEGAR
UM NOVO PUNHADO DE FEIJOES.

+ O JOGO TERMINA QUANDO TODOS(AS) TIVEREM COMPLETADO AS CINCO
RODADAS.

. CADA JOGADOR(A) VERIFICA O NUMERO TOTAL DE GRAOS QUE OBTEVE
COMO RESTO DURANTE A PARTIDA.

+ OS(AS) JOGADORES(AS) PREENCHEM JUNTOS A TABELA QUE INDICA O
RESTO TOTAL DE CADA UM(A).

VENCE AQUELE(A) QUE TIVER O MAIOR RESTO.

33
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PENSANDO SOBRE O JOGO

1. VEJA A JOGADA MOSTRADA NA IMAGEM A SEGUIR:

L L .‘
& &
> b ) ; >

PREENCHA A TABELA DE ACORDO COM ESSA JOGADA.

RODADA | PRATINHOS | GRAOS EM CADA PRATINHO | RESTO | TOTAL DE GRAOS

18

2. OBSERVE AGORA A JOGADA REGISTRADA NA TABELA DO JOGO:

RODADA | PRATINHOS | GRAOS EM CADA PRATINHO | RESTO | TOTAL DE GRAOS

1 5 =2 4 19

MOSTRE, ATRAVES DE UM DESENHO, A DISTRIBUICAO REGISTRADA NA TABELA:

34
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3. AGORA VEJA UM OUTRO REGISTRO FEITO DURANTE UMA PARTIDA DO JOGO
DO REPARTIR:

RODADA | PRATINHOS | GRAOS EM CADA PRATINHO | RESTO | TOTAL DE GRAOS

30 & =2 1 18

O REGISTRO ESTA CORRETO, DE ACORDO COM AS REGRAS DO JOGO?
()SIM
( )NAO

POR QUE?

4. LARA FEZ O SEGUINTE CALCULO PARA DESCOBRIR O TOTAL DE GRAOS NA
PRIMEIRA RODADA DO JOGQO:

MOSTRE COMO FICOU O REGISTRO DESSA JOGADA NA TABELA:

RODADA | PRATINHOS | GRAOS EM CADA PRATINHO | RESTO | TOTAL DE GRAOS

18
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5. AGORA VEJA COMO LARA CALCULOU O TOTAL DE GRAOS NA SEGUNDA
RODADA, DEPOIS PREENCHA A TABELA DE ACORDO COM O REGISTRO

MOSTRADO:
+Y+y eyt
v \/ v

o

RODADA | PRATINHOS | GRAOS EM CADA PRATINHO | RESTO | TOTAL DE GRAOS

2a

6. VEJA OS FEIJOES QUE A LARA TINHA NA TERCEIRA RODADA, ANTES E DEPOIS
DE REPARTI-LOS NOS PRATINHOS:

~ N (- R

R AL -
o (i

_ AN Y,

QUAL DAS IMAGENS E MELHOR PARA FAZER UMA ESTIMATIVA DO TOTAL DE
FEIJOES? POR QUE?

36
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7. MOSTRE OS CALCULOS QUE PODERIAM SER FEITOS PARA DETERMINAR O
TOTAL DE GRAOS EM CADA CASO, SEM USAR A CONTAGEM UM A UM:

LS
A Py a® ® LS
& ) ~- ° -
> = @ > @ = - L) ® o &
B. P4
- ) b ) L ) L Y
™ es o & e e -
s, P S ~ P ® o
- ® o ® o s's LS o
A )
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8. PARA DISCUTIR COM OS(AS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A).

VEJA NAS TABELAS ABAIXO OS REGISTROS FEITOS POR DUAS CRIANCAS:

JOAO
RODADA | PRATINHOS | GRAOS EM CADA PRATINHO | RESTO | TOTAL DE GRAOS
1 5 O 15
ENZO
RODADA | PRATINHOS | GRAOS EM CADA PRATINHO | RESTO | TOTAL DE GRAOS
1 2 O 15

OS DOIS TINHAM 15 FEIJOES NO TOTAL, CERTO? A QUANTIDADE DE GRAOS NOS

PRATINHOS DOS DOIS TAMBEM FOI A MESMA? COMO PODEMOS SABER ISSO?

DESAFIO

9. ESSES FORAM OS REGISTROS FEITOS POR CAMILE PARA CALCULAR O TOTAL
DE FEIJOES NUMA RODADA DO JOGO DO REPARTIR:

53

U X312

USE AS INFORMACOES APRESENTADAS NESSE REGISTRO, PARA PREENCHER, NA
TABELA, OS DADOS REFERENTES A ESSA JOGADA:

RODADA

PRATINHOS

GRAOS EM CADA PRATINHO

RESTO

TOTAL DE GRAOS

58
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10. A TABELA ABAIXO FOI PREENCHIDA EM UMA PARTIDA DO JOGO DO REPARTIR,
MAS ALGUNS NUMEROS FORAM APAGADOS. REGISTRE OS NUMEROS QUE ESTAO
FALTANDO EM CADA LINHA:

RODADA | PRATINHOS | GRAOS EM CADA PRATINHO | RESTO | TOTAL DE GRAOS
1 Z 4 5
2° 5 2 22
30 Va 1 26
e | 4 9 29
52 32 2 41

ATIVIDADE COMPLEMENTAR:

1. OBSERVE A ILUSTRACAO ABAIXO, CONVERSE SOBRE ELA COM OS(AS)
COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) E DEPOIS RESPONDA AS QUESTOES:

Ai, GALERA! ACHEI
DUAS LARANJAS NA
GELADEIRA.

Fonte: Matematica: fazer e aprender (STAREPRAVO, 2008)
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A) CADA MENINO PODERA COMER UMA LARANJA? POR QUE?

B) O QUE ELES PODEM FAZER PARA QUE TODOS COMAM LARANJA?

C) COMO ELES PODEM DIVIDIR DUAS LARANJAS PARA QUE TODOS GANHEM A
MESMA QUANTIDADE? NESSE CASO, QUANTO CADA UM GANHARA?

D) E SE ELES TIVESSEM APENAS UMA LARANJA, COMO PODERIAM DIVIDI-LA
IGUALMENTE ENTRE OS QUATRO MENINOS? QUANTO CADA UM RECEBERIA?

40
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PARA RECORTAR: TABELA JOGO DO REPARTIR - INDIVIDUAL

RODADA

PRATINHOS

GRAOS EM CADA PRATINHO

TOTAL DE GRAOS

18

28

38

43

RODADA

PRATINHOS

GRAOS EM CADA PRATINHO

TOTAL DE GRAOS

18

28

38

48

RODADA

PRATINHOS

GRAOS EM CADA PRATINHO

TOTAL DE GRAOS

18

28

38

48
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PARA RECORTAR
TABELA JOGO DO REPARTIR - EQUIPE

JOGADOR(A) RESTO TOTAL

JOGADOR(A) RESTO TOTAL
-------------------------------------------------------------------- 8

JOGADOR(A) RESTO TOTAL

43 \‘“

\J
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QUADRO DOS NUMEROS
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QUADRO DOS NUMEROS

1. COMPLETE O QUADRO COM OS NUMEROS QUE ESTAO FALTANDO:

0] 1 2 3 4 6 7 8 9
0 | N 12 14 |15 |16 | 17 | 18

20| 21 | 22 | 23 | 24 | 25 27 29

31 1 32 | 33 | 34 36 | 37 | 38 | 39

40 42 44 | 45 | 46 48 | 49

50 | 51 53 55 | 56 | 57 | 58 | 59
60 | 61 | 62 | 63 | 64 66 | 67 | 68

N \|V\72 |73 |74 | 75 77 | 78 | 79

80 82 | 83 85 | 86 88 | 89
90 | 91 93 194 | 95| 96 | 97 | 98

2. VEJA COMO ESCREVEMOS O NOME DOS NUMEROS DA TERCEIRA LINHA DO
QUADRO:

n VINTE EUM E VINTE E DOIS ﬂ VINTE E TRES
n VINTE E QUATRO E VINTE E CINCO E VINTE E SEIS
VINTE E SETE n VINTE E OITO a VINTE E NOVE

QUAL A PALAVRA QUE SE REPETE NA ESCRITA DE TODOS OS NUMEROS?

PINTE-A COM LAPIS COLORIDO.
.a% 46

v EDUCA JUNTOS - MATEMATICA - CADERNO DE ATIVIDADES DO ESTUDANTE - VOLUME 1



3. OBSERVE A IMAGEM DE UMA ESPIRAL DOS NUMEROS:

\\\)
)
)

\ :’%%

LOCALIZE A SEGUINTE SEQUENCIA NA ESPIRAL: 0, 10, 20, 30, 40, 50.

A. REGISTRE AQUI OS NUMEROS QUE COMPLETARIAM ESSA SEQUENCIA NA
FIGURA.

B. ESCOLHA OUTRA SEQUENCIA EM LINHA RETA DA ESPIRAL. COPIE AQUI E
COMPLETE-A.
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4. PREENCHA CADA UM DOS PEDACOS DO QUADRO COM 0OS NUMEROS QUE
ESTAO FALTANDO.

A. B. c.|51|52]53
17 | 18 | 19 55 57 | 58 | 59 61 63
26 | 27 | 28 65 | 66 68 | 69 /1 73
36 38|39 |75 |76 77|78 8 83
o1 93

46 | 47 49

5. NESSE QUADRO HA SETE NUMEROS POSICIONADOS EM LUGARES INDEVIDOS.
ENCONTRE-OS E MARQUE CADA UM DELES COM UM X.

WM 12113]114 15|16 |17 118 | 19

201 21| 22 | 23| 24| 25|26 | 27| 28| 92

30| 31|32|33]|43|35|36| 373839

40| 41 | 42| 34| 44| 45| 46| 47| 48| 49

50| 51| 25| 53|54 |55]|65]|57]|58]59

60| 61| 62|63 |64|65|66| 67| 68|69

0| 7172173747576 |77]|78]|79

80118 | 82|83|84|85|86|87]|88]89

901 9119293949596 | 97|98 | 99

100 1011102103 | 104 | 150|106 | 107|108 | 109

g;l‘448
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PARA RECORTAR

ESTE E O QUADRO DOS NUMEROS PARA VOCE RECORTAR E USAR SEMPRE QUE

NECESSARIO.

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

33

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

57

53

59

60

61

62

63

64

65

66

67

68

69

70

71

72

73

74

75

76

77

78

79

30

81

82

83

84

85

86

87

38

89

90

o1

92

93

94

95

96

97

98

99
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PARA RECORTAR

QUEBRA-CABECA - QUADRO DOS NUMEROS

RECORTE CADA UM DOS PEDACOS, DESTA E DAS PROXIMAS PAGINAS, PARA
MONTAR UM UNICO QUADRO DOS NUMEROS.
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a -

JOGO JUNTANDO 100
REAIS

-




JOGO JUNTANDO 100 REAIS

REGRAS DO JOGO
MATERIAIS
- 3 DADOS NUMERADOS
6 PRATINHOS DE PAPELAO
LAPIS E PAPEL PARA REGISTRAR O VALOR OBTIDO EM CADA JOGADA
CEDULAS E MOEDAS DE REAL NAS SEGUINTES QUANTIDADES:

2 JOGADORES(AS) 3 JOGADORES(AS) 4 JOGADORES(AS)

VALOR QUANTIDADE VALOR QUANTIDADE VALOR QUANTIDADE
1real 6 1real 7 1real 8
2 reais 5 2 reais 6 2 reais 7
5 reais 4 5 reais 5 5 reais 6
10 reais 5 10 reais 6 10 reais 7
20 reais 4 20 reais 5 20 reais 6
50 reais 2 50 reais 3 50 reais 4
100 reais 1 100 reais 1 100 reais 1
OBJETIVO

.« SER O(A) PRIMEIRO(A) A CONQUISTAR UMA NOTA DE 100 REAIS.
PREPARACAO

- SEPARAR AS NOTAS E MOEDAS, COLOCANDO-AS NOS PRATINHOS, DE
ACORDO COM O SEU VALOR. A NOTA DE 100 REAIS PODE FICAR DE FORA.

gt

62 Fonte: Acervo da autora, 2022
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MODO DE JOGAR

« CADA JOGADOR(A), NA SUA VEZ, DEVE:

1. LANCAR OS TRES DADOS E SOMAR OS VALORES OBTIDOS;

2. PEGAR, NOS PRATINHOS, O VALOR CORRESPONDENTE AO TOTAL OBTIDO,;

3. REGISTRAR O VALOR OBTIDO NA JOGADA.

VEJA UM EXEMPLO:

O —— W\ ‘m v .-..,&!w!!/

2

e N\
- I

o

. A CADA RODADA OS(AS) JOGADORES(AS) VAO JUNTANDO MAIS DINHEIRO E
PODEM REALIZAR TROCAS PARA FICAR COM UM NUMERO MENOR DE

NOTAS.

AQUELE(A) QUE CONQUISTAR A NOTA DE 100 REAIS PRIMEIRO, VENCE A PARTIDA.

63
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PENSANDO SOBRE O JOGO

1. VEJA O DINHEIRO QUE LUCAS CONSEGUIU JUNTAR DURANTE AS TRES
PRIMEIRAS RODADAS DO JOGO:

QUE TROCAS ELE PODERIA FAZER PARA FICAR COM MENOS CEDULAS E MOEDAS,
MANTENDO A MESMA QUANTIA EM DINHEIRO?

REGISTRE NO QUADRO ABAIXO:

64
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2. NA SEGUNDA RODADA DO JOGO, LARA JA TINHA CONSEGUIDO JUNTAR 17
REAIS. MOSTRE TRES POSSIBILIDADES DIFERENTES DE FORMAR ESSA QUANTIA

USANDO CEDULAS E MOEDAS DE REAL:

3. DESENHE AS CEDULAS OU MOEDAS DE CADA VALOR QUE
VOCE PRECISARIA JUNTAR PARA TROCAR POR UMA NOTA

IGUAL A ESSA:

52;, |
SOMENTE MOEDAS DE 1 REAL

65
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SOMENTE NOTAS DE 2 REAIS

SOMENTE NOTAS DE 5 REAIS

SOMENTE NOTAS DE 10 REAIS

.a% 66
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4. NA PRIMEIRA RODADA, ANA CONSEGUIU PEGAR A SEGUINTE QUANTIA DE
DINHEIRO:

QUAIS PODERIAM SER OS NUMEROS OBTIDOS POR ELA NOS TRES DADOS?

« MOSTRE PELO MENOS 3 POSSIBILIDADES DIFERENTES:

5. VEJA OS PONTOS OBTIDOS POR PEDRO NOS DADOS: o .‘,-’/
< /4
ESSA FOI A NOTA QUE ELE PEGOU NOS PRATINHOS: b | 40:0
| | ¥/
| ~
J

MARQUE COM UM X AS AFIRMATIVAS QUE ESTAO CORRETAS:

( )ANOTA TEM O MESMO VALOR QUE OS PONTOS DOS DADOS.

( )ANOTA VALE MAIS DO QUE OS PONTOS DOS DADOS.

()ANOTA VALE MENOS DO QUE OS PONTOS DOS DADOS.

() PEDRO PEGOU A QUANTIA CORRESPONDENTE AOS PONTOS DOS DADOS.
() PEDRO PEGOU UMA QUANTIA MAIOR DO QUE A OBTIDA NOS DADOS.

() PEDRO PEGOU UMA QUANTIA MENOR DO QUE A OBTIDA NOS DADOS.
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6. A TABELA ABAIXO MOSTRA AS JOGADAS DA VALENTINA DURANTE UMA
PARTIDA, MAS ESTAO FALTANDO ALGUMAS INFORMACOES:

REGISTRE AS INFORMACOES QUE ESTAO FALTANDO PARA COMPLETAR A TABELA.

TOTAL DINHEIRO QUE PEGOU VALOR DO

DADOS NOS PRATINHOS TROCO

13 NAO X
18 SIM
15
15
SIM

12 NAO X
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DESAFIOS

7. NA SEXTA RODADA DO JOGO, LUCAS JA TINHA CONSEGUIDO JUNTAR 76
REAIS. QUE NOTAS ELE PODERIA TER?

MOSTRE DUAS POSSIBILIDADES DIFERENTES:

8. E A QUARTA RODADA DO JOGO E A ELISA JA TEM 48 REAIS. QUANTO AINDA
FALTA PARA ELA CONSEGUIR OS 100 REAIS? REGISTRE SUAS IDEIAS.

69
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9. ANA QUER DISTRIBUIR O DINHEIRO QUE TEM ENTRE SEUS TRES FILHOS, DE
FORMA QUE TODOS RECEBAM O MESMO VALOR. COMO ELA PODE FAZER ISSO?
QUANTO CADA UM RECEBERA?

70
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ATIVIDADES COMPLEMENTARES

1. EM CADA LINHA MARQUE UM X NO QUADRO QUE TEM O MAIOR VALOR EM
DINHEIRO:

A.(

REPUBLICA FEDERATIVA DO BRASL
u ]

\_

v

REPORLICA FEOERATVADOBRASL

0
=)
./
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2. DESCUBRA O SEGREDO DE CADA SERIE NUMERICA E COMPLETE COM OS
NUMEROS QUE ESTAO FALTANDO.

72
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PARA RECORTAR

AS CEDULAS E MOEEDAS A SEGUIR SAO PARA VOCE RECORTAR, COLAR E
BRINCAR.

2
S
&
=
8
o
=
s
=
w
w

SEM VALOR COMERCIAL i.f

SEMVALOR COMERCIAL =
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BANCO. Py \
2 -] 2
2 &
(4 [+4
[ o
i : :
m.ﬁ z

'REPUBLICA FEDERATIVA DO FH0072
2 2
B &
= =
3 8
o o
2 S
s s
&
] e
w
REPUBLICA FEDERATIVA DO FHO07
2 2
B &
= =
8 8
3 o
: 2
=
3 g
w
|REPUBLICA FEDERATIVA DO BRASIL Y. DOBRASIL ' 7 FH0072
) - 3 < A - d
2 5
& &
= =
8 38
o o
o
g E
>
3 z
w
REPUBLICA FEDERATIVA DO F H007272
2 8
& &
= =
8 8
[+
=3
g
=
g z
w
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SEM VALOR COMERCIAL
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EM VALOR COMERCIAL

EM VALOR COMERCIAL EM VALOR COMERCIAL

EM VALOR COMERCIAL

L
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HA0114006

SEM VALOR COMERCIAL
SEM VALOR COMERCIAL

HA011400

g
a2
2

SEM VALOR COMERCI
SEM VALOR COMERCIAL

SEM VALOR COMERCIAL

S B0 LG T
[0 2 o T eoive T

 SEM VALOR COMERCIAL

SEM VALOR COMERCIAL

SEM VALOR COMERC!
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g -
¢ -
2 2
: 8
2 b

w

SEM VALOR COMERCIAL

SEM VALOR COMERC
SEM VALOR COMERCIAL

FFO

SEM VALOR COMERCIAL
SEM VALOR COMERCIAL

RCIAL

SEM VALOR COME
SEM VALOR COMERCIAL
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RETAS NUMERICAS

RECORTE AS RETAS NUMERICAS A SEGUIR E, SE POSSIVEL, PLASTIFIQUE-AS. ELAS
SERAO USADAS EM DIVERSAS ATIVIDADES DE MATEMATICA.

L‘?’ i d’v
A ““f : A "‘f
o = : o .
—— ] H o | —=
°7° s e ,
o__LlJ H o L
@ 3 : & . &
= : E Z
o Z : o a
—— H L
) L : O —1—0
= : 00 o
O H }_U)
< . = O
= : o | ° 2
o _ :
~ B : 2_ O
= : o &
o w . o z
—— " s || |
O 0 : 3 O
0 < : 2«
o= : » 2
o_| g : 8_ &
Ln O H n U)I
. o Z
< Z :
< = : = S
= O] : Z O
o _| i : = 0
< & : Q T—oO
< : < &
8 : K oo
< s 5 8
o_1| = : o o =
® = : @] N
= : 0w &
= : o e "
RTz i S |—7%
> ; N N
; a)
N H
N . o >
2 & e T — &
e o
© +— & : o +—%
N : N
v v
T ;
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JOGO DOS DADOS

REGRAS DO JOGO

MATERIAIS
- 2 DADOS NUMERADOS

. TABELA PARA REGISTRO DAS JOGADAS (ANEXO)
. LAPIS

NUMERO DE PARTICIPANTES
. 2 A4 JOGADORES(AS),

OBJETIVO

. OBTER EXATAMENTE 10 PONTOS, O MAIOR NUMERO DE VEZES, LANCANDO
DOIS OU TRES DADOS.

MODO DE JOGAR

+ O(A) PRIMEIRO(A) JOGADOR(A) DEVE LANCAR DOIS DADOS E REGISTRAR NA
TABELA A SOMA DOS NUMEROS OBTIDOS.

« CASO O TOTAL SEJA 10, REGISTRAR ESSE VALOR NOVAMENTE NA COLUNA
“TOTAL" E MARCAR UM X NA COLUNA REFERENTE AO TERCEIRO DADO,
COMO NO EXEMPLO A SEGUIR:

SOMA 2 FALTOU PARA 10? PASSOU DE 10?

RERE || Grees || SFPEAED || verd QUANTO? QUANTO?

1° 10 X 10

. PASSA-SE A VEZ PARA O(A) PROXIMO(A) JOGADOR(A), QUE REPETIRA OS
MESMOS PROCEDIMENTOS;

« CASO A SOMA SEJA UM VALOR DIFERENTE DE 10, O(A) JOGADOR(A) DEVE
LANCAR UM DOS DADOS NOVAMENTE E REGISTRAR O NUMERO OBTIDO,
NA COLUNA “3° DADO”;

- QUANDO A SOMA DOS DOIS PRIMEIROS DADOS FOR UM NUMERO MENOR
QUE 10, O(A) JOGADOR(A) IRA ADICIONAR O VALOR DO TERCEIRO DADO A
SOMA INICIAL E REGISTRAR O RESULTADO NA COLUNA “TOTAL", COMO NO
EXEMPLO:
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SOMA 2 FALTOU PARA 10? PASSOU DE 10?

[ }
\.7 RODADA | papos | 3°DADO | TOTAL QUANTO? QUANTO?
o
[ J

1° (2] 5 11
3° DADO

v
l —>| 6+5

UM DOS DADOS QUE FOI LANCADO NOVAMENTE

- QUANDO A SOMA DOS DOIS PRIMEIROS DADOS FOR UM NUMERO MAIOR
QUE 10, O(A) JOGADOR(A) DEVERA SUBTRAIR O VALOR DO TERCEIRO DADO
DA SOMA INICIAL E REGISTRAR O RESULTADO NA COLUNA “TOTAL", COMO

NO EXEMPLO:
SOMA 2 FALTOU PARA10? | PASSOU DE 107
RODADA | papos | 3°DADO | TOTAL QUANTO? QUANTO?
1° 12

\4

A SOMA DEU UM NUMERO MAIOR QUE 10

SOMA 2 FALTOU PARA 107 | PASSOU DE 107
3° DADO RODADA | papos | 3°DADO | TOTAL QUANTO? QUANTO?

1° 12 = _3

= ;

« TODAS AS VEZES QUE O(A) JOGADOR(A) CONSEGUIR SOMAR EXATAMENTE
10 PONTOS, COM A AJUDA DO TERCEIRO DADO, MARCA UM X NAS DUAS
ULTIMAS COLUNAS DA TABELA, COMO NO EXEMPLO A SEGUIR:
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RODADA

SOMA 2
DADOS

3°DADO

TOTAL

FALTOU PARA 10?
QUANTO?

PASSOU DE 10?
QUANTO?

10

2

10

X

X

. CASO NAO TENHA CONSEGUIDO FORMAR UM TOTAL 10, DEVERA
REGISTRAR QUANTO FALTOU OU QUANTO PASSOU DESSE VALOR E

COLOCAR UM X NA OUTRA COLUNA, COMO NO EXEMPLO:

SOMA 2 FALTOU PARA 10? | PASSOU DE 10?
HEPRELL Ly ey | 2T RREST AR QUANTO? QUANTO?
v | 5| 2 | 7 = X

VENCE O(A) JOGADOR(A) QUE, AO FINAL DE 10 RODADAS, TIVER OBTIDO MAIS
VEZES O TOTAL 10.
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PENSANDO SOBRE O JOGO

1. VEJA OS VALORES OBTIDOS POR CAMILA AO
LANCAR OS DOIS DADOS EM CADA UMA DAS

CINCO PRIMEIRAS RODADAS:

EM CADA RODADA, REGISTRE O NUMERO QUE
ELA PRECISARIA TIRAR NO TERCEIRO DADO

PARA ATINGIR OS 10 PONTOS.

RODADA sDcl)\ggsz 3° DADO
P Z
22 3
3 5
42 4
52 g

2. OBSERVE OS NUMEROS QUE CAMILA OBTEVE, EM CADA RODADA, AO LANCAR
O TERCEIRO DADO E PREENCHA AS ULTIMAS COLUNAS DA TABELA:

RODADA

SOMA 2
DADOS

3° DADO

TOTAL

FALTOU PARA 10?
QUANTO?

PASSOU DE 10?
QUANTO?

e Z 2
2 =2 5
32 5 Z
4 4 =
5a g 4

3. DE QUANTAS FORMAS DIFERENTES E POSSIVEL OBTER 10 PONTOS LANCANDO
2 DADOS? REGISTRE-AS.
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ATIVIDADES COMPLEMENTARES

1. MOSTRE DIFERENTES FORMAS DE SE OBTER CADA VALOR ABAIXO, LANCANDO
APENAS 2 DADOS:

7 N s N °

2. MOSTRE DIFERENTES FORMAS DE SE OBTER CADA VALOR ABAIXO, LANCANDO

3 DADOS:

92
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3. EM CADA LINHA HA UMA SEQUENCIA DE TECLAS APERTADAS NA
CALCULADORA QUE RESULTAM EM 10.

COMPLETE AS TECLAS EM BRANCO COM OS NUMEROS QUE ESTAO FALTANDO:

4. USE UMA CALCULADORA PARA DESCOBRIR QUAIS SAO OS NUMEROS QUE
COMPLETAM AS ADICOES ABAIXO:

8800000
200880

93
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5. ENZO DIGITOU O SEGUINTE NUMERO EM SUA CALCULADORA:

QUE TECLAS ELE PODE DIGITAR, PARA TRANSFORMAR ESSE NUMERO EM UM 107?
MAS LEMBRE-SE: NAO PODE APAGAR O 25 PARA DIGITAR O 10.

USE UMA CALCULADORA, FACA SUAS TENTATIVAS E REGISTRE-AS NO QUADRO
ABAIXO:

6. VEJA ALGUMAS SUBTRAGCOES QUE RESULTAM EM 10:
12-2=10 20-10=10 110-100=10

USE A CALCULADORA PARA DESCOBRIR OUTRAS SUBTRACOES QUE TAMBEM
TEM O 10 COMO RESULTADO. REGISTRE - AS NO QUADRO ABAIXO:

94
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PARA RECORTAR

ESSA E A TABELA DE REGISTROS DO JOGO DOS DADOS. RECORTE E USE-A PARA
JOGAR COM SEUS(SUAS) COLEGAS.

JOGO DOS DADOS

RoDADA | SOMA2 | o.hipo | ToTAL FALTOU PARA 10? PASSOU DE 10?

DADOS QUANTO? QUANTO?

10

28

3a

42

58

68

78

88

98

102
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PARA RECORTAR
ESSA E A TABELA DE REGISTROS DO JOGO DOS DADOS. RECORTE E USE-A PARA

JOGAR COM SEUS(SUAS) COLEGAS. \g

JOGO DOS DADOS

? ?
RODADA SOMA 2 3° DADO TOTAL FALTOU PARA 107 PASSOU DE 10?

DADOS QUANTO? QUANTO?

10

28

38

42

58

68

78

88

98

102
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