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OLA AMIGUINHO(A)!

EU SOU O EDUQUINHA!

ESTE MATERIAL FOI FEITO ESPECIALMENTE PARA VOCE!
PREPARE-SE PARA MOMENTOS DE DIVERSAO E

APRENDIZADO ATRAVES DE JOGOS, BRINCADEIRAS E |

DASAFIOS MATEMATICOS.
APROVEITE AO MAXIMO CADA PROPOSTA. COMPARTILHE
IDEIAS E CONHECIMENTOS COM O(A) PROFESSOR(A) E
COM SEUS(SUAS) COLEGAS. JUNTOS
VOCES IRAO DESCOBRIR COISAS NOVAS E
IRAO APRENDER COMO A MATEMATICA
PODE SER BEM DIVERTIDA!

ESTE CADERNO E SEU, CUIDE BEM

DELE E FACA AS ATIVIDADES COM

MUITO CARINHO E DEDICACAO.

BONS ESTUDOS! +
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ARRANJOS
RETANGULARES |




1. REGISTRE, NO QUADRO ABAIXO, DIFERENTES RETANGULOS QUE CONTENHAM,
AO TODO, 12 QUADRADINHOS:

2. VEJA OS DOIS RETANGULOS DIFERENTES QUE RAISSA CONSEGUIU MONTAR,
USANDO AS FICHAS DO SEU COPO. OS DOIS FORAM FEITOS COM AS MESMAS
FICHAS, POREM ELA REALIZOU REGISTROS COM CORES DIFERENTES:

Fonte: Acervo da autora, 2022

« QUANTAS FICHAS HAVIA NO COPQO?

. ELA PODERIA TER FEITO ALGUM RETANGULO DIFERENTE? POR QUE?
CONVERSE COM OS(AS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE ESSA
QUESTAO .
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3. CAUA REGISTROU UM RETANGULO NO PAPEL QUADRICULADO, MAS DEIXOU
SEU ESTOJO SOBRE O REGISTRO:

N

2] =
BBl N ‘

Fonte: Acervo da autora, 2022

E POSSIVEL SABER QUANTOS QUADRADINHOS HA, AO TODO, NO RETANGULO
REGISTRADO POR ELE? COMO?

REGISTRE SUAS IDEIAS NO QUADRO ACIMA, DEPOIS COMPARE COM OS
REGISTROS FEITOS POR SEUS(SUAS) COLEGAS.

4. FRANCISCO ARRUMOU SEUS CARRINHOS EM FILEIRAS, TODAS COM A MESMA
QUANTIDADE DE BRINQUEDOS.

AsaB&aE
B oa B A& &S
S m bk & OB

Fonte: Adaptacdo da autora, 2022

VOCE PERCEBEU QUE OS CARRINHOS FORMAM UM ARRANJO RETANGULAR?
QUANTOS CARRINHOS FORMAM ESSE ARRANJO?

ELE PODERIA FAZER UM ARRANJO RETANGULAR DIFERENTE COM ESSES
MESMOS CARRINHOS?

CONVERSE COM OS(AS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE ESSA
QUESTAO.

11 "(;
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5. DESENHE, NA MALHA QUADRICULADA, OS RETANGULOS REPRESENTADOS
PELAS ADICOES ABAIXO. SE ACHAR NECESSARIO, MONTE-OS PRIMEIRO, USANDO
QUADRADINHOS DE EVA:

a.9+9+9 b.d+4+4+4+4+4+4

€c.5+5+5+5+5+5 d.8+8+8+3

QUAL DOS RETANGULOS ACIMA TEM O MAIOR NUMERO DE QUADRADINHOS NO
TOTAL?

MARQUE-O COM UM X.

12
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6. VEJA COMO CAROLINA CALCULOU O NUMERO DE QUADRADINHOS
NECESSARIOS PARA PREENCHER O RETANGULO ABAIXO:

A. A QUE SE REFERE CADA NUMERO 8 QUE ELA REGISTROU AO LADO DO
RETANGULO?

B. SE ELA TIVESSE CALCULADO, TOMANDO COMO BASE AS COLUNAS, O
RESULTADO SERIA O MESMO?

( )SIM ( )NAO
CONVERSE COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE ESSA

QUESTAO. DEPOIS REGISTRE O CALCULO DO NUMERO DE QUADRADINHOS COM
BASE NAS COLUNAS.

7. MARQUE COM UM X AS FRASES QUE REPRESENTAM O ARRANJO RETANGULAR
APRESENTADO NO PROBLEMA ANTERIOR:

() O RETANGULO E FORMADO POR 5 GRUPOS DE 8 QUADRADOS.
() ORETANGULO E FORMADO POR5 QUADRADOS MAIS 8 QUADRADOS.
() ORETANGULO E FORMADO POR 8 GRUPOS DE 5 QUADRADOS.

() O RETANGULO E FORMADO POR 2 GRUPOS DE QUADRADOS: UM COM 8 E O
OUTRO COM 4 QUADRADOS.

13
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8. DAVI USOU UMA ADICAO PARA CALCULAR QUANTOS QUADRADINHOS, AO
TODO, SAO NECESSARIOS PARA PREENCHER O RETANGULO ABAIXO. ASSINALE
COM UM X AS ADICOES QUE ELE PODE TER USADO:

( )5+3

( V7+7+7+7

( )7+4

( )4+4+4+4+4+4+4

9. ANDRE QUER FAZER UM RETANGULO COM 7 VEZES 6 QUADRADINHOS.
QUANTOS QUADRADINHOS ELE VAl USAR NO TOTAL? MOSTRE COMO VOCE
DESCOBRIU.

10. MARQUE COM UM X O ARRANJO RETANGULAR QUE TEM 5 VEZES 4

BOLINHAS:
) ):>> |
DO 0 ). OO 20000
D00 )>>>)>>>> AT
R )>))>>> 00000
aaln )>> S
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11.

A

OS RETANGULOS ABAIXO FORAM REPRESENTADOS TAMBEM
NUMERICAMENTE.

DESCUBRA QUAL RETANGULO CADA REGISTRO ABAIXO REPRESENTA E ANOTE A
LETRA CORRESPONDENTE NOS PARENTESES.

(
(

) 7+7
)3+3+3+3+3+3

) 4 VEZES 8 QUADRADINHOS
)7 x 2

) 9+9+9+9+9

) 9 VEZES 5 QUADRADINHOS
JA+4+4+4+4+4+4+4

) 6 VEZES 3 QUADRADINHOS

) 5x9

(

)8+8+8+8

)5 x5

) 2 VEZES 7 QUADRADINHOS
)5+5+5+5+5

) 8 x4

)3x6
)5+5+5+5+5+5+5+5+5
)6+6+6

)2+2+2+2+2+2+2
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JOGO DOS RETANGULOS

REGRAS DO JOGO
MATERIAIS
. DOIS DADOS NUMERADOS
. PAPEL QUADRICULADO
. LAPIS GRAFITE E LAPIS DE COR
NUMERO DE PARTICIPANTES
. 2 JOGADORES(AS).
OBJETIVO

« PINTAR UMA QUANTIDADE MAIOR DE QUADRADINHOS EM SUA GRADE DO
QUE AQUELA PINTADA PELO(A) OUTRO(A) JOGADOR(A).

PREPARACAO

- CADA JOGADOR(A) DEVERA PREPARAR SUA GRADE DELIMITANDO, EM SUA

FOLHA, UM QUADRADO DE 10 X 10 QUADRADINHOS. PARA ISSO PODERA USAR
SEU LAPIS GRAFITE OU UM LAPIS COLORIDO.

MODO DE JOGAR

. O(A) PRIMEIRO(A) JOGADOR(A) DEVERA LANCAR DOIS DADOS. OS NUMEROS
DESSES DADOS INDICARAO AS DIMENSOES DO RETANGULO QUE ELE(A)
DEVERA PINTAR DENTRO DE SUA GRADE. UM DOS DADOS INDICARA O
NUMERO DE LINHAS E/OU COLUNAS, E O OUTRO A QUANTIDADE DE
QUADRADINHOS EM CADA LINHA E/OU COLUNA DO RETANGULO,

(i)

X%

0 B E PR P

Fonte: Acervo da autora, 2020
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SE CONSEGUIR NOS DADOS OS NUMEROS 3 E 5, POR EXEMPLO, DEVERA
DESENHAR UM RETANGULO DE 3 X 5 E PINTA-LO, COMO MOSTRADO NA
FIGURA.

OS(AS) JOGADORES(AS) SE REVEZAM NO LANCAMENTO DOS DADOS,
DESENHANDO CADA UM SEUS RETANGULOS EM SUA TABELA, NA SUA VEZ DE
JOGAR.

SE EM ALGUM DOS LANCES NAO HOUVER MAIS ESPACO DISPONIVEL PARA
REGISTRAR O RETANGULO CORRESPONDENTE AOS NUMEROS INDICADOS NOS
DADOS, O(A) JOGADOR(A) DEVE PASSAR A SUA VEZ. PORTANTO, E
RECOMENDAVEL QUE CADA JOGADOR(A) ANOTE A MULTIPLICACAO
CORRESPONDENTE A CADA UMA DE SUAS RODADAS, PARA CONTROLAR O
NUMERO DE RODADAS JA JOGADAS (COMO MOSTRADO NA FIGURA ACIMA).

AO FINAL DE 8 RODADAS, CADA JOGADOR(A) DEVE VERIFICAR O NUMERO
TOTAL DE QUADRADINHOS PINTADOS NA SUA TABELA. QUEM TIVER PINTADO A
MAIOR QUANTIDADE DE QUADRADINHOS, VENCE A PARTIDA.

17
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DESAFIO DAS CAIXAS

USE A IMAGEM A SEGUIR CONFORME AS ORIENTACOES DO(A) PROFESSOR(A).

Fonte: Adaptado de Matematica: fazer e aprender (STAREPRAVO, 2008)

USE A MALHA QUADRICULADA A SEGUIR CONFORME AS ORIENTACOES DO(A)
PROFESSOR(A).

18

EDUCA JUNTOS - MATEMATICA - CADERNO DE ATIVIDADES DO ESTUDANTE - VOLUME 3



PARA RECORTAR

RECORTE AS MALHAS QUADRICULADAS NO PONTILHADO E USE-AS CONFORME
ORIENTACOES DO(A) PROFESSOR(A).

................................................................ >€
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PARA RECORTAR

USE O QUADRO ABAIXO PARA CONSTRUIR A SUA TABUA DA MULTIPLICACAO.

................................................................ >/€

TABUA DA MULTIPLICACAO

23
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QUADRO DOS
NUMEROS Il
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QUADRO DOS NUMEROS

1. COMPLETE O QUADRO ABAIXO COM OS NUMEROS QUE ESTAO FALTANDO:

0 10 201 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90

100 120 | 130 | 140 | 150 | 160 | 170 | 180 | 190

200 | 210 | 220 | 230 250 | 260 280 | 290

310 | 320 | 330 | 340 | 350 | 360 | 370 | 380

400 | 410 430 450 | 460 | 470 | 480 | 490

500 | 510 | 520 540 570 | 580 | 590

600 620 | 630 | 640 | 650 | 660 | 670 | 630 | 690

710 | 720 | 730 | 740 | /50 | 760 | 770 790

800 | 810 | 820 840 | 850 | 860 | 870 | 880

900 | 910 | 920 | 930 | 940 960 | 970 | 980

2. LOCALIZE, NO QUADRO ACIMA, A SEQUENCIA APRESENTADA NA TIRA ABAIXO
E COMPLETE-A:

0 10 | 220 | 330 | 440 | 550

CONVERSE COM OS(AS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE A SEQUENCIA
DOS NUMEROS APRESENTADOS ACIMA.

- QUAL E O SEGREDO DESSA SEQUENCIA?

26
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3. USE UMA CALCULADORA E DESCUBRA QUAIS SAO OS 5 PROXIMOS NUMEROS
DA SEQUENCIA APRESENTADA NA ATIVIDADE ANTERIOR. REGISTRE-OS NA TIRA
ABAIXO, DEPOIS COMPARE COM OS REGISTROS DE SEUS(SUAS) COLEGAS.

4. OBSERVE AS SEQUENCIAS DE CADA TIRA ABAIXO:

1 2 3 4 5 6 7 8 9
10 20 30 40 50 60 70 80 90
100 200 300 400 500 600 700 800 900

CONVERSE COM OS(AS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE AS SEQUENCIAS:
A. EM QUE ELAS DIFEREM, UMA DA OUTRA?
B. EM QUE ELAS SE PARECEM?

C. PREENCHA A ULTIMA TIRA, DE MODO QUE ELA MANTENHA O PADRAO
QUE RELACIONA AS TRES PRIMEIRAS.

5. PESQUISE E DESCUBRA EM QUAL DAS TIRAS ACIMA VOCE PODERIA LOCALIZAR
OS NUMEROS QUE MAIS SE APROXIMAM:

A. DO NUMERO TOTAL DE ESTUDANTES DA SUA ESCOLA. MARQUE ESSE
NUMERO COM UM X.

B. DA IDADE DO(A) SEU(SUA) PROFESSOR(A). CIRCULE ESSE NUMERO.

C. DO ANO ATUAL. MARQUE ESSE NUMERO COM UM A\

27
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6. A IMAGEM A SEGUIR MOSTRA UMA DAS LINHAS DO QUADRO DOS NUMEROS:

400 | 410 | 420 | 430 | 440 @ 460 470 | 480 | 490

VOCE JA SABE QUE OS NUMEROS DESSA LINHA AUMENTAM DE 10 EM 10, NAO E
MESMQ?

ASSIM, ENTRE UM NUMERO E O SEU SEGUINTE, HA OUTROS NOVE NUMEROS
QUE NAO SAO MOSTRADOS.

. VEJA AS RETAS ABAIXO E MARQUE COM UM X AQUELA QUE CONTEM OS
NUMEROS QUE ESTAO ENTRE OS DOIS DESTACADOS NA LINHA ACIMA:

aa 442 443 444 445 446 447 448 449

451 452 453 454 455 456 457 458 459

7. ESCOLHA DOIS NUMEROS SEGUIDOS DE SEU QUADRO NUMERICO E REGISTRE
ABAIXO TODOS OS NUMEROS QUE ESTAO ENTRE ELES, MAS QUE NAO SAO
MOSTRADOS NO QUADRO:
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8. CADA BALAO ABAIXO CONTEM INFORMACOES SOBRE UM DOS NUMEROS
APRESENTADOS NO QUADRO NUMERICO (0 A 990).

LEIA AS DICAS E PREENCHA CADA RETANGULO COM O NUMERO CORRESPONDENTE:

E MAIOR DO QUE 500; COMECA COM 7;

O ALGARISMO DO MEIO E 2; E MAIOR DO QUE 760;
E MENOR DO QUE 600. O ALGARISMO DO MEIO E UM

NUMERO PAR.

O PRIMEIRO ALGARISMO E UM NUMERO iMPAR;
O SEGUNDO ALGARISMO E O DOBRO DO PRIMEIRO;
E MAIOR DO QUE 200.

9. REUNA-SE COM UM(A) COLEGA PARA FAZER O SEGUINTE:
. ESCOLHAM UM NUMERO DO QUADRO (0 AO 990);
. ELABOREM TRES DICAS SOBRE ESSE NUMERO;
. DESAFIEM OUTRA DUPLA PARA DESCOBRIR O NUMERO QUE ESCOLHERAM;

« COMPARTILHEM AS DICAS COM ESSA DUPLA.

29
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10. LOCALIZE NA RETA OS NUMEROS QUE FORAM DESTACADOS NO QUADRO

ABAIXO:
O‘: 10 P2O 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90

100 | 110 | 120 | 130 | 140 | 150 | 160 | 170 | 180 | 190

200 | 210 | 220 | 230 | 240 | 2504 260 §270 | 280 | 290

300|310 | 320 | 330|340 | 350|360 | 370|380 | 390

400 | 410 | 420|430 440|450 460|470 | 480|490

500 | 510 | 520 5301_ 540"550 560 | 570 | 580 | 590

600 | 610 | 620 | 630 | 640 | 650 | 660 | 670 | 680 | 690

700 | 710 | 720 | 730 | 740 | 750 | 760 | 770 | 780 | 790

800¢ 810 [t820 | 830 | 840 | 850 | 860 | 870 | 880 | 890

900 | 910 | 920 | 930 | 940 | 950 | 960 | 970 980{99OH

(o] 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000
- R A T N T AN R A RN N T N R R T N N | .
- | | | | | | | | | | | | | | | | -
ZERO DUZENTOS QUATROCENTOS SEISCENTOS OITOCENTOS MIL
CEM TREZENTOS QUINHENTOS SETECENTOS NOVECENTOS %‘?‘

30
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PARA RECORTAR

ESTE E O QUADRO DOS NUMEROS (0 a 99). RECORTE E USE-O CONFORME AS
ORIENTACOES DO(A) PROFESSOR(A).

0|1 M |12113 |14 |15 116 |17 |18 |19

201 21122123 |24 | 25|26 (27|28 29

301 3113233343536 |37|38]39

40 | 41 |42 | 43|44 | 45|46 | 47 | 48| 49

50| 5152|5354 |55(|56|57]|58]|59

60| 61|62|63|64|65|66|67|68]|69

0717273 |74 |75 |76 |77 78|79

801818283 |84|85|86|87|88]89

90 | 9119293 |94 | 95|96 |97 |98 | 99
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PARA RECORTAR

ESTE E O QUADRO DOS NUMEROS (0 a 990). RECORTE E USE-O CONFORME AS
ORIENTACOES DO(A) PROFESSOR(A).

................................................................ >€
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PARA RECORTAR

RECORTE AS FICHAS A SEGUIR E USE-AS CONFORME AS ORIENTACOES DO(A)
PROFESSOR(A).
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JOGO O MAIS PERTO POSSIVEL
REGRAS DO JOGO

MATERIAIS
+ 30 FICHAS PEQUENAS COM OS ALGARISMOS DE O A 9 (3 DE CADA)

. 10 FICHAS GRANDES COM OS SEGUINTES NUMEROS: 10, 20, 30, 40, 50, 60,
70, 80, 90, 100 (UMA DE CADA)

. TABELA PARA REGISTRO DA PONTUACAO (ANEXO)

NUMERO DE PARTICIPANTES
« 2A4 JOGADORES(AS).

PREPARACAO

« COLOCAR AS FICHAS NUMERADAS DE O A 9 EM UMA CAIXA OU EM SACO
OPACO (PAPEL OU PANO);

. EMBARALHAR AS DEMAIS FICHAS E DEIXA-LAS EM UM MONTE, SOBRE A
MESA, COM AS FACES NUMERADAS PARA BAIXO.

OBJETIVO

. COMPOR UM NUMERAL QUE FIQUE O MAIS PROXIMO POSSIVEL DO
NUMERO-ALVO.

COMO JOGAR

. SEM VISUALIZAR OS NUMEROS, CADA JOGADOR DEVERA PEGAR DUAS
FICHAS PEQUENAS (ALGARISMOS DE O A 9).

. UM(A) JOGADOR(A) DEVERA PEGAR UMA FICHA GRANDE (NUMERO-ALVO) E
MOSTRA-LA PARA OS(AS) DEMAIS JOGADORES(AS).

. ORGANIZANDO AS SUAS FICHAS LADO A LADO, CADA JOGADOR(A)
DEVERA :

1. FORMAR UM NUMERO DE 2 ALGARISMOS QUE FIQUE O MAIS PERTO
POSSIVEL DO NUMERO-ALVO:

2. REGISTRAR ESSE NUMERO NA TABELA DE PONTUACAO;

3. CALCULAR E REGISTRAR A DIFERENCA ENTRE O NUMERO-ALVO E O
NUMERO FORMADO NAQUELA RODADA, CONFORME MOSTRADO NAS
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IMAGENS A SEGUIR:

9|3

NUMERO-ALVO NUMERO FORMADO

RODADA NUMERO-ALVO NUMERO FORMADO DIFERENCA

O(A) JOGADOR(A) QUE FORMAR O NUMERO MAIS PROXIMO DO ALVO, VENCE
A RODADA.

PARA INICIAR UMA NOVA RODADA, OS(AS) JOGADORES(AS) DEVERAO
DEVOLVER AS FICHAS USADAS (PEQUENAS E GRANDES) E MISTURA-LAS AS
DEMAIS - CADA QUAL EM SEU RESPECTIVO GRUPO.

A CADA NOVA RODADA REPETEM-SE OS MESMOS PROCEDIMENTOS
DESCRITOS ANTERIORMENTE.

AO FINAL DE 5 RODADAS, VENCERA O JOGO AQUELE(A) QUE TIVER A
MENOR DIFERENCA TOTAL.

VARIACAO

USAR COMO ALVO OS SEGUINTES NUMEROS: 100, 200, 300, 400, 500, 600,
700, 800, 900, 1000.

SEM VISUALIZAR OS NUMEROS, CADA JOGADOR(A) DEVERA PEGAR TRES
FICHAS PEQUENAS (ALGARISMOS DE O A 9).

NA SUA VEZ, CADA JOGADOR(A) DEVERA FORMAR UM NUMERO DE TRES
ALGARISMOS QUE FIQUE O MAIS PERTO POSSIVEL DO NUMERO-ALVO.

AS DEMAIS REGRAS NAO SE MODIFICAM.
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PENSANDO SOBRE O JOGO

1. ESSES FORAM OS NUMEROS FORMADOS PELAS DIFERENTES EQUIPES EM UMA
PARTIDA QUE TINHA O 40 COMO NUMERO-ALVO:

5 1| 3/ 7 7 8 3 4 6 9

EQUIPE 1 EQUIPE 2 EQUIPE 3 EQUIPE 4 EQUIPE 5

A. QUAL DAS EQUIPES FORMOU O NUMERO QUE MAIS SE APROXIMA DO ALVO?
COMO VOCE DESCOBRIU ISSO?

B. TODAS AS EQUIPES FORMARAM O MELHOR NUMERO POSSIVEL COM AS
FICHAS QUE TINHAM? POR QUE?

C. SE TODAS AS EQUIPES TIVESSEM FORMADO O MELHOR NUMERO POSSIVEL
COM SUAS FICHAS, QUAL SERIA O RESULTADO DESSA RODADA? EXPLIQUE:

D. SE O NUMERO-ALVO FOSSE 90, QUAL DAS EQUIPES TERIA MAIS CHANCE DE
VENCER A RODADA? COMO VOCE DESCOBRIU ISSO?

E. NESSE CASO, QUAL DAS EQUIPES FICARIA MAIS DISTANTE DO NUMERO-ALVO?
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2. VEJA, NO QUADRO ABAIXO, AS FICHAS USADAS POR DUAS JOGADORAS EM
UMA PARTIDA DO JOGO O MAIS PERTO POSSIVEL:

m \%4 / 3 %7/

NUMERO-ALVO — i
LARISSA JESSICA

REGISTRE OS DOIS NUMEROS QUE CADA MENINA PODERIA FORMAR:

LARISSA JESSICA

A. LOCALIZE E CIRCULE, NA RETA NUMERICA, O NUMERO-ALVO DESSA PARTIDA:

I I N R I N e I
D B Y T O S B

10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

B. AGORA COLOQUE, NA RETA ACIMA, OS NUMEROS QUE VOCE REGISTROU NOS
QUADROS.

C. QUAL E O NUMERO QUE ESTA MAIS PROXIMO DO ALVO?

D. QUAL E O NUMERO QUE ESTA MAIS DISTANTE DO ALVO?

E. MOSTRE COMO CADA MENINA PODERIA PREENCHER A SUA TABELA:

RODADA NUMERO-ALVO NUMERO FORMADO DIFERENCA

LARISSA
18

RODADA NUMERO-ALVO NUMERO FORMADO DIFERENCA

JESSICA
18
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3. ORGANIZE OS NUMEROS ABAIXO DE ACORDO COM A DISTANCIA EM RELACAO
AO NUMERO-ALVO. COMECE POR AQUELE QUE FICOU MAIS PROXIMO DO 30 ATE
CHEGAR AQUELE QUE FICOU MAIS DISTANTE.

27 4 0]
El o 3/7] 2% 56

4. COMPLETE A TABELA COM AS INFORMACOES QUE ESTAO FALTANDO:

JOGO O MAIS PERTO POSSIVEL

RODADA NUMERO-ALVO NUMERO FORMADO DIFERENCA

2° g0 10
30 10 Y

4° 20 22
5e < 1=

USE O ESPACO ABAIXO PARA REGISTRAR SUAS ESTRATEGIAS DE CALCULO.

.@," 42
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5. O REGISTRO ABAIXO MOSTRA A JOGADA FEITA POR LORENZO:

NOMERO-ALVO: 10

NOMERO FORMADO: 40

CONVERSE COM UM(A) COLEGA SOBRE OS REGISTROS ACIMA: VOCES ACHAM
QUE LORENZO JOGOU BEM? POR QUE?

AGORA REGISTRE:
. A DIFERENCA ENTRE O NUMERO QUE ELE FORMOU E O ALVO:

. O OUTRO NUMERO QUE ELE PODERIA TER FORMADO COM AS MESMAS
FICHAS:

. A DIFERENCA ENTRE ESSE OUTRO NUMERO E O ALVO:

6. LOCALIZE, NO QUADRO, OS NUMEROS FORMADOS PELAS CRIANCAS:

MELISSA 59 0|1 |12|13 |14 (15|16 |17 |18 |19
DAVI 77 20| 21 |22(23|24|25|26|27|28]|29
PIETRA 63 30 (31(32|33|34|35(36|37(38]39
FELIPE 41
40 | 41 (42 (43 |44 (45|46 | 47 | 48 | 49
GUILHERME 82

5051525354 |55|56|57)|58]|59

60| 61|62|63|64|65|66|67 68|69

70| 7M |72 |73 |74 (75|76 |77 |78 |79

80|81(82|83|84|85|86(|87|88]89

90| 9119293949596 |97 [ 98 | 99

SABENDO QUE O NUMERO-ALVO ERA 50, VOCE ACHA QUE TODOS(AS)
FORMARAM O MELHOR NUMERO POSSIVEL?

CONVERSE COM OS(AS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE ESSA QUESTAO.
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7. EM OUTRA VERSAO DO JOGO O MAIS PERTO POSSIVEL, OS ALVOS SAO
NUMEROS DE 100 A 1000 E CADA JOGADOR DEVE USAR 3 FICHAS PARA
COMPOR SEUS NUMEROS.

VEJA, NA IMAGEM, AS FICHAS QUE MIGUEL TINHA NA PRIMEIRA RODADA:

3 ¢ 2

NUMERO-ALVO 8 ‘

QUANTOS NUMEROS DIFERENTES E POSSIVEL FORMAR COM ESSAS FICHAS?
REGISTRE-OS NO QUADRO ABAIXO:

- LOCALIZE, NA RETA, ABAIXO TODOS OS NUMEROS QUE VOCE FORMOU:

«l e e ey ey

L L I I A L L L >
100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000

A. QUAL DOS NUMEROS FICA MAIS PROXIMO DO 4007

B. QUAL DOS NUMEROS FICA MAIS DISTANTE DO 400?

C. PREENCHA A TABELA ABAIXO CONSIDERANDO A MELHOR JOGADA QUE
MIGUEL PODE FAZER COM SUAS FICHAS:

RODADA NUMERO-ALVO NUMERO FORMADO DIFERENCA

18
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8. VEJA OS NUMEROS FORMADOS POR DIFERENTES EQUIPES NA PRIMEIRA
RODADA DE UMA PARTIDA COLETIVA DO JOGO:

NOMERO-ALVO: soo

NUOMEROGS FORMADOS
EQUIPE 1; 719 EQUIPE 4: 44&7

EQUIPE 2: 53% EQUIPE §: 290

EQUIPE 3: 19% ’ EQUIPE &: 392

RESPONDA AS QUESTOES A SEGUIR DE ACORDO COM OS NUMEROS
MOSTRADOS NO QUADRO:

A. TODAS AS EQUIPES FIZERAM O MELHOR NUMERO POSSIVEL COM AS FICHAS
QUE TINHAM? JUSTIFIQUE:

B. QUAL DAS EQUIPES VENCEU ESSA RODADA? A QUE DISTANCIA FICOU DO
ALVO?

C. COM A AJUDA DE UM(A) COLEGA FACA UMA LISTA COLOCANDO OS NUMEROS
DE CADA EQUIPE EM ORDEM DE APROXIMACAO DO 500.

COMECE POR AQUELE QUE MAIS SE APROXIMOU DO NUMERO-ALVO ATE
CHEGAR AQUELE QUE FICOU MAIS DISTANTE.
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9. MANTENDO-SE AS MESMAS FICHAS DE CADA EQUIPE, MOSTRADAS NO
PROBLEMA 8, E TROCANDO O NUMERO-ALVO PARA 100, QUAL DELAS TERIA MAIS
CHANCE DE VENCER A PARTIDA? QUE NUMERO ESSA EQUIPE DEVERIA FORMAR?

COMPARE SUA RESPOSTA COM AS DE SEUS(SUAS) COLEGAS. TODOS PENSARAM
DA MESMA FORMA QUE VOCE?

10. VEJA OS REGISTROS FEITOS POR MANUELA PARA CALCULAR A DIFERENCA
ENTRE O NUMERO FORMADO E O ALVO DA PRIMEIRA RODADA:

RODADA NUMERO-ALVO NUMERO FORMADO DIFERENCA —

P 800 5321

COM BASE NOS REGISTROS FEITOS POR ELA, PREENCHA - 11/
A ULTIMA COLUNA DA TABELA ACIMA.

11. COMPLETE A TABELA COM AS INFORMACOES QUE ESTAO FALTANDO:

JOGO O MAIS PERTO POSSIVEL

RODADA NUMERO-ALVO NUMERO FORMADO DIFERENCA

1 200 165
28 400 187
38 544 156
42 900 299
5a F00 68 F
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PARA RECORTAR

ESSAS SAO AS FICHAS DO JOGO O MAIS PERTO POSSIVEL. RECORTE E USE-AS
PARA JOGAR COM SEUS(SUAS) COLEGAS.
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PARA RECORTAR

~

ESSAS SAO AS FICHAS COM OS NUMEROS-ALVO. RECORTE E USE-AS PARA

JOGAR COM SEUS

SUAS) COLEGAS.

(

o6

%
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PARA RECORTAR

ESSAS SAO AS FICHAS COM OS NUMEROS-ALVO. RECORTE E USE-AS PARA
JOGAR COM SEUS(SUAS) COLEGAS.
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PARA RECORTAR

ESSA E A TABELA DO JOGO O MAIS PERTO POSSIVEL. RECORTE E USE-A PARA
JOGAR COM SEUS(SUAS) COLEGAS.

................................................................ >€

JOGO O MAIS PERTO POSSIVEL

RODADA NUMERO-ALVO NUMERO FORMADO DIFERENCA

18

28

38

42

5a

ESPACO PARA CALCULOS
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PARA RECORTAR

ESSA E A TABELA DO JOGO O MAIS PERTO POSSIVEL. RECORTE E USE-A PARA
JOGAR COM SEUS(SUAS) COLEGAS.

................................................................ >€

JOGO O MAIS PERTO POSSIVEL

RODADA NUMERO-ALVO NUMERO FORMADO DIFERENCA

18

2a

38

42

58

ESPACO PARA CALCULOS
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TIRA NUMERICA I




1. NA TIRA ABAIXO, O GRAMPO VERDE INDICA O NUMERO TOTAL DE CRIANCAS, E
O GRAMPO VERMELHO INDICA O NUMERO DE CRIANCAS DESSA TURMA QUE

SAO MENINOS.

112(3|4(5/6|7(8|9(10|1 (1213|114 (15|16 (17 |18 |19 |20|21|22|23

COM BASE NESSAS INFORMACOES, DESCUBRA O NUMERO DE MENINAS DESSA
TURMA. VOCE PODE REGISTRAR SUAS IDEIAS NO QUADRO ABAIXO:
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2. NA TURMA MENCIONADA NO PROBLEMA ANTERIOR HA MAIS MENINOS OU
MENINAS? QUANTOS A MAIS?

FACA SEUS REGISTROS NO QUADRO ABAIXO, DEPOIS COMPARE A SUA SOLUCAO
COM AS DE SEUS(SUAS) COLEGAS.

3. EM UM DIA FALTARAM 2 MENINAS E 3 MENINOS DESSA TURMA. QUANTAS
CRIANGCAS ESTAVAM PRESENTES NESSE DIA?
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4. DO TOTAL DE ESTUDANTES DA TURMA DE ANA, HOJE FALTARAM 5. ESTAVAM
PRESENTES 18. QUANTOS ESTUDANTES HA, AO TODO, NESSA TURMA?

5. NA TURMA DE JULIA HA 21 ESTUDANTES. SAO 4 CRIANCAS A MENOS QUE NA
TURMA DE PEDRO. QUANTAS CRIANCAS HA NA TURMA DE PEDRO?

y
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6. A IMAGEM ABAIXO E DE UMA SALA NA QUAL ESTUDAM 26 CRIANCAS. VOCE
ACHA QUE NESSA IMAGEM APARECEM TODAS AS CARTEIRAS DA SALA? POR
QUE?

Fonte: Matematica: fazer e aprender (STAREPRAVO, 2008)

7. TODA A TURMA DO JOAO VAI AO ZOOLOGICO. ,’
ALGUMAS CRIANCAS JA ESTAO DENTRO DO | (\ RS y
ONIBUS. A

OLHANDO PARA A IMAGEM AO LADO, E
SABENDO QUE AINDA FALTAM ENTRAR 8
CRIANCAS NO ONIBUS, E POSSIVEL DESCOBRIR
QUANTAS CRIANCAS HA, AO TODO, NESSA
TURMA? COMO?

. CONVERSE COM OS(AS) COLEGAS E O(A)
PROFESSOR(A) SOBRE AS QUESTOES
APRESENTADAS.

Fonte: Matemética: fazer e aprender (STAREPRAVO, 2008)
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8. USANDO APENAS ALGARISMOS E SINAIS MATEMATICOS, MOSTRE CINCO
FORMAS DIFERENTES DE ESCREVER OS NUMEROS DE CADA QUADRO.

. SE ACHAR NECESSARIO, USE UMA CALCULADORA.

9. NO QUADRO A SEGUIR FORAM REGISTRADAS DIFERENTES FORMAS DE SE
ESCREVER O NUMERO 26; MAS EM CADA UMA DELAS UM NUMERO FOI
APAGADO. DESCUBRA QUAL E ESSE NUMERO E REGISTRE-O.

21+
10 +10 +
5+5+_ = +3+3
30 -
+1
+19
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10. SE VOCE JA BRINCOU EM UMA PISCINA DE BOLINHAS, SABE QUE PARA
ENTRAR E PRECISO TIRAR OS SAPATOS.

Fonte: Matematica: fazer e aprender (STAREPRAVO, 2008)

DE ACORDO COM A ILUSTRACAO ACIMA, QUANTAS CRIANCAS ENTRARAM NESSA
PISCINA? EXPLIQUE COMO VOCE DESCOBRIU:

11. PARA JOGAR PINGUE-PONGUE E NECESSARIO DISPOR DE:

UMA MESA COM REDE UMA BOLINHA
DOIS JOGADORES DUAS RAQUETES

Fonte: Matematica: fazer e aprender (STAREPRAVO, 2008)

EM UM CAMPEONATO HAVIA 18 JOGADORES E TODOS ESTAVAM JOGANDO AO
MESMO TEMPO. REGISTRE A QUANTIDADE DE MATERIAIS QUE ELES USARAM:

MESAS COM REDE:

RAQUETES:

BOLINHAS:
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12. SE TODAS AS CRIANCAS DA SUA CLASSE QUISESSEM JOGAR PINGUE-
PONGUE AO MESMO TEMPO, DE QUANTAS MESAS COM REDE VOCES
PRECISARIAM? REGISTRE SUAS IDEIAS:

. ALGUMA CRIANCA FICARIA SEM PODER JOGAR? POR QUE?

13. QUAIS DOS NUMEROS ABAIXO NAO PODEM SER REGISTRADOS PELA SOMA
DE DUAS PARCELAS IGUAIS? MARQUE-OS COM UM X.

. VOCE PODE USAR UMA CALCULADORA PARA FAZER ESSA INVESTIGACAO.

100 48 127 50 66 200 41 98 72 85 34
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PARA RECORTAR ................................

RECORTE A TIRA NUMERICA AO LADO. DEPOIS USE
UM LAPIS COLORIDO PARA PINTAR TODOS OS
NUMEROS QUE PODEM SER ESCRITOS PELA SOMA
DE OUTROS DOIS NUMEROS DE MESMO VALOR.

171819 ]20]|2122]|23|24|25|26|27]|28]|29|30]| 31 32|33

211311411516

]

10

213|14|5|6]|7]|8]9

=
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PARA RECORTAR

RECORTE O QUADRO E PINTE OS NUMEROS USANDO DUAS CORES DIFERENTES:
UMA COR PARA OS NUMEROS PARES E OUTRA PARA OS NUMEROS IMPARES.

10

1

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

44,

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

56

57

58

59

60

61

62

63

64

65

66

67

638

69

70

71

72

73

74

75

76

77

78

79

80

81

82

83

84

85

86

87

88

89

90

91

92

93

94

95

96

97

98

99
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JOGO BATALHA DUPLA
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JOGO BATALHA DUPLA

REGRAS DO JOGO
MATERIAIS

« 1BARALHO COMUM

NUMERO DE PARTICIPANTES
« 2 JOGADORES(AS).

PREPARACAO
. RETIRAR AS CARTAS FIGURADAS. O AS PERMANECERA COM VALOR 1.

EMBARALHAR AS CARTAS E DIVIDI-LAS IGUALMENTE ENTRE OS(AS)
JOGADORES(AS). CADA UM(A) FICARA COM UM MONTE E DEVERA COLOCA-
LO A SUA FRENTE, COM AS FACES NUMERADAS PARA BAIXO.

OBJETIVO

- OBTER A MAIOR QUANTIDADE DE CARTAS DURANTE A PARTIDA.

MODO DE JOGAR

. OS(AS) JOGADORES(AS) DEVERAO ABRIR, CADA UM(A) E, AO MESMO TEMPO,
AS DUAS PRIMEIRAS CARTAS DE SEU MONTE.

. CADA JOGADOR(A) DEVERA DETERMINAR A SOMA DAS DUAS CARTAS QUE
ABRIU.

. AQUELE(A) QUE OBTIVER A MAIOR SOMA FICARA COM AS QUATRO CARTAS
E DEVERA GUARDA-LAS EM UM MONTE A PARTE. VEJA UM EXEMPLO:

i@ ia o ?: : : &
v S 2
& v v LR 3 v
CARTAS DE ANA CARTAS DE CLARA

. NO EXEMPLO ACIMA, CLARA FICARIA COM AS 4 CARTAS, PORQUE A SOMA
DE SUAS PROPRIAS CARTAS (11) E MAIOR DO QUE A SOMA DAS DUAS CARTAS
DE ANA (7).
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- QUANDO HOUVER EMPATE, OS(AS) JOGADORES(AS) DEVERAO:
1. SEPARAR AS CARTAS ABERTAS;
2. ABRIR, CADA UM(A), DUAS NOVAS CARTAS DE SEU MONTE;
3. COMPARAR A SOMA DAS CARTAS DE CADA UM(A).

- AQUELE(A) QUE TIVER A MAIOR SOMA, NESSE SEGUNDO CONJUNTO, FICARA
COM AS OITO CARTAS. VEJA UM EXEMPLO:

— NOVAS CARTAS ABERTAS
d ‘o .o ‘o ol @
¢ | o 'o v
Iy

IR AR 2 L R 2
CARTAS DA RODADA NA QUAL
OCORREU O EMPATE

o
|5

ANA CLARA

- NO EXEMPLO, A SOMA DAS CARTAS DE ANA (9) E MAIOR DO QUE A SOMA
DAS CARTAS DE CLARA (7). PORTANTO, ANA FICARIA COM AS OITO CARTAS.

CARTAS OBTIDAS POR ANA

+ O JOGO TERMINA QUANDO ACABAREM AS CARTAS DO MONTE INICIAL DE
CADA JOGADOR(A).

. O(A) VENCEDOR(A) SERA AQUELE(A) QUE TIVER OBTIDO A MAIOR
QUANTIDADE DE CARTAS DURANTE A PARTIDA.
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PENSANDO SOBRE O JOGO

1. CADA QUADRO MOSTRA UMA RODADA DIFERENTE DE UMA PARTIDA JOGADA
POR PAULO E TIAGO:

in. &l o o o o v ¢ i & L RIS

a% o

v.e|l * LN veo L e

we; 4 e el e e ¢ 4f Py A6y e
PAULO TIAGO PAULO TIAGO

7 2

3% 2 ) I W LI N LI N

v e bt v +% %
] S |¥°F *olege

ol B K 7 ' U TR AR T N A TR Y
PAULO TIAGO PAULO TIAGO

« MARQUE UM X AO LADO DO NOME DO VENCEDOR DE CADA RODADA.

2. VEJA, NOS QUADROS ABAIXO, AS SOMAS OBTIDAS PELOS DOIS JOGADORES
EM UMA OUTRA RODADA DO JOGO:

PAULO: 9 TIAGO: 12

QUE CARTAS CADA JOGADOR PODE TER VIRADO?
« REGISTRE PELO MENOS 4 POSSIBILIDADES DIFERENTES PARA CADA UM.
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3. LIVIA OBTEVE AS SEGUINTES CARTAS EM UMA PARTIDA DE BATALHA DUPLA:

*00

<+

S AL S A I R
v ||¥Y
o

a®
Ol & Ay ATA ¥ ¥

< *
<+

el
2
Ne

V| e |8
o4
NIRRT

.;.ﬂ
>
e®»d d>ee

« COMO ELA ESCOLHEU AS CARTAS QUE FORMARIAM PARES? REGISTRE
SUAS IDEIAS E DEPOIS COMPARE-AS COM AS DE SEUS(SUAS) COLEGAS.

4. QUAL E A SOMA DAS CARTAS QUE LIVIA DEIXOU SEPARADAS?

REGISTRE SUAS IDEIAS NO QUADRO ABAIXO:
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5. NO TOTAL, QUANTOS GRUPOS DE DEZ E POSSIVEL IDENTIFICAR NAS CARTAS
DE LIVIA?

- QUANTOS PONTOS LIVIA FEZ NO TOTAL?

6. JULIANA, QUE ESTAVA JOGANDO COM LIVIA, GANHOU AS SEGUINTES CARTAS
NA PARTIDA:

‘¢, 0| i & O V| a0 o o 'a &3¢ |3 &}
+%e v L a8

& v 9 o A L] ¢ ¢ [ ] 4
00@ U2 E N TERE AN SN AN JEE N LR R 2NN B :
W ool e el e e sl I a] e o e | e e
vov | atal o aa AL sl s * N
IR **e
& A (PT¥; L BRI IR N SR A 3 ] & | & &

DESCUBRA A PONTUACAO DE JULIANA, ORGANIZANDO AS CARTAS EM
AGRUPAMENTOS DE 10.

USE O ESPACO ABAIXO PARA FAZER SEUS REGISTROS.
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7. OBSERVE AGORA ESTAS OUTRAS CARTAS:

~

3 6 6 A 2 2 10 5 10
I I L Y ..1..4.:"44.4.4 ...:
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CRIE UMA ESTRATEGIA DIFERENTE DAQUELA USADA POR LIVIA E DESCUBRA A
SOMA DOS VALORES DE TODAS AS CARTAS. DEPOIS, EXPLIQUE A SEUS(SUAS)
COLEGAS COMO VOCE REALIZOU OS CALCULOS.

« USE O ESPACO ABAIXO PARA REGISTRAR SEUS CALCULOS:
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8. CLARA E DANIEL USARAM ESTRATEGIAS DIFERENTES PARA SOMAR O VALOR
DE SUAS CARTAS:

EUFIZ8+2 QUEDA10E

EU FIZ 6 + 6, QUE EU JA
UFIZ6+6,QUEEU J DEPOIS EU COLOQUEI MAIS

SEl QUE E 12 E DEPOIS

COLOQUEI MAIS 1. DEU 13. =h PE

v ¥ v 9| (s &
Y 9 (¢ o "' L)

O A4 & A‘Ag * ¥
CARTAS DE CLARA CARTAS DE DANIEL

CONVERSE COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE OS
PROCEDIMENTOS DE CALCULO USADOS PELAS CRIANCAS.

- QUAL DESSAS ESTRATEGIAS SERIA A MAIS ADEQUADA PARA DESCOBRIR A
SOMA DE CADA PAR DE CARTAS ABAIXO?
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0% | v : 4
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ER AN
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REALIZE AS SOMAS, DEPOIS EXPLIQUE PARA SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A)
PROFESSOR(A) QUAL ESTRATEGIA VOCE USOU EM CADA CASO.
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ATIVIDADES COMPLEMENTARES

1. PREENCHA AS CARTAS EM BRANCO, DE MODO QUE A SOMA CORRESPONDA
AO VALOR INDICADO EM CADA QUADRO:

A. 7 B 9 0
PR Q.Q 'Y
oY A0
+ v v AT
16 17 16
N N N
F. a
0 ¢ 6 & 1Y N )
9 ¢ & &
4 * * ¥ v v
11 13

2. A SOMA DO VALOR DAS CARTAS DE CADA QUADRO E 36, MAS CADA UM TEM
UMA COMBINACAO DIFERENTE DE CARTAS.

« MOSTRE QUAIS SAO AS CARTAS QUE PODEM PREENCHER CADA QUADRO:

UL
UL
UL
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S
JOGO MINI YAM




JOGO MINI YAM

REGRAS DO JOGO
MATERIAIS
. 6 DADOS NUMERADOS
. 1COPO PLASTICO
. 1 CAIXA DE SAPATOS
. TABELA PARA REGISTRO DAS JOGADAS
. LAPIS GRAFITE
NUMERO DE PARTICIPANTES
. 2 A4 JOGADORES(AS).
OBJETIVO

. OBTER A MAIOR PONTUACAO PELA REPETICAO DE UM MESMO NUMERO
NOS DADOS.

MODO DE JOGAR

. A CADA RODADA, OS(AS) JOGADORES(AS) LANCARAO SEIS DADOS, TRES
VEZES.

. EM CADA RODADA, DEVERAO ESCOLHER UM VALOR DIFERENTE (1 A 6) PARA
TENTAR OBTE-LO O MAIOR NUMERO DE VEZES, EM TRES LANCES.

. CADA JOGADOR(A) DEVERA USAR O COPO PARA LANCAR OS SEIS DADOS
NA CAIXA - ESSE JA SERA O PRIMEIRO LANCAMENTO DA RODADA. VEJA UM
EXEMPLO:

Fonte: Acervo da autora, 2022
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. COM BASE NESSE LANCAMENTO, ELE(A) DEVERA:

1.

ESCOLHER UM VALOR A SER OBTIDO REPETIDAS VEZES NESSA
RODADA;

2. SEPARAR O(S) DADO(S) QUE JA INDICAREM) O VALOR ESCOLHIDO NA
RODADA. NO EXEMPLO ANTERIOR, SUPONDO-SE QUE O(A) JOGADOR(A)
TIVESSE ESCOLHIDO O NUMERO 4, ELE(A) SEPARARIA OS DOIS DADOS
COM ESSE VALOR. ELES NAO SERIAM USADOS NO SEGUNDO
LANCAMENTO:

4. SEPARAR AQUELE(S) QUE INDICAREM) O VALOR ESCOLHIDO NA

RODADA (CASO HAJA ALGUM). NO EXEMPLO ACIMA, LANCANDO
NOVAMENTE OS QUATRO DADOS RESTANTES, O(A) JOGADOR(A)
OBTEVE MAIS UM 4;

5. LANCAR MAIS UMA VEZ OS DADOS QUE FICARAM NA CAIXA;

6. SEPARAR AQUELE(S) QUE INDICAR(EM) O VALOR ESCOLHIDO NA

RODADA (CASO HAJA ALGUM). NO EXEMPLO A SEGUIR, O(A)
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JOGADOR(A) NAO OBTEVE NENHUM DADO COM O NUMERO 4 NO
TERCEIRO LANCE:

7. PREENCHER A LINHA DA TABELA DE PONTUACAO, CORRESPONDENTE
AO VALOR ESCOLHIDO NAQUELA RODADA. VEJA UM EXEMPLO NA
IMAGEM A SEGUIR:

ESXQLL?"I‘DO DADOS COM ESSE VALOR ‘.’,3".133532
1
2
3
4 X | X |X 12
5
6
PONTUAGAO TOTAL:
ESPAGO PARA CALCULOS

8. RECOLHER TODOS OS DADOS, COLOCANDO-0S NO COPO, E PASSAR A
VEZ PARA O(A) PROXIMO(A) JOGADOR(A).

- A CADA RODADA, OS(AS) JOGADORES(AS) DEVEM ESCOLHER UM VALOR
DIFERENTE A SER OBTIDO REPETIDAS VEZES NOS DADOS.

. O JOGO TERMINA QUANDO TODOS(AS) OS(AS) JOGADORES(AS) TIVEREM
COMPLETADO AS 6 RODADAS.

- VENCE AQUELE(A) QUE FIZER A MAIOR PONTUACAO TOTAL.
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PENSANDO SOBRE O JOGO

1. VEJA, NAS TABELAS ABAIXO, A PRIMEIRA JOGADA DE JOAO E DE CLARA:

et o DADOS COM ESSE VALOR ';i";ggfgg seoroR o DADOS COM ESSE VALOR ';%"Jggfgg
1 1
3 3 X X X X
4 X X X 4
5 5
6 6
PONTUAGAO TOTAL: PONTUAGAO TOTAL:
ESPAGO PARA CALCULOS ESPAGO PARA CALCULOS
JOAO CLARA

A. APENAS OLHANDO PARA OS REGISTROS, SEM FAZER CALCULOS, QUEM VOCE
DIRIA QUE FEZ MAIS PONTOS NESSA RODADA? POR QUE?

B. CALCULE E REGISTRE A PONTUACAO DE CADA CRIANCA NESSA PRIMEIRA
RODADA:
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2. OBSERVE O CALCULO FEITO POR MATHEUS PARA DETERMINAR A PONTUACAO
TOTAL OBTIDA NO JOGO MINI-YAM:

JOGO MINI YAM

oo o DADOS COM ESSE VALOR | PONTUAGAO DA RODADA
1 XX |x 95 __
2 v il
3 XXX | (42
4 | )(\ ‘ ,)(\ 46‘737 > 2Y
5 X | X X 1 5/ s
6 X 1} 12

PONTUACAO TOTAL:

ESPACO PARA CALCULOS

A. CONVERSE COM OS(AS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE OS REGISTROS
FEITOS POR MATHEUS NA ULTIMA COLUNA DA TABELA.

- QUE TIPO DE ESTRATEGIA ELE USOU PARA CALCULAR?
B. QUAL FOI A PONTUACAO TOTAL DE MATHEUS?
« REGISTRE-A NA TABELA.
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3. COMPLETE A TABELA ABAIXO COM OS DADOS QUE ESTAO FALTANDO EM
CADA RODADA. DEPOIS CALCULE A PONTUACAO TOTAL:

JOGO MINI YAM

colno DADOS COM ESSE VALOR PoNggDAEDA: DA
1 X X X
2 10
3 9
4 X | X | X | x| Xx
5 10
6 X | X | x| Xx
PONTUAGAO TOTAL:
ESPACO PARA CALCULOS
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4. NA PAGINA DE RECORTES, VOCE ENCONTRARA TIRAS COM ADICOES E

MULTIPLICACOES. RECORTE-AS E DESCUBRA QUAIS DELAS PODEM REPRESENTAR
CADA CONJUNTO DE DADOS ABAIXO.

Fonte: Acervo da autora, 2022

« CONVERSE COM OS(AS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE AS FORMAS
DE REPRESENTAR CADA CONJUNTO POR MEIO DA ADICAO E DA

MULTIPLICACAO. DEPOIS COLE, AO LADO DE CADA CONJUNTO, AQUELAS
QUE OS REPRESENTAM.
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5. COLE, NESTA PAGINA, AS TIRAS QUE RESTARAM E DESENHE OS CONJUNTOS
DE DADOS QUE PODERIAM SER REPRESENTADOS NUMERICAMENTE POR ELAS.
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6. A TABELA ABAIXO MOSTRA QUANTAS VEZES LUANA E AS COLEGAS DE EQUIPE
CONSEGUIRAM OBTER CADA VALOR, DE 1A 6, NOS DADOS:

JOGO MINI YAM - PONTUACAO POR EQUIPES

monscouoo | P e et | e
1 9
2 14
3 11
4 10
5 13
6 12
PONTUAGCAO TOTAL:

ESPACO PARA CALCULOS

. COMPLETE A TABELA COM A PONTUACAO DA EQUIPE EM CADA LINHA E
CALCULE A PONTUACAO TOTAL DESSA EQUIPE.
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7. A TABELA ABAIXO MOSTRA A PONTUACAO FEITA POR UMA EQUIPE NO JOGO
MINI YAM. DESCUBRA QUANTAS VEZES ESSA EQUIPE CONSEGUIU CADA VALOR
NOS DADOS E COMPLETE A TABELA:

JOGO MINI YAM - PONTUACAO POR EQUIPES

VALOR ESCOLHIDO

DADOS COM ESSE VALOR PONTUAGAO DA
OBTIDOS PELA EQUIPE EQUIPE

9

14

11

10

Gl | WIN =

13

6

12

PONTUAGAO TOTAL:

ESPAGCO PARA CALCULOS
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PARA RECORTAR

ESSA E A TABELA DE REGISTROS DO JOGO MINI YAM. RECORTE E USE-A PARA
JOGAR COM SEUS(SUAS) COLEGAS.

---------------------------------------------------------------- >8
JOGO MINI YAM - PONTUACAO POR EQUIPES

VALOR ESCOLHIDO Dg';‘_l)_ﬁ) gg";:g\s:o‘a‘}l';g“ PONZgﬁﬁio DA
1 11
2 12
3 26
2 32
5 50
6 66
PONTUACAO TOTAL:
ESPACO PARA CALCULOS
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PARA RECORTAR

ESSA E A TABELA DE REGISTROS DO JOGO MINI YAM. RECORTE E USE-A PARA
JOGAR COM SEUS(SUAS) COLEGAS.

---------------------------------------------------------------- >5
JOGO MINI YAM

VALOR PONTUAGAO
ESCOLHIDO DADOS COM ESSE VALOR DA RODADA

1

gl |~ |W|N

6

PONTUAGAO TOTAL:

ESPAGCO PARA CALCULOS
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PARA RECORTAR

ESSA E A TABELA DE REGISTROS DO JOGO MINI YAM, POR EQUIPES. RECORTE E
USE-A PARA JOGAR COM SEUS(SUAS) COLEGAS.

---------------------------------------------------------------- 8
JOGO MINI YAM

VALOR PONTUAGAO
ESCOLHIDO DADOS COM ESSE VALOR DA RODADA

1

gl | W

6

PONTUAGCAO TOTAL:

ESPAGCO PARA CALCULOS
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PARA RECORTAR

ESSA E A TABELA DE REGISTROS DO JOGO MINI YAM, POR EQUIPES. RECORTE E
USE-A PARA JOGAR COM SEUS(SUAS) COLEGAS.

---------------------------------------------------------------- >8
JOGO MINI YAM - PONTUAGCAO POR EQUIPES

VALOR ESCOLHIDO Dg';?ﬁ) gg"l’,':LSAsEQ‘L’}:;gR PONzgﬁﬁio DA
1
2
3
4
5
6
PONTUAGCAO TOTAL:
ESPACO PARA CALCULOS
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PARA RECORTAR

RECORTE AS TIRAS ABAIXO E USE-AS NAS ATIVIDADES 4 E 5.

T S %
[ ] [ |

: 6+6+6+6 ! 2VEZES6(2X6)
e -
[ | [ |

] 2+2+2 . 5VEZES 3 (5 X 3)
Femmmmmmeaas Femmmemaeas
[ ] 1

1 4+4+4+4+4+4 1 5VEZES6 (5 X 6)
[ | 1

[ N L R [ L R
[ | [ |

: 3+3 ' 4 VEZESS5 (4 X 5)
[ 1

5+5+5+5 5 VEZES 4 (5 X 4)
Fo--========--- e
: 6+6 . 4 VEZES 6 (4 X 6)
T VTR R .
[ | [ |
: 4+4 ' 2VEZES4(2X4)
=== === === === == Locooocoooocoooo oo
[ | [ |
: 2+2+2+2 . 5 VEZES1(5 X 1)
Ene s ean e aan e e S
[ | |
' 3+3+3+3+3+3 1 4VEZES2(4X2)

[ |
| IR BRI R | I IR R
[ | [ |
] 1+1+1+1+1 . 6 VEZES 3 (6 X 3)
1 [ |
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