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OLÁ AMIGUINHO(A)! 
EU SOU O EDUQUINHA! 

ESTE MATERIAL FOI FEITO ESPECIALMENTE PARA VOCÊ! 

PREPARE-SE PARA MOMENTOS DE DIVERSÃO E 

APRENDIZADO ATRAVÉS DE JOGOS, BRINCADEIRAS E 

DASAFIOS MATEMÁTICOS.  

APROVEITE AO MÁXIMO CADA PROPOSTA. COMPARTILHE 

IDEIAS E CONHECIMENTOS COM O(A) PROFESSOR(A) E 

COM SEUS(SUAS) COLEGAS. JUNTOS 

VOCÊS IRÃO DESCOBRIR COISAS NOVAS E 

IRÃO APRENDER COMO A MATEMÁTICA 

PODE SER BEM DIVERTIDA! 

ESTE CADERNO É SEU, CUIDE BEM 

DELE E FAÇA AS ATIVIDADES COM 

MUITO CARINHO E DEDICAÇÃO. 

BONS ESTUDOS! 
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DITADO DE NÚMEROS 



1. REGISTRE, NOS QUADROS ABAIXO, OS NÚMEROS QUE SEU(SUA) PROFESSOR(A) 
IRÁ DITAR: 

2. AGORA, COMPARE OS REGISTROS QUE VOCÊ FEZ COM AQUELES FEITOS 
PELOS(AS) COLEGAS. 

• TODOS(AS) ESCREVERAM OS NÚMEROS DA MESMA FORMA? 

3. SEU(SUA) PROFESSOR(A) IRÁ DITAR NOVAMENTE CADA NÚMERO. AGORA, EM 
VEZ DE REGISTRÁ-LOS, VOCÊ DEVERÁ: 

• IDENTIFICAR EM QUAL DAS TIRAS VOCÊ PODERIA LOCALIZAR CADA 
NÚMERO; 

• TENTAR LOCALIZAR A POSIÇÃO EXATA OU APROXIMADA DE CADA NÚMERO 
NAS RETAS. 
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4. VEJA AS DIFERENTES ESCRITAS ABAIXO. CONSIDERANDO QUE FORAM 
TENTATIVAS DE DIGITAR NO COMPUTADOR O NÚMERO QUATROCENTOS E VINTE 
E OITO, ESCOLHA DUAS ESCRITAS QUE VOCÊ CONSIDERA ERRADAS E CIRCULE-
AS. 

400208                      410028                   428           40028                 4028 

• EXPLIQUE PARA SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) POR QUE VOCÊ 
CONSIDEROU OS REGISTROS INCORRETOS. 

5. COM O AUXÍLIO DO(A) PROFESSOR(A), LEIA OS NÚMEROS DA RETA NUMÉRICA: 

A. ESCOLHA UM NÚMERO QUE FIQUE ENTRE O 300 E O 400 E REGISTRE-O NO 
QUADRO ABAIXO: 

AGORA, TROQUE SEU CADERNO COM O DE UM(A) COLEGA. LEIA O NÚMERO QUE 
ELE(A) ESCREVEU. COMPAREM OS NÚMEROS REGISTRADOS POR VOCÊS:  

• O QUE ELES TÊM DE PARECIDO?  

• O QUE ELES TÊM DE DIFERENTE? 

6. REGISTRE UM NÚMERO MAIOR DO QUE MIL.  

• SEU(SUA) PROFESSOR(A) IRÁ COMPARTILHAR, NO QUADRO DE GIZ, O 
REGISTRO QUE VOCÊ FEZ. LEIA PARA SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) 
PROFESSOR(A) O NÚMERO REGISTRADO E EXPLIQUE COMO VOCÊ PENSOU 
PARA FAZER ESSE REGISTRO. 
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7.  OS REGISTROS ABAIXO FORAM FEITOS POR CRIANÇAS DIFERENTES EM UM 
DITADO DE NÚMEROS. TODAS TENTARAM ESCREVER O NÚMERO DOIS MIL E 
CINQUENTA E QUATRO.  
                                                                                   

A. QUAL DELES VOCÊ ACHA QUE CORRESPONDE À ESCRITA CONVENCIONAL 
DESSE NÚMERO? MARQUE-O COM UM X. 

B. EXPLIQUE PARA SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) POR QUE VOCÊ 
ESCOLHEU ESSE NÚMERO. 

8. SEU(SUA) PROFESSOR(A) IRÁ DITAR ALGUNS NÚMEROS. DESTA VEZ VOCÊ 
DEVERÁ REGISTRÁ-LOS DENTRO DO QUADRO ABAIXO, DE ACORDO COM A 
POSIÇÃO QUE OCUPAM NO QUADRO NUMÉRICO: 

AGORA, REÚNA-SE COM UM(A) COLEGA E COMPAREM SEUS REGISTROS. 

• OS NÚMEROS QUE VOCÊS REGISTRARAM FORAM ESCRITOS DA MESMA 
FORMA? 

• ESSES NÚMEROS FORAM REGISTRADOS NA MESMA POSIÇÃO DENTRO DO 
QUADRO? 
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9. CIRCULE, NO QUADRO ABAIXO, SOMENTE OS NÚMEROS DITADOS POR 
SEU(SUA) PROFESSOR(A): 

A. COMPARE OS NÚMEROS QUE VOCÊ CIRCULOU COM AQUELES CIRCULADOS 
POR SEUS(SUAS) COLEGAS. 

• TODOS(AS) MARCARAM OS MESMOS NÚMEROS? 

B. CONVERSE COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE OS 
NÚMEROS DITADOS: 

• QUAIS DELES FORAM MAIS FÁCEIS DE LOCALIZAR NO QUADRO? POR QUÊ? 

• QUAIS FORAM MAIS DIFÍCEIS DE LOCALIZAR NO QUADRO? POR QUÊ? 

10. AGORA PENSE EM UM NÚMERO QUE NÃO ESTÁ NESSE QUADRO, PORQUE 
VEM DEPOIS DO 9900. REGISTRE-O NO QUADRO ABAIXO. 

LEIA SEU NÚMERO PARA OS(AS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A). EXPLIQUE 
COMO VOCÊ PENSOU PARA REGISTRÁ-LO E COMO SABE QUE ESSE NÚMERO É 
MAIOR DO QUE 9900. 
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8000 8100 8200 8300 8400 8500 8600 8700 8800 8900
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ATIVIDADES COMPLEMENTARES 
1. SEU(SUA) PROFESSOR(A) IRÁ DITAR ALGUNS NÚMEROS. REGISTRE-OS DENTRO 
DO QUADRO ABAIXO, DE ACORDO COM A POSIÇÃO QUE VOCÊ ACHA QUE 
DEVERIAM OCUPAR NESSE QUADRO: 

2. CIRCULE, NO QUADRO ABAIXO, SOMENTE OS NÚMEROS DITADOS POR 
SEU(SUA) PROFESSOR(A): 
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JOGO FAÇA O MAIOR 
NÚMERO 



JOGO FAÇA O MAIOR NÚMERO 
REGRAS DO JOGO 
MATERIAIS 

• 30 FICHAS COM OS ALGARISMOS DE 0 A 9 (3 DE CADA) 

• 1 SACO OPACO PARA GUARDAR AS FICHAS (PANO OU PAPEL) 

• LÁPIS E PAPEL PARA REGISTRO DA PONTUAÇÃO 

NÚMERO DE PARTICIPANTES 

• 2 A 3 JOGADORES(AS). 

PREPARAÇÃO 

• COLOCAR AS FICHAS DENTRO DO SACO E CHACOALHAR PARA QUE SE 
MISTUREM. 

• COMBINAR O NÚMERO DE FICHAS A SEREM USADAS PARA COMPOR OS 
NÚMEROS EM CADA RODADA: DEVEM SER 2 OU 3. 

• COMBINAR QUANTAS RODADAS SERÃO REALIZADAS - SUGEREM-SE 6 A 10 
RODADAS. 

OBJETIVO 

• OBTER O MAIOR NÚMERO DE FICHAS AO LONGO DA PARTIDA. 

COMO JOGAR 

• A CADA RODADA, OS(AS) JOGADORES(AS) DEVERÃO: 

1. PEGAR 2 OU 3 FICHAS DO SACO (DE ACORDO COM O COMBINADO 
ANTES DO INÍCIO DA PARTIDA); 

2. COMPOR O MAIOR NÚMERO POSSÍVEL COM 2 OU 3 ALGARISMOS, 
DISPONDO AS FICHAS LADO A LADO; 

3. COMPARAR OS NÚMEROS FORMADOS; 

4. REGISTRAR A PONTUAÇÃO FEITA, CONFORME INDICADO A SEGUIR: 

• MAIOR NÚMERO: 10 PONTOS 

• SEGUNDO MAIOR NÚMERO: 5 PONTOS 

• TERCEIRO MAIOR NÚMERO: 2 PONTOS 
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5. DEVOLVER AS FICHAS PARA O SACO E MISTURÁ-LAS ÀS OUTRAS. 

• VEJA, NA IMAGEM A SEGUIR, UM EXEMPLO DE JOGADA COM 2 FICHAS PARA 
CADA JOGADOR(A): 

• ALICE FEZ O MAIOR NÚMERO, PORTANTO, GANHARIA 10 PONTOS. LORENZO 
GANHARIA 5 PONTOS E JOÃO APENAS 2. 

• OS MESMOS PROCEDIMENTOS DEVERÃO SE REPETIR A CADA RODADA.  

• AO FINAL DA PARTIDA, VENCERÁ QUEM TIVER A MAIOR PONTUAÇÃO TOTAL.  

• VEJA, AGORA, UM EXEMPLO DE JOGADA COM 3 FICHAS: 

• NESSE CASO, JOÃO FICARIA COM 10 PONTOS, ALICE COM 5 PONTOS E 
LORENZO COM APENAS 2. 
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PENSANDO SOBRE O JOGO  
1.  VEJA AS FICHAS DE TRÊS JOGADORES(AS) NA PRIMEIRA RODADA DE UMA 
PARTIDA DO JOGO FAÇA O MAIOR NÚMERO: 

A. QUAL DAS CRIANÇAS TEM MAIS CHANCE DE VENCER ESSA RODADA? POR 
QUÊ?  

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

B. SE AS TRÊS CRIANÇAS FORMAREM O MAIOR NÚMERO POSSÍVEL COM AS SUAS 
FICHAS, QUANTOS PONTOS CADA UMA IRÁ OBTER NESSA RODADA? 

_________________________________________________________________ 

2. EM OUTRA RODADA DA MESMA PARTIDA, MANOEL PEGOU FICHAS COM OS 
ALGARISMOS 5 E 6 E FORMOU UM NÚMERO QUE LHE RENDEU 10 PONTOS. VEJA 
AGORA AS FICHAS DE LUCAS E DE SOFIA: 

• SOFIA GANHOU 5 PONTOS COM O NÚMERO FORMADO. 

• LUCAS GANHOU 2 PONTOS COM O NÚMERO FORMADO. 

COM BASE NESSAS INFORMAÇÕES RESPONDA: 

A. QUAL FOI O  NÚMERO FORMADO POR MANOEL?  

_________________________________________________________________ 

B. QUAL É O VALOR DA FICHA DE SOFIA, MARCADA COM UM PONTO DE 
INTERROGAÇÃO? 

_________________________________________________________________ 
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3. NA TERCEIRA RODADA, SOFIA FEZ UM NÚMERO MENOR DO QUE ESTE 
FORMADO POR LUCAS.  

SABENDO QUE A DIFERENÇA ENTRE OS NÚMEROS FORMADOS POR ESSAS 
CRIANÇAS É  12, DESCUBRA QUAL FOI O NÚMERO FORMADO POR SOFIA. 

• USE O QUADRO ABAIXO PARA REGISTRAR SUAS IDEIAS: 

• COMPARE SEUS REGISTROS COM AQUELES FEITOS POR SEUS(SUAS) 
COLEGAS. TODOS(AS) PENSARAM DA MESMA FORMA QUE VOCÊ? 

4. O NÚMERO FORMADO POR LUCAS, CITADO NA ATIVIDADE ANTERIOR, É 21 A 
MENOS DO  QUE O NÚMERO FORMADO POR MANOEL NESSA MESMA RODADA. 

• COM BASE NESSA INFORMAÇÃO É POSSÍVEL DESCOBRIR QUAL FOI O 
NÚMERO FORMADO POR MANOEL? COMO?  

REGISTRE SUAS IDEIAS NO QUADRO ABAIXO: 
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5. VEJA, AGORA, OS NÚMEROS FORMADOS POR 3 CRIANÇAS EM UMA PARTIDA 
COM  3 FICHAS PARA CADA JOGADOR(A): 

  

A. DE ACORDO COM AS REGRAS DO JOGO, QUANTOS PONTOS CADA CRIANÇA 
OBTEVE NESSA RODADA? ANOTE NOS QUADROS ACIMA.  

B. ALGUMA(S) DESSAS CRIANÇAS PODERIA(M) TER OBTIDO UMA PONTUAÇÃO 
MAIOR? COMO? 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

6. LOCALIZE, NA RETA ABAIXO, OS NÚMEROS FORMADOS POR BEATRIZ, PIETRO E 
MAIA E TAMBÉM O MAIOR NÚMERO POSSÍVEL DE SE FORMAR COM AS FICHAS DE 
CADA UM(A): 

7. DE QUANTO É A DIFERENÇA ENTRE O NÚMERO FORMADO POR PIETRO E O 
MAIOR NÚMERO QUE ELE PODERIA TER FORMADO, COM SUAS FICHAS, NESSA 
RODADA? 

_________________________________________________________________ 

• EXPLIQUE PARA SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) COMO VOCÊ 
PENSOU PARA CALCULAR ESSA DIFERENÇA.  
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8. SE VOCÊ TIVESSE DE DAR DICAS PARA UM(A) COLEGA SOBRE COMO FORMAR 
SEMPRE O MAIOR NÚMERO POSSÍVEL NO JOGO, QUE DICAS VOCÊ DARIA?   

• CONVERSE SOBRE ESSA QUESTÃO COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) 
PROFESSOR(A).  

• FAÇAM UM CARTAZ COM AS DICAS LEVANTADAS POR VOCÊS. 

9.  EM OUTRA RODADA DA MESMA PARTIDA, MAIA FORMOU O NÚMERO 642 E 
BEATRIZ FEZ UM NÚMERO QUE ERA EXATAMENTE A METADE DESSE VALOR. 
QUAIS ERAM AS FICHAS DE BEATRIZ?  

• DESENHE-AS NO QUADRO ABAIXO, DEPOIS EXPLIQUE PARA OS(AS) 
COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) COMO VOCÊ DESCOBRIU ISSO. 

10. NESSA MESMA RODADA, PIETRO FORMOU O MAIOR NÚMERO POSSÍVEL COM 
SUAS FICHAS E OBTEVE 5 PONTOS. VEJA O VALOR DE DUAS DE SUAS FICHAS: 

QUAL PODE SER O VALOR DA TERCEIRA FICHA DE PIETRO? 

_________________________________________________________________ 

• COMPARE SUA RESPOSTA COM AS DE SEUS(SUAS) COLEGAS. TODOS(AS) 
PENSARAM COMO VOCÊ? 
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DESAFIO 
CADA QUADRO ABAIXO CONTÉM AS FICHAS RETIRADAS POR UM(A) DOS(AS) 
JOGADORES(AS) NA ÚLTIMA RODADA DE UMA PARTIDA DO JOGO:  

LEIA AS DICAS E DECUBRA A QUAL CRIANÇA PERTENCE CADA GRUPO DE FICHAS: 

• TODOS(AS) FIZERAM O MAIOR NÚMERO POSSÍVEL COM AS FICHAS QUE 
TINHAM. 

• MAIA NÃO VENCEU A RODADA. 

• A DIFERENÇA ENTRE OS NÚMEROS FORMADOS POR PIETRO E POR BEATRIZ 
É  DE 79. 

• MAIA FEZ MAIS PONTOS QUE PIETRO. 
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PARA RECORTAR 
ESSAS SÃO AS FICHAS DO JOGO FAÇA O MAIOR NÚMERO. RECORTE E USE-AS 
PARA JOGAR COM SEUS(SUAS) COLEGAS. 
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JOGO BORBOLETA 



JOGO BORBOLETA 
REGRAS DO JOGO 
MATERIAIS 

• 1 BARALHO COMUM 

NÚMERO DE PARTICIPANTES 

• 2 JOGADORES(AS). 

PREPARAÇÃO 

• RETIRAR DO BARALHO AS CARTAS FIGURADAS (J, Q, K). O ÁS PERMANECE E 
TERÁ VALOR 1. 

• EMBARALHAR AS CARTAS E DEIXÁ-LAS EM UM MONTE COM AS FACES 
NUMERADAS PARA BAIXO. 

• UM(A) DOS(AS) JOGADORES(AS) DEVERÁ PEGAR AS 7 PRIMEIRAS CARTAS DO 
MONTE E ORGANIZÁ-LAS EM UMA FILEIRA, NO CENTRO DA MESA, COM AS 
FACES NUMERADAS PARA CIMA. 

• CADA JOGADOR(A) DEVERÁ PEGAR 3 CARTAS DO MONTE E POSICIONÁ-LAS 
À SUA FRENTE, TAMBÉM COM AS FACES NUMERADAS PARA CIMA. ESSAS 
PERMANECERÃO NESSA POSIÇÃO DURANTE TODA A PARTIDA. 

• AS DEMAIS CARTAS DEVERÃO FICAR NO MONTE. ELAS SERÃO USADAS PARA 
REPOSIÇÃO. 

OBJETIVO 

• OBTER O MAIOR NÚMERO DE CARTAS AO LONGO DA PARTIDA. 

COMO JOGAR 

• O(A) PRIMEIRO(A) JOGADOR(A) DEVERÁ PROCURAR, NO CENTRO DA MESA, 
UM OU MAIS CONJUNTOS DE CARTAS CUJA SOMA CORRESPONDA AO 
VALOR TOTAL DE SUAS PRÓPRIAS CARTAS. 

• AS CARTAS USADAS DEVEM SER RETIRADAS DA MESA, GUARDADAS EM UM 
MONTE À PARTE PELO(A) JOGADOR(A) E SUBSTITUÍDAS POR OUTRAS, 
RETIRADAS DO MONTE, DE FORMA QUE O(A) PRÓXIMO(A) JOGADOR(A) 
TAMBÉM DISPONHA DE UM GRUPO DE 7 CARTAS NO CENTRO DA MESA EM 
SUA VEZ DE JOGAR. 
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• ATENÇÃO: SÓ SERÁ POSSÍVEL PEGAR MAIS DE UM CONJUNTO DE CARTAS, 
QUANDO NESSES CONJUNTOS NÃO HOUVER CARTAS EM COMUM. 

VEJA UM EXEMPLO NA IMAGEM A SEGUIR: 

 

NO EXEMPLO ACIMA, A SOMA DAS CARTAS DE IGOR É 18. USANDO AS CARTAS 
DO CENTRO HÁ DIFERENTES POSSIBILIDADES DE COMPOR ESSE VALOR. VEJA 
ALGUMAS: 

                                            

IGOR ESCOLHEU O ÚLTIMO CONJUNTO, SEPAROU AS CARTAS USADAS E PEGOU, 
DO MONTE, OUTRAS 5 CARTAS PARA REPOR AQUELAS RETIRADAS POR ELE: 
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• O(A) OUTRO(A) JOGADOR(A) DEVERÁ PROCURAR, NO CENTRO DA MESA, UM 
OU MAIS CONJUNTOS DE CARTAS CUJA SOMA CORRESPONDA AO VALOR 
TOTAL DE SUAS PRÓPRIAS CARTAS.  

NO EXEMPLO, A SOMA DAS CARTAS DE JOANA É 12. HÁ DIFERENTES MANEIRAS 
DE SE COMPOR ESSE MESMO VALOR COM AS CARTAS DA MESA. ELA PODE, 
INCLUSIVE, PEGAR MAIS DE UM CONJUNTO. VEJA ALGUMAS POSSIBILIDADES:  

CONSIDERANDO AS DIFERENTES POSSIBILIDADES MOSTRADAS NOS QUADROS 
ACIMA, JOANA DEVERIA ESCOLHER SOMENTE UMA (QUE PODERIA INCLUIR MAIS 
DE UM CONJUNTO, COMO NO CASO DO SEGUNDO E TERCEIRO QUADROS). 

• AS CARTAS USADAS PELO(A) SEGUNDO(A) JOGADOR(A) TAMBÉM DEVEM SER 
RETIRADAS DA MESA E GUARDADAS POR ELE(A) EM UM MONTE À PARTE.  

• USANDO AS CARTAS DO MONTE, ESSE(A) JOGADOR(A) DEVERÁ REPOR AS 
CARTAS QUE RETIROU DA MESA E PASSAR A VEZ PARA O(A) COLEGA. 

• OS(AS) JOGADORES(AS) DEVERÃO SE REVEZAR, REPETINDO OS MESMOS 
PROCEDIMENTOS ATÉ QUE ACABEM AS CARTAS DO MONTE. QUANDO ISSO 
ACONTECER, ENCERRA-SE A PARTIDA. 

• AQUELE(A) QUE TIVER OBTIDO MAIS CARTAS VENCE O JOGO.  
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PENSANDO SOBRE O JOGO  

1.  COMO FOI A SUA EXPERIÊNCIA COM O JOGO BORBOLETA?   

ESCREVA SOBRE A PARTIDA QUE VOCÊ JOGOU. LEMBRE-SE DE ABORDAR OS 
SEGUINTES ITENS: 

• O NOME DO JOGO E O MATERIAL UTILIZADO; 

• COMO VOCÊ CONHECEU ESSE JOGO; 

• COM QUEM VOCÊ JOGOU; 

• QUEM VENCEU A PARTIDA; 

• O QUE VOCÊ ACHOU DO JOGO E DA EXPERIÊNCIA QUE TEVE COM ELE; 

• O QUE VOCÊ APRENDEU COM ESSE JOGO. 

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 
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2.  VEJA AS CARTAS DE FRANCISCO EM UMA PARTIDA DO JOGO BORBOLETA: 

ESSAS ERAM AS CARTAS QUE ESTAVAM SOBRE A MESA NA SUA VEZ DE JOGAR: 

A. MOSTRE TRÊS MANEIRAS DIFERENTES DE COMPOR, COM AS CARTAS DA MESA, 
O MESMO TOTAL DAS CARTAS DE FRANCISCO: 

B. ELE PODERIA, NESSA JOGADA, PEGAR AS 7 CARTAS DA MESA? COMO? 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

C. CONSIDERANDO TODAS AS CARTAS DO BARALHO, DE QUANTAS MANEIRAS 
DIFERENTES É POSSÍVEL OBTER 16, USANDO APENAS DUAS CARTAS? REGISTRE-
AS: 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 
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3. NA SUA VEZ DE JOGAR, ANA PEGOU AS SEGUINTES CARTAS DA MESA: 

QUAIS PODERIAM SER AS TRÊS CARTAS QUE ELA TINHA NESSA PARTIDA?  

• MOSTRE TRÊS POSSIBILIDADES DIFERENTES: 

4. HELENA NÃO CONSEGUIU COMPOR, COM AS CARTAS DA MESA, O MESMO 
VALOR DAS SUAS PRÓPRIAS CARTAS. OBSERVE: 

ELA DISSE QUE HAVERIA TRÊS MANEIRAS DIFERENTES DE FORMAR 9, CASO 
FOSSE PERMITIDO, TAMBÉM, SUBTRAIR OS VALORES DAS CARTAS.  

DESCUBRA QUAIS PODEM SER ESSAS DIFERENTES MANEIRAS DE COMPOR O 9, 
USANDO, TAMBÉM, A SUBTRAÇÃO.  

• REGISTRE-AS E DEPOIS COMPARE SEUS REGISTROS COM OS DE SEUS(SUAS) 
COLEGAS: 

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________

_________________________________________________________________ 
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ATIVIDADE COMPLEMENTAR 
DESCUBRA QUAIS NÚMEROS PODEM COMPLETAR AS ADIÇÕES DE CADA 
QUADRO PARA QUE O RESULTADO FIQUE CORRETO.  

• SE PRECISAR DE AJUDA,  USE UMA CALCULADORA. 

                     

  

             

  

     

• COMPARE OS SEUS REGISTROS COM AQUELES FEITOS POR SEUS(SUAS) 
COLEGAS E OBSERVE SE TODOS(AS) USARAM OS MESMOS NÚMEROS QUE 
VOCÊ. 

• EXPLIQUE PARA OS(AS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) COMO VOCÊ 
PENSOU PARA COMPLETAR AS ADIÇÕES EM CADA LINHA.
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JOGO DADOS MÁGICOS 
REGRAS DO JOGO 
MATERIAIS 

• 3 DADOS 

• 1 COPO E/OU UMA TAMPA DE CAIXA DE SAPATOS 

• LÁPIS E PAPEL PARA REGISTRO DA PONTUAÇÃO 

NÚMERO DE PARTICIPANTES 

• 2 A 3 JOGADORES(AS). 

PREPARAÇÃO 

• COLOCAR A TAMPA DA CAIXA DE SAPATOS NO CENTRO DA MESA E OS 
DADOS DENTRO DO COPO.  

• COMBINAR QUANTAS RODADAS SERÃO REALIZADAS - SUGEREM-SE 5 
RODADAS. 

• DECIDIR QUEM SERÁ O(A) PRIMEIRO(A) A JOGAR. 

OBJETIVO 

• OBTER A MAIOR PONTUAÇÃO TOTAL AO FINAL DE UM DETERMINADO 
NÚMERO DE RODADAS - A SER COMBINADO PELOS(AS) JOGADORES(AS). 

COMO JOGAR 

• O(A) PRIMEIRO(A) JOGADOR(A) DEVERÁ:   

1. LANÇAR OS TRÊS DADOS SOBRE A TAMPA; 

2. CLASSIFICAR OS DADOS EM TRÊS CATEGORIAS DIFERENTES: COMUM, 
MÁGICO E SUPERMÁGICO. EM CADA CATEGORIA, OS PONTOS 
MOSTRADOS NO DADO TERÃO VALORES DIFERENTES, CONFORME 
MOSTRADO NA TABELA A SEGUIR: 
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3. REGISTRAR A PONTUAÇÃO OBTIDA DE ACORDO COM OS VALORES 
ATRIBUÍDOS. VEJA UM EXEMPLO: 

4.  PASSAR A VEZ PARA O(A) PRÓXIMO(A) JOGADOR(A). 

• CADA JOGADOR(A), NA SUA VEZ, REPETE OS PROCEDIMENTOS DESCRITOS 
ANTERIORMENTE, REGISTRANDO APENAS A SUA PRÓPRIA PONTUAÇÃO EM 
CADA RODADA. 

• AO FINAL DO JOGO - DE ACORDO COM O NÚMERO DE RODADAS 
COMBINADO ENTRE OS(AS) JOGADORES(AS) - CADA UM(A) DEVERÁ 
CALCULAR A SUA PONTUAÇÃO TOTAL.  

• O(A) VENCEDOR(A) SERÁ AQUELE(A) QUE TIVER A MAIOR PONTUAÇÃO. 

VOCÊ PODE USAR O ESPAÇO ABAIXO PARA FAZER SEUS REGISTROS EM UMA 
PARTIDA DO JOGO DADOS MÁGICOS. 
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PENSANDO SOBRE O JOGO 
1. VEJA, NA IMAGEM, OS DADOS OBTIDOS NO PRIMEIRO LANÇAMENTO FEITO POR 
DUAS CRIANÇAS: 

A. DA FORMA COMO LAURA ATRIBUIU VALORES AOS SEUS DADOS, ELA NÃO 
OBTEVE, COM ELES, A MAIOR PONTUAÇÃO POSSÍVEL. COMO VOCÊ ACHA QUE 
ELA FEZ ESSA ATRIBUIÇÃO?  

• MOSTRE DUAS POSSIBILIDADES DIFERENTES E REGISTRE A PONTUAÇÃO 
TOTAL QUE ELA OBTERIA EM CADA UMA:  

B. QUAL A MAIOR PONTUAÇÃO QUE LAURA PODERIA OBTER NESSA RODADA?  

_________________________________________________________________ 

C. NA SUA OPINIÃO, QUEM VENCEU ESSA RODADA? EXPLIQUE COMO VOCÊ 
CHEGOU A ESSA CONCLUSÃO. 

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________ 
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2. LAURA DISSE QUE SÓ TINHA 3 POSSIBILIDADES DIFERENTES DE PONTUAÇÃO 
COM OS PONTOS QUE OBTEVE NOS DADOS, E QUE ALICE TINHA 6 
POSSIBILIDADES DIFERENTES DE PONTUAÇÃO COM SEUS DADOS. VOCÊ 
CONCORDA COM LAURA? 

• CONVERSE COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE O QUE 
LAURA DISSE. 

• POR QUE ALICE TEM MAIS POSSIBILIDADES DE PONTUAÇÃO NESSA 
RODADA? 

A. MOSTRE UM LANÇAMENTO DIFERENTE DAQUELE FEITO POR LAURA, NO QUAL 
TAMBÉM HAJA APENAS TRÊS POSSIBILIDADES DIFERENTES DE PONTUAÇÃO:  

B. MOSTRE, AGORA, UM LANÇAMENTO DIFERENTE DAQUELE FEITO POR ALICE, 
NO QUAL HAJA SEIS POSSIBILIDADES DIFERENTES DE PONTUAÇÃO: 

C. MOSTRE UM LANÇAMENTO NO QUAL HAJA UMA ÚNICA POSSIBILIDADE DE 
PONTUAÇÃO: 

• COMPARE SEUS REGISTROS COM OS DE SEUS(SUAS) COLEGAS. TODOS(AS) 
MOSTRARAM OS MESMOS DADOS? 

•  MESMO COM DADOS DIFERENTES, HÁ ALGO EM COMUM NOS REGISTROS 
FEITOS POR VOCÊ E POR SEUS(SUAS) COLEGAS EM CADA QUADRO? 
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3. ANDRÉ FEZ O SEGUINTE REGISTRO EM SEU PRIMEIRO LANÇAMENTO: 

COM BASE NESSE REGISTRO É POSSÍVEL SABER QUE NÚMERO ELE OBTEVE EM 
CADA DADO? COMO? 

• CONVERSE COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE ESSA 
QUESTÃO, DEPOIS DESENHE, NO QUADRO EM BRANCO, OS DADOS 
OBTIDOS NESSE LANÇAMENTO. 

4.  OS QUADROS ABAIXO MOSTRAM OS LANÇAMENTOS FEITOS POR ANDRÉ EM 3 
RODADAS DIFERENTES E A PONTUAÇÃO QUE  ELE REGISTROU EM CADA UMA: 

• QUE VALOR ANDRÉ ATRIBUIU A CADA UM DOS DADOS NAS DIFERENTES 
RODADAS? 
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5. EM OUTRA VERSÃO DESSE MESMO JOGO, SÃO USADOS 4 DADOS EM CADA 
LANÇAMENTO E ELES SÃO CLASSIFICADOS EM 4 CATEGORIAS DIFERENTES: 

• VEJA, AGORA, OS NÚMEROS OBTIDOS NOS LANÇAMENTOS FEITOS POR 
DOIS AMIGOS QUE BRINCAVAM COM ESSA VERSÃO DO JOGO: 

A. NA SUA OPINIÃO, QUAL DOS MENINOS TEM AS MELHORES CONDIÇÕES DE 
VENCER A  RODADA? EXPLIQUE. 

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________ 

B. VEJA COMO THEO REGISTROU A PONTUAÇÃO FEITA POR ELE NESSA RODADA: 

• VOCÊ ACHA QUE O REGISTRO DELE ESTÁ CORRETO? POR QUÊ? 

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________ 
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ATIVIDADE COMPLEMENTAR 
DE ACORDO COM AS REGRAS DO JOGO DADOS MÁGICOS, REGISTRE A MAIOR E 
A MENOR PONTUAÇÃO QUE PODERIA SER OBTIDA COM OS DADOS MOSTRADOS 
EM CADA QUADRO: 
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JOGO BATALHA DOS NÚMEROS 
REGRAS DO JOGO 
MATERIAIS 

• 2 CARTELAS COM COORDENADAS INDICANDO LINHAS E COLUNAS 
(ANEXADAS NESSE CADERNO) 

• 2 TABELAS PARA REGISTRAR A PONTUAÇÃO (ANEXADAS NESSE CADERNO) 

• LÁPIS GRAFITE 

• 1 CAIXA OU OUTRO OBJETO QUE IMPEÇA UM(A) JOGADOR(A) DE VER A 
CARTELA DO(A) OUTRO(A) 

NÚMERO DE PARTICIPANTES 

• 2 JOGADORES(AS). 

PREPARAÇÃO 

• CADA JOGADOR(A) DEVERÁ PREENCHER A SUA CARTELA COM OS 
NÚMEROS DE 1 A 6, REPETINDO 6 VEZES CADA NÚMERO. 

• OS NÚMEROS PODERÃO SER ESPALHADOS PELA CARTELA, DE ACORDO 
COM O CRITÉRIO ESCOLHIDO PELO(A) JOGADOR(A).  

• POSICIONADOS(AS) FRENTE A FRENTE, OS(AS) JOGADORES(AS) DEVERÃO 
COLOCAR UMA CAIXA OU OUTRO OBJETO ENTRE ELES(AS) PARA IMPEDIR 
QUE UM(A) VEJA A CARTELA DO(A) OUTRO(A).  

• ESSA BARREIRA DEVERÁ SER USADA DESDE O MOMENTO DE 
PREENCHIMENTO DAS CARTELAS ATÉ O FINAL DA PARTIDA. 

OBJETIVO 

• CAPTURAR A MAIOR QUANTIDADE DE PONTOS DA CARTELA DO(A) 
ADVERSÁRIO(A).   

COMO JOGAR 

• CADA JOGADOR(A) DEVERÁ ESCOLHER 16 COORDENADAS QUE INDICAM OS 
QUADRADOS A SEREM ATINGIDOS NA CARTELA DO(A) ADVERSÁRIO(A).  

• UMA COORDENADA É FORMADA POR UMA LETRA (QUE INDICA UMA 
COLUNA) E UM NÚMERO  (QUE INDICA UMA LINHA). 
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• OS(AS) JOGADORES(AS) DEVERÃO PROCEDER DA SEGUINTE FORMA: 

1. O(A) PRIMEIRO(A) JOGADOR(A) ANUNCIARÁ UMA COORDENADA 
ESCOLHIDA; 

2. O(A) OUTRO(A) LOCALIZARÁ, EM SUA PRÓPRIA CARTELA, O QUADRADO 
CORRESPONDENTE À COORDENADA ANUNCIADA PELO(A) COLEGA, 
INFORMARÁ O NÚMERO REGISTRADO ALI E MARCARÁ UM “X" NO 
QUADRADO CORRESPONDENTE; 

3. O(A) PRIMEIRO(A) JOGADOR(A) REGISTRARÁ, NA SUA TABELA DE 
PONTUAÇÃO, A COORDENADA PEDIDA E O NÚMERO INFORMADO 
PELO(A) COLEGA. VEJA UM EXEMPLO: 

• OS(AS) JOGADORES(AS) DEVERÃO FAZER SEUS PEDIDOS, ALTERNADAMENTE, 
E ANOTAR OS PONTOS OBTIDOS, CADA UM(A) EM SUA TABELA DE 
PONTUAÇÃO. NÃO É PERMITIDO PEDIR MAIS DE UMA VEZ A MESMA 
COORDENADA. 

• QUANDO SE COMPLETAREM AS 16 RODADAS, CADA JOGADOR(A) DEVERÁ 
CALCULAR SUA PONTUAÇÃO TOTAL, A PARTIR DOS REGISTROS FEITOS NA 
TABELA DE PONTUAÇÃO. 

• O(A) JOGADOR(A) QUE TIVER A MAIOR SOMA VENCERÁ A PARTIDA. 
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PENSANDO SOBRE O JOGO  

1.  VEJA OS REGISTROS FEITOS POR CLARA EM UMA PARTIDA DO JOGO BATALHA 
DOS NÚMEROS: 

A. CONVERSE COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE A 
ESTRATÉGIA USADA POR ELA PARA CALCULAR SUA PONTUAÇÃO TOTAL.  

B. REGISTRE OS NÚMEROS QUE ELA PODE TER AGRUPADO PARA OBTER CADA 10 
ANOTADO AO LADO DA TABELA.  

C. CONFIRA SE ELA CALCULOU CORRETAMENTE A PONTUAÇÃO FEITA NESTA 
PARTIDA.  
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2. LUCAS E PEDRO JOGARAM JUNTOS. PEDRO FEZ 63 PONTOS NO TOTAL. 
LUCAS OBTEVE OS NÚMEROS MOSTRADOS ABAIXO: 

4    3    1    2    4    3    5    2    6    4    5    2    3    1    5    3 

• QUEM VENCEU A PARTIDA? _______________________________________ 

• EXPLIQUE PARA SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) COMO VOCÊ 
PENSOU PARA  RESPONDER À PERGUNTA ACIMA. 

3. ISABELA JOGOU COM GAEL E OBTEVE 20 PONTOS EM APENAS 5 RODADAS. 
QUE NÚMEROS ELA PODE TER CAPTURADO DA CARTELA DE GAEL NESSAS 
RODADAS?  MOSTRE DUAS POSSIBILIDADES DIFERENTES: 

4. GAEL OBTEVE 4 PONTOS A MAIS QUE ISABELA NESSAS MESMAS 5 RODADAS. 
QUAIS PODEM SER OS NÚMEROS CAPTURADOS POR ELE DA CARTELA DE 
ISABELA? MOSTRE DUAS POSSIBILIDADES DIFERENTES. 
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5. VEJA COMO FRANCISCO CALCULOU A SUA PONTUAÇÃO TOTAL EM UMA 
PARTIDA:  

A. QUAL FOI A ESTRATÉGIA USADA POR FRANCISCO PARA CALCULAR A SUA 
PONTUAÇÃO TOTAL? 

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________ 

B. VOCÊ ACHA QUE ELE CALCULOU SUA PONTUAÇÃO CORRETAMENTE? COMO 
VOCÊ PODE SABER ISSO? 

_______________________________________________________________________

_______________________________________________________________________ 
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PARA RECORTAR 
ESSA É A CARTELA DO JOGO BATALHA DOS NÚMEROS. RECORTE E USE-A PARA 
JOGAR COM UM(A) COLEGA. 
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PARA RECORTAR 
ESSA É A CARTELA DO JOGO BATALHA DOS NÚMEROS. RECORTE E USE-A PARA 
JOGAR COM UM(A) COLEGA. 
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PARA RECORTAR 
ESSA É A TABELA PARA  MARCAR A PONTUAÇÃO OBTIDA NO JOGO. RECORTE E 
USE-A PARA JOGAR COM UM(A) COLEGA. 
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PARA RECORTAR 
ESSA É A TABELA PARA  MARCAR A PONTUAÇÃO OBTIDA NO JOGO. RECORTE E 
USE-A PARA JOGAR COM UM(A) COLEGA. 
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PARA RECORTAR 
USE ESSA TABELA PARA CONFERIR A PONTUAÇÃO TOTAL OBTIDA NO JOGO. 
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PARA RECORTAR 
USE ESSA TABELA PARA CONFERIR A PONTUAÇÃO TOTAL OBTIDA NO JOGO. 
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JOGO CUBRA O DOBRO 
REGRAS DO JOGO 
MATERIAIS 

• 2 TABULEIROS NUMERADOS (ANEXO) 

• 2 DADOS COMUNS 

• 24 FICHAS 

NÚMERO DE PARTICIPANTES 

• 2 JOGADORES(AS). 

PREPARAÇÃO 

• CADA JOGADOR(A) DEVERÁ COLOCAR UM TABULEIRO NUMERADO À SUA 
FRENTE E PEGAR 12 FICHAS. 

• DECIDIR QUEM SERÁ O(A) PRIMEIRO(A) A JOGAR. 

OBJETIVO 

• SER O(A) PRIMEIRO(A) A COBRIR TODOS OS NÚMEROS DE SEU TABULEIRO.  

COMO JOGAR 

• CADA JOGADOR(A), NA SUA VEZ, DEVERÁ: 

1. DECIDIR SE USARÁ 1 OU 2 DADOS NO LANÇAMENTO; 

2. LANÇAR O(S) DADO(S); 

3. USAR UMA FICHA PARA COBRIR, NO SEU TABULEIRO, O NÚMERO QUE 
REPRESENTA O DOBRO DO VALOR OBTIDO NO DADO OU A SOMA DOS 
VALORES OBTIDOS (CASO TENHAM SIDO LANÇADOS 2 DADOS); 
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4. PASSAR A VEZ PARA O(A) OUTRO(A) JOGADOR(A). 

• QUANDO O DOBRO DO VALOR OBTIDO NOS DADOS POR UM(A) DOS(AS) 
JOGADORES(AS) JÁ ESTIVER COBERTO, ELE(A) DEVERÁ PASSAR A VEZ. 

• A PARTIDA SE ENCERRA QUANDO UM(A) DOS(AS) JOGADORES(AS) 
CONSEGUIR COBRIR TODOS OS NÚMEROS DE SEU TABULEIRO. ELE(A) SERÁ 
O(A) VENCEDOR(A).   

VARIAÇÃO:  

• JOGAR USANDO 3 DADOS. 

• CADA JOGADOR(A), NA SUA VEZ, PODERÁ ESCOLHER SE FARÁ SEU 
LANÇAMENTO COM 1, COM 2 OU COM 3 DADOS. 

• A CADA LANÇAMENTO, O(A) JOGADOR(A) PODERÁ ESCOLHER UMA 
QUANTIDADE DIFERENTE DE DADOS, CONFORME OS NÚMEROS QUE AINDA 
PRECISA COBRIR EM SEU TABULEIRO. 
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PENSANDO SOBRE O JOGO 
1. VEJA OS NÚMEROS OBTIDOS POR MAIA NOS DADOS E PINTE, NA TIRA, O 
NÚMERO QUE ELA DEVERÁ COBRIR: 

2. LAURA E BEATRIZ JOGARAM UMA PARTIDA USANDO ATÉ 3 DADOS.  

A. LAURA OPTOU POR LANÇAR 2 DADOS E COBRIU O NÚMERO 12 EM SUA TIRA. 

• QUE NÚMEROS ELA PODE TER TIRADO EM CADA DADO? MOSTRE TRÊS 
POSSIBILIDADES DIFERENTES: 

B. BEATRIZ OPTOU POR LANÇAR 3 DADOS E COBRIU O NÚMERO 22 EM SUA TIRA.   

• QUE NÚMEROS ELA PODE TER TIRADO EM CADA DADO? MOSTRE TRÊS 
POSSIBILIDADES DIFERENTES: 

3. SE LAURA QUISESSE COBRIR O NÚMERO 24 EM SEU TABULEIRO, TERIA MAIS 
CHANCES LANÇANDO 1, 2 OU 3 DADOS? POR QUÊ? 

• DISCUTA SOBRE ESSA QUESTÃO COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) 
PROFESSOR(A). 
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4. LEIA AS REGRAS A SEGUIR COM O AUXÍLIO DO(A) PROFESSOR(A): 

JOGO CUBRA O DOBRO 2 
REGRAS DO JOGO 
MATERIAIS 

• 1 TABULEIRO (ANEXO) 

• 6  DADOS  

•  1 COPO 

• UMA TAMPA OU CAIXA DE SAPATOS 

• 24 FICHAS EM DUAS CORES DIFERENTES (12 DE CADA) 

NÚMERO DE PARTICIPANTES 

• 2 JOGADORES(AS). 

PREPARAÇÃO 

• COLOCAR OS MATERIAIS NO CENTRO DA MESA. NESSA VERSÃO SERÁ 
USADO APENAS UM TABULEIRO PARA OS(AS) DOIS(DUAS) JOGADORES(AS). 

• CADA JOGADOR(A) DEVERÁ ESCOLHER A COR DE SUAS FICHAS. 

• DECIDIR QUEM SERÁ O(A) PRIMEIRO(A) A JOGAR. 

OBJETIVO 

• COLOCAR A MAIOR QUANTIDADE DE FICHAS SOBRE O SEU TABULEIRO. 

COMO JOGAR 

• CADA JOGADOR(A), NA SUA VEZ, DEVERÁ: 

1. ESCOLHER A QUANTIDADE DE DADOS QUE DESEJA LANÇAR; 

2. COLOCÁ-LOS NO COPO PARA LANÇAR SOBRE A TAMPA OU CAIXA DE 
SAPATOS; 

3. SOMAR OS VALORES OBTIDOS NOS DADOS; 

4. USAR UMA DE SUAS FICHAS PARA COBRIR, NO TABULEIRO, O NÚMERO 
QUE REPRESENTA O DOBRO DA SOMA OBTIDA. 
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VEJA UM EXEMPLO NA IMAGEM A SEGUIR: 

NO EXEMPLO, JOANA OPTOU POR LANÇAR 4 DADOS E OBTEVE SOMA 12. 
GUSTAVO OPTOU POR LANÇAR SOMENTE 2 DADOS E OBTEVE SOMA 7. 

• NÃO É PERMITIDO COLOCAR DUAS FICHAS SOBRE UM MESMO NÚMERO. 
ASSIM, QUANDO O DOBRO DO VALOR OBTIDO NOS DADOS JÁ ESTIVER 
COBERTO, O(A) JOGADOR(A) DEVERÁ PASSAR A VEZ. 

• A PARTIDA SE ENCERRA QUANDO UM(A) DOS(AS) JOGADORES(AS) 
CONSEGUIR COLOCAR TODAS AS SUAS FICHAS SOBRE O TABULEIRO. ELE(A) 
SERÁ O(A) VENCEDOR(A).   

VARIAÇÃO:  

• USAR 2 TABULEIROS - UM PARA CADA JOGADOR(A) E 24 FICHAS PARA CADA 
UM(A). 

• CADA JOGADOR(A) ANOTA SUA PONTUAÇÃO EM UMA TABELA (ANEXO). 

• CADA UM(A) FARÁ 20 LANCES - ALTERNADAMENTE. 

• VENCERÁ AQUELE(A) QUE PRIMEIRO PREENCHER TODO O SEU TABULEIRO. 

• SE, AO FINAL DE 20 RODADAS, NENHUM(A) DOS(AS) JOGADORES(AS) TIVER 
PREENCHIDO SEU TABULEIRO, VENCERÁ AQUELE(A) QUE TIVER COBERTO 
MAIS NÚMEROS.  
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5. OBSERVE A TABELA A SEGUIR E PREENCHA-A COM AS INFORMAÇÕES QUE 
ESTÃO FALTANDO EM CADA LINHA: 

• COMPARE SEUS REGISTROS COM OS DE SEUS(SUAS) COLEGAS E VERIFIQUE 
SE TODOS(AS) PREENCHERAM A TABELA COM OS MESMOS NÚMEROS. 

6. REGISTRE A MAIOR SOMA QUE UM(A) JOGADOR(A) PODERIA OBTER 
LANÇANDO: 

2 DADOS __________  3 DADOS ________    5 DADOS ________ 

4 DADOS __________  6 DADOS________    10 DADOS ________ 

8 DADOS __________  12 DADOS _______            20 DADOS _______ 
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ATIVIDADES COMPLEMENTARES 
1. ALICE DISSE QUE SUA AVÓ TEM O DOBRO DA IDADE DE SUA MÃE. A AVÓ DE 
ALICE TEM 68 ANOS. QUAL A IDADE DA MÃE DE ALICE?  

• USE O QUADRO ABAIXO PARA REGISTRAR SUAS IDEIAS: 

2. AMANDA TEM 125 REAIS. ESSA QUANTIA É A METADE DO VALOR QUE PRECISA 
PARA COMPRAR UM PAR DE PATINS.  

• QUAL É O PREÇO DOS PATINS QUE ELA DESEJA COMPRAR? REGISTRE SUAS 
IDEIAS NO QUADRO ABAIXO: 

3. ARTHUR ESTAVA ESTUDANDO SOBRE DOBROS E METADES NA ESCOLA. ELE 
DESCOBRIU QUE ALGUMAS LOJAS FAZEM PROMOÇÕES, COLOCANDO SEUS 
PRODUTOS À VENDA PELA METADE DO PREÇO ORIGINAL. ELE DISSE QUE SE 
TIVESSE UMA LOJA FARIA A SEGUINTE PROMOÇÃO:  

• CONVERSE COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE A IDEIA DE 
ARTHUR: VOCÊS ACHAM QUE ESSA PROMOÇÃO FARIA SUCESSO? POR QUÊ? 
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PARA RECORTAR 
ESSES SÃO OS TABULEIROS DO JOGO CUBRA O DOBRO. RECORTE E USE-OS 
PARA JOGAR COM UM(A) COLEGA. 
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PARA RECORTAR 
ESSA É A TABELA DE PONTUAÇÃO SUGERIDA  NA SEGUNDA VERSÃO DO JOGO. 
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71

JOGO CHEGUE AO ZERO 



JOGO CHEGUE AO ZERO 
REGRAS DO JOGO 
MATERIAIS 

• 2 DADOS NUMERADOS 

• LÁPIS GRAFITE 

• TABELA PARA REGISTRO DA PONTUAÇÃO (ANEXO) 

NÚMERO DE PARTICIPANTES 

• 2 A 3 JOGADORES(AS). 

PREPARAÇÃO 

• COMBINAR QUAL SERÁ A PONTUAÇÃO DE ABERTURA DA PARTIDA E 
REGISTRÁ-LA NA SEGUNDA LINHA DA TABELA DE PONTUAÇÃO - OS 
VALORES PODEM VARIAR ENTRE 100 E 300. 

OBJETIVO 

• SER O(A) PRIMEIRO(A) JOGADOR(A) A ZERAR A PONTUAÇÃO (EXATAMENTE 
ZERO). 

COMO JOGAR 

• O(A) PRIMEIRO(A) JOGADOR(A) DEVERÁ: 

1. LANÇAR 2 DADOS; 

2. ANOTAR NA TABELA OS NÚMEROS OBTIDOS EM CADA UM; 

3. FORMAR UM NÚMERO DE DOIS ALGARISMOS, USANDO AQUELES 
REGISTRADOS, O QUAL INDICARÁ O VALOR A SER SUBTRAÍDO DA 
PONTUAÇÃO INICIAL;  

4. REALIZAR A SUBTRAÇÃO E REGISTRAR O RESULTADO NA TABELA. VEJA 
UM EXEMPLO: 
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5. PASSAR A VEZ AO(À) PRÓXIMO(A) JOGADOR(A). 

• NA PRÓXIMA RODADA, ESSE(A) JOGADOR(A) DEVERÁ LANÇAR NOVAMENTE 
OS DADOS, E O NÚMERO FORMADO, A PARTIR DELES, DEVERÁ SER 
SUBTRAÍDO DA PONTUAÇÃO PARCIAL REGISTRADA NA TABELA. VEJA UM 
EXEMPLO: 

• OS(AS) JOGADORES(AS) SE REVEZAM PARA LANÇAR OS DADOS E 
ENCONTRAR UM NÚMERO PARA SUBTRAIR DO VALOR INICIAL NA PRIMEIRA 
RODADA E, DEPOIS, DO RESULTADO PARCIAL, NAS DEMAIS RODADAS. 

• QUANDO UM(A) JOGADOR(A) ATINGIR UMA PONTUAÇÃO IGUAL OU MENOR 
DO QUE 20, ELE(A) PODERÁ, NA SUA VEZ, OPTAR POR LANÇAR APENAS UM 
DADO.   

• QUANDO O NÚMERO OBTIDO A PARTIR DO(S) DADO(S) FOR MAIOR DO QUE A 
PONTUAÇÃO PARCIAL, O(A) JOGADOR(A) PODERÁ ESCOLHER ENTRE AS 
SEGUINTES OPÇÕES: 

1. REALIZAR A SUBTRAÇÃO E ANOTAR QUANTO PASSOU DO ZERO 
(PONTUAÇÃO NEGATIVA OU DEVEDORA); 

2. NÃO REALIZAR A SUBTRAÇÃO E PASSAR A VEZ AO(À) PRÓXIMO(A) 
JOGADOR(A). 

• CASO O(A) JOGADOR(A) FAÇA A OPÇÃO POR REGISTRAR UMA PONTUAÇÃO 
NEGATIVA, NA PRÓXIMA RODADA DEVERÁ ADICIONAR O VALOR OBTIDO  
NO(S) DADO(S). VEJA UM EXEMPLO NA PRÓXIMA PÁGINA: 
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• COMO O(A) JOGADOR(A) TINHA 31 PONTOS E SUBTRAIU 33, FICOU 
“DEVENDO" DOIS PONTOS. ASSIM, NA PRÓXIMA RODADA, OPTOU POR 
LANÇAR APENAS 1 DADO: 

• O 4 É ADICIONADO AO VALOR DEVEDOR. NESSE CASO, "PAGA-SE" O VALOR 
“DEVEDOR" E O(A) JOGADOR(A) AINDA FICA COM 2 PONTOS. 

• QUANDO UM(A) DOS(AS) JOGADORES(AS) CHEGAR EXATAMENTE AO ZERO, A 
PARTIDA SE ENCERRA E ELE(A) SERÁ O(A) VENCEDOR(A). 

• AO FINAL DE 10 RODADAS, CASO NENHUM(A) JOGADOR(A) TENHA CHEGADO 
AO ZERO, VENCE AQUELE(A) QUE MAIS SE APROXIMOU DESSE VALOR. 
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PENSANDO SOBRE O JOGO  
1.  VEJA, NA IMAGEM, OS DADOS OBTIDOS POR LUCAS NA PRIMEIRA RODADA DO 
JOGO CHEGUE AO ZERO COM VALOR DE ABERTURA 100: 

A. QUAIS SÃO OS NÚMEROS QUE ELE PODE FORMAR NESSA RODADA? 

_________________________________________________________________ 

B. QUAL VOCÊ ESCOLHERIA SE ESTIVESSE NO LUGAR DELE? POR QUÊ? 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

C. ESCOLHENDO O NÚMERO QUE VOCÊ REGISTROU, COM QUAL PONTUAÇÃO 
LUCAS FICARIA NESSA RODADA? USE O QUADRO ABAIXO PARA REALIZAR SEUS 
CÁLCULOS: 

   

75
EDUCA JUNTOS - MATEMÁTICA - CADERNO DE ATIVIDADES DO ESTUDANTE - VOLUME 4

xx



2. LAURA ESTAVA COM UMA PONTUAÇÃO PARCIAL DE 32 PONTOS. LANÇOU OS 
DADOS E OBTEVE OS NÚMEROS MOSTRADOS ABAIXO: 

A. QUAIS SÃO  OS DOIS NÚMEROS QUE LAURA PODERIA FORMAR?  

_________________________________________________________________ 

B. NA SUA OPINIÃO, QUE NÚMERO ELA DEVE FORMAR?  POR QUÊ? 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

C. COMO FICARÁ A PONTUAÇÃO DELA, CASO FORME ESSE NÚMERO? USE O 
QUADRO ABAIXO PARA REALIZAR SEUS CÁLCULOS: 
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3. VEJA OS REGISTROS DE CÁLCULOS FEITOS POR RAFAEL NAS DUAS PRIMEIRAS 
RODADAS DO JOGO:  

A. COMO ELE PENSOU PARA REALIZAR ESSAS SUBTRAÇÕES? 

• CONVERSE COM OS(AS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE AS 
ESTRATÉGIAS DE CÁLCULO USADAS POR RAFAEL. 

B. NA TERCEIRA RODADA, RAFAEL FORMOU O NÚMERO 25. COMO FICARIAM 
SEUS REGISTROS DE CÁLCULO SE ELE USASSE A MESMA ESTRATÉGIA PARA 
SUBTRAIR ESSA PONTUAÇÃO? MOSTRE NO ESPAÇO ABAIXO: 
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4. A TABELA ABAIXO MOSTRA AS DUAS PRIMEIRAS JOGADAS DE MIGUEL EM UMA 
PARTIDA COM VALOR DE ABERTURA 200: 

VEJA, NA IMAGEM AO LADO, COMO ELE REALIZOU 
A SUBTRAÇÃO NA  SEGUNDA RODADA: 

CONVERSE COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE A 
ESTRATÉGIA USADA POR MIGUEL, DEPOIS RESPONDA: 

A. POR QUE ELE COLOCOU UM SINAL DE MENOS ( - ) NA FRENTE DO NÚMERO 10, 
NO RESULTADO? 

_________________________________________________________________ 

B. POR QUE ELE COLOCOU UM SINAL DE MAIS ( + ) NA FRENTE DO NÚMERO 1, NO 
RESULTADO? 

_________________________________________________________________ 

5. HELENA MOSTROU OUTRA FORMA DE FAZER A MESMA SUBTRAÇÃO. VEJA NA 
IMAGEM: 

• VOCÊ ACHA QUE O RESULTADO DO CÁLCULO DE HELENA SERÁ O MESMO 
ENCONTRADO POR MIGUEL? POR QUÊ? 

• CONVERSE COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE O 
CÁLCULO FEITO POR HELENA. 
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6. NA TERCEIRA RODADA DO JOGO, CECÍLIA TINHA 120 PONTOS. ELA FEZ O 
SEGUINTE CÁLCULO: 

OBSERVANDO OS REGISTROS FEITOS POR CECÍLIA, É POSSÍVEL SABER QUAIS 
FORAM OS NÚMEROS QUE ELA OBTEVE NOS DADOS?  

• CONVERSE COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE A 
ESTRATÉGIA DE CÁLCULO USADA POR CECÍLIA E REGISTRE O NÚMERO QUE 
ELA FORMOU COM OS DADOS NESSA RODADA: 

_________________________________________________________________ 

7.  VEJA O CÁLCULO FEITO POR CECÍLIA NA SEXTA RODADA DO JOGO: 

VOCÊ ACHA QUE O RESULTADO 
OBTIDO POR ELA ESTÁ CORRETO? 

• CONVERSE COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE OS 
PROCEDIMENTOS DE CÁLCULO USADOS POR CECÍLIA. DEPOIS REFAÇA A 
SUBTRAÇÃO E COMPARE O SEU RESULTADO COM AQUELE OBTIDO POR ELA. 
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8. COM A AJUDA DO(A) PROFESSOR(A), LEIA AS REGRAS DO JOGO CHEGUE AO 
ZERO 2: 

REGRAS DO JOGO 
MATERIAIS 

• 3 DADOS NUMERADOS 

• LÁPIS GRAFITE 

• TABELA PARA REGISTRO DA PONTUAÇÃO (ANEXO) 

NÚMERO DE PARTICIPANTES 

• 2 A 3 JOGADORES(AS). 

PREPARAÇÃO 

• COMBINAR QUAL SERÁ A PONTUAÇÃO DE ABERTURA DA PARTIDA E 
REGISTRÁ-LA NA SEGUNDA LINHA DA TABELA DE PONTUAÇÃO - OS 
VALORES PODEM VARIAR ENTRE 1000 E 3000. 

OBJETIVO 

• SER O(A) PRIMEIRO(A) JOGADOR(A) A ZERAR A PONTUAÇÃO (EXATAMENTE 
ZERO). 

COMO JOGAR 

• O(A) PRIMEIRO(A) JOGADOR(A) DEVERÁ: 

1. LANÇAR 3 DADOS; 

2. ANOTAR NA TABELA OS NÚMEROS OBTIDOS EM CADA UM; 

3. FORMAR UM NÚMERO DE TRÊS ALGARISMOS, USANDO AQUELES 
REGISTRADOS, O QUAL INDICARÁ O VALOR A SER SUBTRAÍDO DA 
PONTUAÇÃO INICIAL;  

4. REALIZAR A SUBTRAÇÃO E REGISTRAR O RESULTADO NA TABELA. VEJA 
UM EXEMPLO: 
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5. PASSAR A VEZ AO(À) PRÓXIMO(A) JOGADOR(A). 

• NA PRÓXIMA RODADA, ESSE(A) JOGADOR(A) DEVERÁ LANÇAR NOVAMENTE 
OS DADOS, E O NÚMERO FORMADO, A PARTIR DELES, DEVERÁ SER 
SUBTRAÍDO DA PONTUAÇÃO PARCIAL REGISTRADA NA TABELA. 

• OS(AS) JOGADORES(AS) SE REVEZAM PARA LANÇAR OS DADOS E 
ENCONTRAR UM NÚMERO PARA SUBTRAIR DO VALOR INICIAL NA PRIMEIRA 
RODADA E, DEPOIS, DO RESULTADO PARCIAL, NAS DEMAIS RODADAS. 

• NO DECORRER DA PARTIDA, OS(AS) JOGADORES(AS) PODEM OPTAR POR 
LANÇAR DOIS DADOS OU, AINDA, APENAS UM DADO.   

• QUANDO O NÚMERO OBTIDO A PARTIR DO(S) DADO(S) FOR MAIOR DO QUE A 
PONTUAÇÃO PARCIAL, O(A) JOGADOR(A) PODERÁ ESCOLHER ENTRE AS 
SEGUINTES OPÇÕES: 

1. REALIZAR A SUBTRAÇÃO E ANOTAR QUANTO PASSOU DO ZERO 
(PONTUAÇÃO NEGATIVA OU DEVEDORA); 

2. NÃO REALIZAR A SUBTRAÇÃO E PASSAR A VEZ AO(À) PRÓXIMO(A) 
JOGADOR(A). 

• CASO O(A) JOGADOR(A) FAÇA A OPÇÃO POR REGISTRAR UMA PONTUAÇÃO 
NEGATIVA, NA PRÓXIMA RODADA DEVERÁ ADICIONAR O VALOR OBTIDO  
NO(S) DADO(S). 

• QUANDO UM(A) DOS(AS) JOGADORES(AS) CHEGAR EXATAMENTE AO ZERO, A 
PARTIDA SE ENCERRA E ELE(A) SERÁ O(A) VENCEDOR(A). 

• AO FINAL DE 10 RODADAS, CASO NENHUM(A) JOGADOR(A) TENHA CHEGADO 
AO ZERO, VENCE AQUELE(A) QUE MAIS SE APROXIMOU DESSE VALOR. 
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9. LUISA PRECISAVA FAZER A SEGUINTE SUBTRAÇÃO: 322 - 264. ELA DESCOBRIU 
QUE PODERIA ESCREVER O 322 DE VÁRIAS FORMAS DIFERENTES. VEJA COMO 
ELA PENSOU: 

300 + 20 + 2 =  200 + 120 + 2 = 200 + 110 + 12  

AGORA VEJA COMO FICARIA A SUBTRAÇÃO USANDO CADA UMA DESSAS 
ESCRITAS: 

A. COMO ELA PENSOU PARA REALIZAR CADA SUBTRAÇÃO? 

• CONVERSE SOBRE ESSA QUESTÃO COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) 
PROFESSOR(A), DEPOIS REGISTRE O RESULTADO DE CADA UMA: 

B. QUAL DELAS É A MAIS ADEQUADA PARA REALIZAR A SUBTRAÇÃO? POR QUÊ? 

• CONVERSE SOBRE ESSA QUESTÃO COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) 
PROFESSOR(A). 
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ATIVIDADES COMPLEMENTARES 
1. O NÚMERO 341 FOI REPRESENTADO POR MEIO DE DIFERENTES ESCRITAS 
ADITIVAS. OBSERVE: 

CONVERSE COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE AS 
SEGUINTES QUESTÕES: 

• O QUE MUDA DE UMA ESCRITA PARA A OUTRA? 

• O QUE PERMANECE IGUAL DE UMA ESCRITA PARA A OUTRA? 

 2.  USE A MESMA LÓGICA APRESENTADA NA ATIVIDADE 1, PARA REPRESENTAR 
CADA NÚMERO A SEGUIR, POR MEIO DE TRÊS ESCRITAS ADITIVAS DIFERENTES: 
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PARA RECORTAR 
NAS PÁGINAS, A SEGUIR, VOCÊ ENCONTRARÁ TABELAS, NAS DUAS VERSÕES, 
PARA REGISTRAR A PONTUAÇÃO DO JOGO CHEGUE A ZERO.  

RECORTE E USE-AS PARA JOGAR COM SEUS(SUAS) COLEGAS. 
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