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EU SOU O EDUQUINHA!
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DITADO DE NUMEROS

-




1. REGISTRE, NOS QUADROS ABAIXO, OS NUMEROS QUE SEU(SUA) PROFESSOR(A)

IRA DITAR:
A F
B G
(3 H
D |
E J

2. AGORA, COMPARE OS REGISTROS QUE VOCE FEZ COM AQUELES FEITOS
PELOS(AS) COLEGAS.

TODOS(AS) ESCREVERAM OS NUMEROS DA MESMA FORMA?

3. SEU(SUA) PROFESSOR(A) IRA DITAR NOVAMENTE CADA NUMERO. AGORA, EM
VEZ DE REGISTRA-LOS, VOCE DEVERA:

IDENTIFICAR EM QUAL DAS TIRAS VOCE PODERIA LOCALIZAR CADA
NUMERO:

TENTAR LOCALIZAR A POSICAO EXATA OU APROXIMADA DE CADA NUMERO
NAS RETAS.

0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000

A

I I I I | I I | I | | >
Ll

ZERO DUZENTOS QUATROCENTOS MIL
CEM TREZENTOS QUINHENTOS SETECENTOS NOVECENTOS %

SEISCENTOS OITOCENTOS

Fonte: Acervo da autora, 2022

o 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
| | | | | | | | | | |

A

v

I I I I I I
ZERO VINTE QUARENTA | SESSENTA OITENTA CEM
DEZ TRINTA CINQUENTA SETENTA NOVENTA \‘Q
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4. VEJA AS DIFERENTES ESCRITAS ABAIXO. CONSIDERANDO QUE FORAM
TENTATIVAS DE DIGITAR NO COMPUTADOR O NUMERO QUATROCENTOS E VINTE
E OITO, ESCOLHA DUAS ESCRITAS QUE VOCE CONSIDERA ERRADAS E CIRCULE-
AS.

400208 410028 428 40028 4028

. EXPLIQUE PARA SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) POR QUE VOCE
CONSIDEROU OS REGISTROS INCORRETOS.

5. COM O AUXILIO DO(A) PROFESSOR(A), LEIA OS NUMEROS DA RETA NUMERICA:

0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000
| | | | | | | | | | | >

<&
< I | >

ZERO MIL
CEM TREZENTOS QUINHENTOS SETECENTOS NOVECENTOS %

DUZENTOS QUATROCENTOS | SEISCENTOS OITOCENTOS

A. ESCOLHA UM NUMERO QUE FIQUE ENTRE O 300 E O 400 E REGISTRE-O NO
QUADRO ABAIXO:

AGORA, TROQUE SEU CADERNO COM O DE UM(A) COLEGA. LEIA O NUMERO QUE
ELE(A) ESCREVEU. COMPAREM OS NUMEROS REGISTRADOS POR VOCES:

- O QUE ELES TEM DE PARECIDO?
« O QUE ELES TEM DE DIFERENTE?

6. REGISTRE UM NUMERO MAIOR DO QUE MIL.

« SEU(SUA) PROFESSOR(A) IRA COMPARTILHAR, NO QUADRO DE Glz, O
REGISTRO QUE VOCE FEZ. LEIA PARA SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A)
PROFESSOR(A) O NUMERO REGISTRADO E EXPLIQUE COMO VOCE PENSOU
PARA FAZER ESSE REGISTRO.

1"
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7. OS REGISTROS ABAIXO FORAM FEITOS POR CRIANCAS DIFERENTES EM UM
DITADO DE NUMEROS. TODAS TENTARAM ESCREVER O NUMERO DOIS MIL E
CINQUENTA E QUATRO.

1 Jooo B4 200TH q054%.  Looowoy

A. QUAL DELES VOCE ACHA QUE CORRESPONDE A ESCRITA CONVENCIONAL
DESSE NUMERO? MARQUE-O COM UM X.

B. EXPLIQUE PARA SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) POR QUE VOCE
ESCOLHEU ESSE NUMERO.

8. SEU(SUA) PROFESSOR(A) IRA DITAR ALGUNS NUMEROS. DESTA VEZ VOCE
DEVERA REGISTRA-LOS DENTRO DO QUADRO ABAIXO, DE ACORDO COM A
POSICAO QUE OCUPAM NO QUADRO NUMERICO:

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90
100 190
200 290
300 390
400 490
500 590
600 690
700 790
800 890
900 910 920 930 940 950 960 970 980 990

AGORA, REUNA-SE COM UM(A) COLEGA E COMPAREM SEUS REGISTROS.

. OS NUMEROS QUE VOCES REGISTRARAM FORAM ESCRITOS DA MESMA
FORMA?

. ESSES NUMEROS FORAM REGISTRADOS NA MESMA POSICAO DENTRO DO
QUADRO?
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9. CIRCULE, NO QUADRO ABAIXO, SOMENTE OS NUMEROS DITADOS POR
SEU(SUA) PROFESSOR(A):

0 100 200 300 400 500 600 700 800 900

1000 | MO0 | 1200 | 1300 | 1400 | 1500 | 1600 | 1700 | 1800 | 1900

2000 | 2100 | 2200 | 2300 | 2400 | 2500 | 2600 | 2700 | 2800 | 2900

3000 | 3100 | 3200 | 3300 | 3400 | 3500 | 3600 | 3700 | 3800 | 3900

4000 | 4100 | 4200 | 4300 | 4400 | 4500 | 4600 | 4700 | 4800 | 4900

5000 | 5100 | 5200 | 5300 | 5400 | 5500 | 5600 | 5700 | 5800 | 5900

6000 | 6100 | 6200 | 6300 | 6400 | 6500 | 6600 | 6700 | 6800 | 6900

/7000 | 7100 | 7200 | 7300 | 7400 | 7500 | 7600 | 7700 | 7800 | 7900

8000 | 8100 | 8200 | 8300 | 8400 | 8500 | 8600 | 8700 | 8800 | 8900

9000 | 9100 | 9200 | 9300 | 9400 | 9500 | 9600 | 9700 | 9800 | 9900

A. COMPARE OS NUMEROS QUE VOCE CIRCULOU COM AQUELES CIRCULADOS
POR SEUS(SUAS) COLEGAS.

. TODOS(AS) MARCARAM OS MESMOS NUMEROS?

B. CONVERSE COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE OS
NUMEROS DITADOS:

- QUAIS DELES FORAM MAIS FACEIS DE LOCALIZAR NO QUADRO? POR QUE?
- QUAIS FORAM MAIS DIFICEIS DE LOCALIZAR NO QUADRO? POR QUE?

10. AGORA PENSE EM UM NUMERO QUE NAO ESTA NESSE QUADRO, PORQUE
VEM DEPOIS DO 9900. REGISTRE-O NO QUADRO ABAIXO.

LEIA SEU NUMERO PARA OS(AS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A). EXPLIQUE
COMO VOCE PENSOU PARA REGISTRA-LO E COMO SABE QUE ESSE NUMERO E
MAIOR DO QUE 9900.

13
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ATIVIDADES COMPLEMENTARES

1. SEU(SUA) PROFESSOR(A) IRA DITAR ALGUNS NUMEROS. REGISTRE-OS DENTRO
DO QUADRO ABAIXO, DE ACORDO COM A POSICAO QUE VOCE ACHA QUE
DEVERIAM OCUPAR NESSE QUADRO:

100

101

102

103

104

105

106

107

108

109

110

13

120

129

130

131

140

144

150

158

160

162

170

175

180

187

190

196

2. CIRCULE, NO QUADRO ABAIXO, SOMENTE OS NUMEROS DITADOS POR

SEU(SUA) PROFESSOR(A):

500 501 502 503 504 505 506 507 508 509
510 51 512 513 514 515 516 517 518 519
520 521 522 523 524 525 526 527 523 529
530 531 532 533 534 535 536 537 538 539
540 541 542 543 544 545 546 547 548 549
550 551 552 553 554 555 556 557 553 559
560 561 562 563 564 565 566 567 563 569
570 571 572 573 574 575 576 577 578 579
580 581 582 583 584 585 586 587 588 589
590 591 592 593 594 595 596 597 593 599
14
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JOGO FACA O MAIOR
NUMERO

-




JOGO FACA O MAIOR NUMERO

REGRAS DO JOGO

MATERIAIS
+ 30 FICHAS COM OS ALGARISMOS DE 0 A 9 (3 DE CADA)
« 1SACO OPACO PARA GUARDAR AS FICHAS (PANO OU PAPEL)
- LAPIS E PAPEL PARA REGISTRO DA PONTUACAO

NUMERO DE PARTICIPANTES
. 2 A3 JOGADORES(AS),

PREPARACAO

+ COLOCAR AS FICHAS DENTRO DO SACO E CHACOALHAR PARA QUE SE
MISTUREM.

. COMBINAR O NUMERO DE FICHAS A SEREM USADAS PARA COMPOR OS
NUMEROS EM CADA RODADA: DEVEM SER 2 OU 3.

. COMBINAR QUANTAS RODADAS SERAO REALIZADAS - SUGEREM-SE 6 A 10
RODADAS.

OBJETIVO

. OBTER O MAIOR NUMERO DE FICHAS AO LONGO DA PARTIDA.

COMO JOGAR
. A CADA RODADA, OS(AS) JOGADORES(AS) DEVERAO:

1. PEGAR 2 OU 3 FICHAS DO SACO (DE ACORDO COM O COMBINADO
ANTES DO INICIO DA PARTIDA);

2. COMPOR O MAIOR NUMERO POSSIVEL COM 2 OU 3 ALGARISMOS,
DISPONDO AS FICHAS LADO A LADO,;

3. COMPARAR OS NUMEROS FORMADOS;
4. REGISTRAR A PONTUACAO FEITA, CONFORME INDICADO A SEGUIR:
MAIOR NUMERO: 10 PONTOS
. SEGUNDO MAIOR NUMERO: 5 PONTOS
. TERCEIRO MAIOR NUMERQ: 2 PONTOS

16
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5. DEVOLVER AS FICHAS PARA O SACO E MISTURA-LAS AS OUTRAS.

VEJA, NA IMAGEM A SEGUIR, UM EXEMPLO DE JOGADA COM 2 FICHAS PARA
CADA JOGADOR(A):

sl 70 ﬂﬂ\

LORENZO ALICE JOAO

ALICE FEZ O MAIOR NUMERO, PORTANTO, GANHARIA 10 PONTOS. LORENZO
GANHARIA 5 PONTOS E JOAO APENAS 2.

OS MESMOS PROCEDIMENTOS DEVERAO SE REPETIR A CADA RODADA.
AO FINAL DA PARTIDA, VENCERA QUEM TIVER A MAIOR PONTUACAO TOTAL.
VEJA, AGORA, UM EXEMPLO DE JOGADA COM 3 FICHAS:

4 3’ 8‘6’5’ 8‘7’7‘

LORENZO ALICE JOAO

NESSE CASO, JOAO FICARIA COM 10 PONTOS, ALICE COM 5 PONTOS E
LORENZO COM APENAS 2.

17
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PENSANDO SOBRE O JOGO

1. VEJA AS FICHAS DE TRES JOGADORES(AS) NA PRIMEIRA RODADA DE UMA
PARTIDA DO JOGO FACA O MAIOR NUMERO:

o =y

LUCAS SOFIA MANOEL

A. QUAL DAS CRIANCAS TEM MAIS CHANCE DE VENCER ESSA RODADA? POR
QUE?

B. SE AS TRES CRIANCAS FORMAREM O MAIOR NUMERO POSSIVEL COM AS SUAS
FICHAS, QUANTOS PONTOS CADA UMA IRA OBTER NESSA RODADA?

2. EM OUTRA RODADA DA MESMA PARTIDA, MANOEL PEGOU FICHAS COM OS
ALGARISMOS 5 E 6 E FORMOU UM NUMERO QUE LHE RENDEU 10 PONTOS. VEJA
AGORA AS FICHAS DE LUCAS E DE SOFIA:

S

5| 5 2

LUCA SOFIA

- SOFIA GANHOU 5 PONTOS COM O NUMERO FORMADO.
- LUCAS GANHOU 2 PONTOS COM O NUMERO FORMADO.
COM BASE NESSAS INFORMACOES RESPONDA:
A. QUAL FOI O NUMERO FORMADO POR MANOEL?

B. QUAL E O VALOR DA FICHA DE SOFIA, MARCADA COM UM PONTO DE
INTERROGACAO?

EDUCA JUNTOS - MATEMATICA - CADERNO DE ATIVIDADES DO ESTUDANTE - VOLUME 4



3. NA TERCEIRA RODADA, SOFIA FEZ UM NUMERO MENOR DO QUE ESTE
FORMADO POR LUCAS.

7 4]

LUCAS

SABENDO QUE A DIFERENGA ENTRE OS NUMEROS FORMADOS POR ESSAS
CRIANGCAS E 12, DESCUBRA QUAL FOI O NUMERO FORMADO POR SOFIA.

« USE O QUADRO ABAIXO PARA REGISTRAR SUAS IDEIAS:

- COMPARE SEUS REGISTROS COM AQUELES FEITOS POR SEUS(SUAS)
COLEGAS. TODOS(AS) PENSARAM DA MESMA FORMA QUE VOCE?

4. O NUMERO FORMADO POR LUCAS, CITADO NA ATIVIDADE ANTERIOR, E 21 A
MENOS DO QUE O NUMERO FORMADO POR MANOEL NESSA MESMA RODADA.

. COM BASE NESSA INFORMACAO E POSSIVEL DESCOBRIR QUAL FOI O
NUMERO FORMADO POR MANOEL? COMO?

REGISTRE SUAS IDEIAS NO QUADRO ABAIXO:

19
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5. VEJA, AGORA, OS NUMEROS FORMADOS POR 3 CRIANCAS EM UMA PARTIDA
COM 3 FICHAS PARA CADA JOGADOR(A):

s

2 1| 5’6 4’ 8‘4‘7’

BEATRIZ PIETRO MAIA

A. DE ACORDO COM AS REGRAS DO JOGO, QUANTOS PONTOS CADA CRIANCA
OBTEVE NESSA RODADA? ANOTE NOS QUADROS ACIMA.

B. ALGUMA(S) DESSAS CRIANCAS PODERIAM) TER OBTIDO UMA PONTUACAO
MAIOR? COMQO?

6. LOCALIZE, NA RETA ABAIXO, OS NUMEROS FORMADOS POR BEATRIZ, PIETRO E
MAIA E TAMBEM O MAIOR NUMERO POSSIVEL DE SE FORMAR COM AS FICHAS DE
CADA UM(A):

0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000

Attt

7. DE QUANTO E A DIFERENCA ENTRE O NUMERO FORMADO POR PIETRO E O
MAIOR NUMERO QUE ELE PODERIA TER FORMADO, COM SUAS FICHAS, NESSA
RODADA?

. EXPLIQUE PARA SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) COMO VOCE
PENSOU PARA CALCULAR ESSA DIFERENCA.

20
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8. SE VOCE TIVESSE DE DAR DICAS PARA UM(A) COLEGA SOBRE COMO FORMAR
SEMPRE O MAIOR NUMERO POSSIVEL NO JOGO, QUE DICAS VOCE DARIA?

. CONVERSE SOBRE ESSA QUESTAO COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A)
PROFESSOR(A).

« FACAM UM CARTAZ COM AS DICAS LEVANTADAS POR VOCES.

9. EM OUTRA RODADA DA MESMA PARTIDA, MAIA FORMOU O NUMERO 642 E
BEATRIZ FEZ UM NUMERO QUE ERA EXATAMENTE A METADE DESSE VALOR.
QUAIS ERAM AS FICHAS DE BEATRIZ?

« DESENHE-AS NO QUADRO ABAIXO, DEPOIS EXPLIQUE PARA OS(AS)
COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) COMO VOCE DESCOBRIU ISSO.

10. NESSA MESMA RODADA, PIETRO FORMOU O MAIOR NUMERO POSSIVEL COM
SUAS FICHAS E OBTEVE 5 PONTOS. VEJA O VALOR DE DUAS DE SUAS FICHAS:

3

QUAL PODE SER O VALOR DA TERCEIRA FICHA DE PIETRO?

- COMPARE SUA RESPOSTA COM AS DE SEUS(SUAS) COLEGAS. TODOS(AS)
PENSARAM COMO VOCE?

21
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DESAFIO

CADA QUADRO ABAIXO CONTEM AS FICHAS RETIRADAS POR UM(A) DOS(AS)
JOGADORES(AS) NA ULTIMA RODADA DE UMA PARTIDA DO JOGO:

3%

L

O s

LEIA AS DICAS E DECUBRA A QUAL CRIANGCA PERTENCE CADA GRUPO DE FICHAS:

. TODOS(AS) FIZERAM O MAIOR NUMERO POSSIVEL COM AS FICHAS QUE
TINHAM.

« MAIA NAO VENCEU A RODADA.

« A DIFERENCA ENTRE OS NUMEROS FORMADOS POR PIETRO E POR BEATRIZ
E DE 79.

« MAIA FEZ MAIS PONTOS QUE PIETRO.
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PARA RECORTAR

ESSAS SAO AS FICHAS DO JOGO FACA O MAIOR NUMERO. RECORTE E USE-AS
PARA JOGAR COM SEUS(SUAS) COLEGAS.

-----------------------------------------------------------
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JOGO BORBOLETA




JOGO BORBOLETA

REGRAS DO JOGO

MATERIAIS

1 BARALHO COMUM

NUMERO DE PARTICIPANTES

2 JOGADORES(AS).

PREPARACAO

RETIRAR DO BARALHO AS CARTAS FIGURADAS (J, Q, K). O AS PERMANECE E
TERA VALOR 1.

EMBARALHAR AS CARTAS E DEIXA-LAS EM UM MONTE COM AS FACES
NUMERADAS PARA BAIXO.

UM(A) DOS(AS) JOGADORES(AS) DEVERA PEGAR AS 7 PRIMEIRAS CARTAS DO
MONTE E ORGANIZA-LAS EM UMA FILEIRA, NO CENTRO DA MESA, COM AS
FACES NUMERADAS PARA CIMA.

CADA JOGADOR(A) DEVERA PEGAR 3 CARTAS DO MONTE E POSICIONA-LAS
A SUA FRENTE, TAMBEM COM AS FACES NUMERADAS PARA CIMA. ESSAS
PERMANECERAO NESSA POSICAO DURANTE TODA A PARTIDA.

AS DEMAIS CARTAS DEVERAO FICAR NO MONTE. ELAS SERAO USADAS PARA
REPOSICAO.

OBJETIVO

L]

OBTER O MAIOR NUMERO DE CARTAS AO LONGO DA PARTIDA.

COMO JOGAR

26

O(A) PRIMEIRO(A) JOGADOR(A) DEVERA PROCURAR, NO CENTRO DA MESA,
UM OU MAIS CONJUNTOS DE CARTAS CUJA SOMA CORRESPONDA AO
VALOR TOTAL DE SUAS PROPRIAS CARTAS.

AS CARTAS USADAS DEVEM SER RETIRADAS DA MESA, GUARDADAS EM UM
MONTE A PARTE PELO(A) JOGADOR(A) E SUBSTITUIDAS POR OUTRAS,
RETIRADAS DO MONTE, DE FORMA QUE O(A) PROXIMO(A) JOGADOR(A)
TAMBEM DISPONHA DE UM GRUPO DE 7 CARTAS NO CENTRO DA MESA EM
SUA VEZ DE JOGAR.
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. ATENGAO: SO SERA POSSIVEL PEGAR MAIS DE UM CONJUNTO DE CARTAS,
QUANDO NESSES CONJUNTOS NAO HOUVER CARTAS EM COMUM.

VEJA UM EXEMPLO NA IMAGEM A SEGUIR:

10 A 7
CARTAS DE IGOR [$¢3 |f DM
¢
¢ e &
IR A BT SR O
o IEOCARE I L)
¢ 4y 0 16 4 |® k| ¢y @ 9
e [ e [ Pe oo
v o o0
& ¢ @ ¢ ¢ ¢ CARTAS DE JOANA

Fonte: Acervo da autora, 2022
NO EXEMPLO ACIMA, A SOMA DAS CARTAS DE IGOR E 18. USANDO AS CARTAS
DO CENTRO HA DIFERENTES POSSIBILIDADES DE COMPOR ESSE VALOR. VEJA
ALGUMAS:

IGOR ESCOLHEU O ULTIMO CONJUNTO, SEPAROU AS CARTAS USADAS E PEGOU,
DO MONTE, OUTRAS 5 CARTAS PARA REPOR AQUELAS RETIRADAS POR ELE:

CARTAS DE IGOR '

e & e |la &
S )
v v * e v
PO R e | e e
v ') * 0
& ¢ @ : |+ ¢; CARTAS DE JOANA
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. O(A) OUTRO(A) JOGADOR(A) DEVERA PROCURAR, NO CENTRO DA MESA, UM
OU MAIS CONJUNTOS DE CARTAS CUJA SOMA CORRESPONDA AO VALOR
TOTAL DE SUAS PROPRIAS CARTAS.

NO EXEMPLO, A SOMA DAS CARTAS DE JOANA E 12. HA DIFERENTES MANEIRAS
DE SE COMPOR ESSE MESMO VALOR COM AS CARTAS DA MESA. ELA PODE,
INCLUSIVE, PEGAR MAIS DE UM CONJUNTO. VEJA ALGUMAS POSSIBILIDADES:

f'za-
e
ou A
¢+

CONSIDERANDO AS DIFERENTES POSSIBILIDADES MOSTRADAS NOS QUADROS
ACIMA, JOANA DEVERIA ESCOLHER SOMENTE UMA (QUE PODERIA INCLUIR MAIS
DE UM CONJUNTO, COMO NO CASO DO SEGUNDO E TERCEIRO QUADRQOS).

AS CARTAS USADAS PELO(A) SEGUNDO(A) JOGADOR(A) TAMBEM DEVEM SER
RETIRADAS DA MESA E GUARDADAS POR ELE(A) EM UM MONTE A PARTE.

USANDO AS CARTAS DO MONTE, ESSE(A) JOGADOR(A) DEVERA REPOR AS
CARTAS QUE RETIROU DA MESA E PASSAR A VEZ PARA O(A) COLEGA.

OS(AS) JOGADORES(AS) DEVERAO SE REVEZAR, REPETINDO OS MESMOS
PROCEDIMENTOS ATE QUE ACABEM AS CARTAS DO MONTE. QUANDO ISSO
ACONTECER, ENCERRA-SE A PARTIDA.

« AQUELE(A) QUE TIVER OBTIDO MAIS CARTAS VENCE O JOGO.
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PENSANDO SOBRE O JOGO

1. COMO FOI A SUA EXPERIENCIA COM O JOGO BORBOLETA?

ESCREVA SOBRE A PARTIDA QUE VOCE JOGOU. LEMBRE-SE DE ABORDAR OS
SEGUINTES ITENS:

« O NOME DO JOGO E O MATERIAL UTILIZADO:
COMO VOCE CONHECEU ESSE JOGO:

COM QUEM VOCE JOGOU:

QUEM VENCEU A PARTIDA;

O QUE VOCE ACHOU DO JOGO E DA EXPERIENCIA QUE TEVE COM ELE;
O QUE VOCE APRENDEU COM ESSE JOGO.

EDUCA JUNTOS - MATEMATICA - CADERNO DE ATIVIDADES DO ESTUDANTE - VOLUME 4



2. VEJA AS CARTAS DE FRANCISCO EM UMA PARTIDA DO JOGO BORBOLETA:

e 4 o 9| (a8
aob v ry
X Y YRR

") i i 8 a8l e o a.a
Yo? 0 o ol |a*s
')

& N o v v v L R 2 v v

A. MOSTRE TRES MANEIRAS DIFERENTES DE COMPOR, COM AS CARTAS DA MESA,
O MESMO TOTAL DAS CARTAS DE FRANCISCO:

B. ELE PODERIA, NESSA JOGADA, PEGAR AS 7 CARTAS DA MESA? COMO?

C. CONSIDERANDO TODAS AS CARTAS DO BARALHO, DE QUANTAS MANEIRAS
DIFERENTES E POSSIVEL OBTER 16, USANDO APENAS DUAS CARTAS? REGISTRE-
AS:
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3. NA SUA VEZ DE JOGAR, ANA PEGOU AS SEGUINTES CARTAS DA MESA:

Za’o b S| e o]

o al *u2 N V)
* T

L 20 MR A IR SR 2 :

QUAIS PODERIAM SER AS TRES CARTAS QUE ELA TINHA NESSA PARTIDA?
- MOSTRE TRES POSSIBILIDADES DIFERENTES:

4. HELENA NAO CONSEGUIU COMPOR, COM AS CARTAS DA MESA, O MESMO
VALOR DAS SUAS PROPRIAS CARTAS. OBSERVE:

CARTAS DE HELENA ‘¢ ¢ || s &
.
L R 2 M B 3
2 6 0 8 5 8 0
Fo e e faga] e wl Lo o]l 4] fv e
aa| (878 Lolal| o | |asa (2%
v ¢ * o

LR A 2N A4 JRE R SRR R PR AR N M T

ELA DISSE QUE HAVERIA TRES MANEIRAS DIFERENTES DE FORMAR 9, CASO
FOSSE PERMITIDO, TAMBEM, SUBTRAIR OS VALORES DAS CARTAS.

DESCUBRA QUAIS PODEM SER ESSAS DIFERENTES MANEIRAS DE COMPOR O 9,
USANDO, TAMBEM, A SUBTRACAO.

« REGISTRE-AS E DEPOIS COMPARE SEUS REGISTROS COM OS DE SEUS(SUAS)
COLEGAS:
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ATIVIDADE COMPLEMENTAR

DESCUBRA QUAIS NUMEROS PODEM COMPLETAR AS ADICOES DE CADA
QUADRO PARA QUE O RESULTADO FIQUE CORRETO.

- SE PRECISAR DE AJUDA, USE UMA CALCULADORA.

+ + 7 + =20
4 " =25
13+_ 42+ +3 =30
+ + 8 =31
23 + + =50
___ +30+_______=100

- COMPARE OS SEUS REGISTROS COM AQUELES FEITOS POR SEUS(SUAS)

COLEGAS E OBSERVE SE TODOS(AS) USARAM OS MESMOS NUMEROS QUE
VOCE.

. EXPLIQUE PARA OS(AS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) COMO VOCE
PENSOU PARA COMPLETAR AS ADICOES EM CADA LINHA.
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JOGO DADOS MAGICOS
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JOGO DADOS MAGICOS
REGRAS DO JOGO

MATERIAIS
« 3 DADOS
« 1COPO E/OU UMA TAMPA DE CAIXA DE SAPATOS
- LAPIS E PAPEL PARA REGISTRO DA PONTUACAO

NUMERO DE PARTICIPANTES
. 2 A3 JOGADORES(AS),

PREPARACAO

« COLOCAR A TAMPA DA CAIXA DE SAPATOS NO CENTRO DA MESA E OS
DADOS DENTRO DO COPO.

. COMBINAR QUANTAS RODADAS SERAO REALIZADAS - SUGEREM-SE 5
RODADAS.

. DECIDIR QUEM SERA O(A) PRIMEIRO(A) A JOGAR.
OBJETIVO

. OBTER A MAIOR PONTUACAO TOTAL AO FINAL DE UM DETERMINADO
NUMERO DE RODADAS - A SER COMBINADO PELOS(AS) JOGADORES(AS).

COMO JOGAR
. O(A) PRIMEIRO(A) JOGADOR(A) DEVERA:
1. LANCAR OS TRES DADOS SOBRE A TAMPA:

2. CLASSIFICAR OS DADOS EM TRES CATEGORIAS DIFERENTES: COMUM,
MAGICO E SUPERMAGICO. EM CADA CATEGORIA, OS PONTOS
MOSTRADOS NO DADO TERAO VALORES DIFERENTES, CONFORME
MOSTRADO NA TABELA A SEGUIR:

CATEGORIA DO DADO | VALOR DE CADA PONTO o0 -
. o9 o
SUPERMAGICO 100 J

; o
MAGICO 10 ,-k
COMUM 1
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3. REGISTRAR A PONTUACAO OBTIDA DE ACORDO COM OS VALORES
ATRIBUIDOS. VEJA UM EXEMPLO:

®° 4o ‘ ° 2 642 PONTOS
[ 2K J [ ]

4. PASSAR A VEZ PARA O(A) PROXIMO(A) JOGADOR(A).

(L X}
(XX}
N
o
O

« CADA JOGADOR(A), NA SUA VEZ, REPETE OS PROCEDIMENTOS DESCRITOS
ANTERIORMENTE, REGISTRANDO APENAS A SUA PROPRIA PONTUACAO EM
CADA RODADA.

. AO FINAL DO JOGO - DE ACORDO COM O NUMERO DE RODADAS
COMBINADO ENTRE OS(AS) JOGADORES(AS) - CADA UM(A) DEVERA
CALCULAR A SUA PONTUACAO TOTAL.

. O(A) VENCEDOR(A) SERA AQUELE(A) QUE TIVER A MAIOR PONTUACAO.

VOCE PODE USAR O ESPACO ABAIXO PARA FAZER SEUS REGISTROS EM UMA
PARTIDA DO JOGO DADOS MAGICOS.
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PENSANDO SOBRE O JOGO

1. VEJA, NA IMAGEM, OS DADOS OBTIDOS NO PRIMEIRO LANCAMENTO FEITO POR
DUAS CRIANCAS:

Py 0T

A. DA FORMA COMO LAURA ATRIBUIU VALORES AOS SEUS DADOS, ELA NAO
OBTEVE, COM ELES, A MAIOR PONTUACAO POSSIVEL. COMO VOCE ACHA QUE
ELA FEZ ESSA ATRIBUICAO?

« MOSTRE DUAS POSSIBILIDADES DIFERENTES E REGISTRE A PONTUACAO
TOTAL QUE ELA OBTERIA EM CADA UMA:

B. QUAL A MAIOR PONTUACAO QUE LAURA PODERIA OBTER NESSA RODADA?

C. NA SUA OPINIAO, QUEM VENCEU ESSA RODADA? EXPLIQUE COMO VOCE
CHEGOU A ESSA CONCLUSAO.
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2. LAURA DISSE QUE SO TINHA 3 POSSIBILIDADES DIFERENTES DE PONTUACAO
COM OS PONTOS QUE OBTEVE NOS DADOS, E QUE ALICE TINHA 6
POSSIBILIDADES DIFERENTES DE PONTUACAO COM SEUS DADOS. VOCE
CONCORDA COM LAURA?

« CONVERSE COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE O QUE
LAURA DISSE.

- POR QUE ALICE TEM MAIS POSSIBILIDADES DE PONTUACAO NESSA
RODADA?

A. MOSTRE UM LANCAMENTO DIFERENTE DAQUELE FEITO POR LAURA, NO QUAL
TAMBEM HAJA APENAS TRES POSSIBILIDADES DIFERENTES DE PONTUACAO:

B. MOSTRE, AGORA, UM LANCAMENTO DIFERENTE DAQUELE FEITO POR ALICE,
NO QUAL HAJA SEIS POSSIBILIDADES DIFERENTES DE PONTUACAOQ:

C. MOSTRE UM LANCAMENTO NO QUAL HAJA UMA UNICA POSSIBILIDADE DE
PONTUACAO:

« COMPARE SEUS REGISTROS COM OS DE SEUS(SUAS) COLEGAS. TODOS(AS)
MOSTRARAM OS MESMOS DADOS?

- MESMO COM DADOS DIFERENTES, HA ALGO EM COMUM NOS REGISTROS
FEITOS POR VOCE E POR SEUS(SUAS) COLEGAS EM CADA QUADRO?
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3. ANDRE FEZ O SEGUINTE REGISTRO EM SEU PRIMEIRO LANCAMENTO:

YA

400 100 100 100
100 1pion 1o

40
111

COM BASE NESSE REGISTRO E POSSIVEL SABER QUE NUMERO ELE OBTEVE EM
CADA DADO? COMOQO?

« CONVERSE COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE ESSA
QUESTAO, DEPOIS DESENHE, NO QUADRO EM BRANCO, OS DADOS
OBTIDOS NESSE LANCAMENTO.

4. OS QUADROS ABAIXO MOSTRAM OS LANCAMENTOS FEITOS POR ANDRE EM 3
RODADAS DIFERENTES E A PONTUACAO QUE ELE REGISTROU EM CADA UMA:

o\l 431

.\o‘/
<7 E 55
E A B L 1

- QUE VALOR ANDRE ATRIBUIU A CADA UM DOS DADOS NAS DIFERENTES
RODADAS?
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5. EM OUTRA VERSAO DESSE MESMO JOGO, SAO USADOS 4 DADOS EM CADA
LANCAMENTO E ELES SAO CLASSIFICADOS EM 4 CATEGORIAS DIFERENTES:

CATEGORIA DO DADO | VALOR DE CADA PONTO
PODEROSO 1000
SUPERMAGICO 100
MAGICO 10
COMUM 1

. VEJA, AGORA, OS NUMEROS OBTIDOS NOS LANCAMENTOS FEITOS POR
DOIS AMIGOS QUE BRINCAVAM COM ESSA VERSAO DO JOGO:

THEO ARTHUR

ﬁ...‘\"/” - o

A. NA SUA OPINIAO, QUAL DOS MENINOS TEM AS MELHORES CONDICOES DE
VENCER A RODADA? EXPLIQUE.

B. VEJA COMO THEO REGISTROU A PONTUACAO FEITA POR ELE NESSA RODADA:

DO SIeE JQ vy

. VOCE ACHA QUE O REGISTRO DELE ESTA CORRETO? POR QUE?
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ATIVIDADE COMPLEMENTAR

DE ACORDO COM AS REGRAS DO JOGO DADOS MAGICOS, REGISTRE A MAIOR E

A MENOR PONTUACAO QUE PODERIA SER OBTIDA COM OS DADOS MOSTRADOS
EM CADA QUADRO:
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JOGO BATALHA DOS
NUMEROS

-




JOGO BATALHA DOS NUMEROS
REGRAS DO JOGO

MATERIAIS

« 2 CARTELAS COM COORDENADAS INDICANDO LINHAS E COLUNAS
(ANEXADAS NESSE CADERNO)

. 2 TABELAS PARA REGISTRAR A PONTUACAO (ANEXADAS NESSE CADERNO)
. LAPIS GRAFITE
. 1 CAIXA OU OUTRO OBJETO QUE IMPECA UM(A) JOGADOR(A) DE VER A
CARTELA DO(A) OUTRO(A)
NUMERO DE PARTICIPANTES
. 2 JOGADORES(AS).

PREPARACAO

. CADA JOGADOR(A) DEVERA PREENCHER A SUA CARTELA COM OS
NUMEROS DE 1 A 6, REPETINDO 6 VEZES CADA NUMERO.

. OS NUMEROS PODERAO SER ESPALHADOS PELA CARTELA, DE ACORDO
COM O CRITERIO ESCOLHIDO PELO(A) JOGADOR(A).

. POSICIONADOS(AS) FRENTE A FRENTE, OS(AS) JOGADORES(AS) DEVERAO
COLOCAR UMA CAIXA OU OUTRO OBJETO ENTRE ELES(AS) PARA IMPEDIR
QUE UM(A) VEJA A CARTELA DO(A) OUTRO(A).

. ESSA BARREIRA DEVERA SER USADA DESDE O MOMENTO DE
PREENCHIMENTO DAS CARTELAS ATE O FINAL DA PARTIDA.

OBJETIVO

. CAPTURAR A MAIOR QUANTIDADE DE PONTOS DA CARTELA DO(A)
ADVERSARIO(A).

COMO JOGAR

. CADA JOGADOR(A) DEVERA ESCOLHER 16 COORDENADAS QUE INDICAM OS
QUADRADOS A SEREM ATINGIDOS NA CARTELA DO(A) ADVERSARIO(A).

. UMA COORDENADA E FORMADA POR UMA LETRA (QUE INDICA UMA
COLUNA) E UM NUMERO (QUE INDICA UMA LINHA).

42

EDUCA JUNTOS - MATEMATICA - CADERNO DE ATIVIDADES DO ESTUDANTE - VOLUME 4



.- OS(AS) JOGADORES(AS) DEVERAO PROCEDER DA SEGUINTE FORMA:

1. O(A) PRIMEIRO(A) JOGADOR(A) ANUNCIARA UMA COORDENADA
ESCOLHIDA;

2. O(A) OUTRO(A) LOCALIZARA, EM SUA PROPRIA CARTELA, O QUADRADO
CORRESPONDENTE A COORDENADA ANUNCIADA PELO(A) COLEGA,
INFORMARA O NUMERO REGISTRADO ALl E MARCARA UM “X" NO
QUADRADO CORRESPONDENTE;

3. O(A) PRIMEIRO(A) JOGADOR(A) REGISTRARA, NA SUA TABELA DE
PONTUACAO, A COORDENADA PEDIDA E O NUMERO INFORMADO
PELO(A) COLEGA. VEJA UM EXEMPLO:

COORDENADA LOCALIZADA PELO JOGADOR B

> COORDENADA PEDIDA
PELO JOGADOR A

1
1|t |elie|2]|z]s
COORDENADA PONTOS 2 2 5 : 5 4 6 ’
PEDIDA OBTIDOS :
c= 5 = 316175 |24 s

TABELA DE PONTUAGAO
DO JOGADOR A 5|7 (&]|¢|6 |55

6 | 6|z |25 7|4«
PONTUAQI‘:\O INFORMADA
PELO JOGADOR B CARTELA DO JOGADOR B

.- OS(AS) JOGADORES(AS) DEVERAO FAZER SEUS PEDIDOS, ALTERNADAMENTE,
E ANOTAR OS PONTOS OBTIDOS, CADA UM(A) EM SUA TABELA DE
PONTUACAO. NAO E PERMITIDO PEDIR MAIS DE UMA VEZ A MESMA
COORDENADA.

- QUANDO SE COMPLETAREM AS 16 RODADAS, CADA JOGADOR(A) DEVERA
CALCULAR SUA PONTUACAO TOTAL, A PARTIR DOS REGISTROS FEITOS NA
TABELA DE PONTUACAO.

. O(A) JOGADOR(A) QUE TIVER A MAIOR SOMA VENCERA A PARTIDA.
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PENSANDO SOBRE O JOGO

1. VEJA OS REGISTROS FEITOS POR CLARA EM UMA PARTIDA DO JOGO BATALHA
DOS NUMERQOS:

F1 4

A3 4

R V1

E Y 4

F o 4

F 3 % 10
F o v

Es Y /lQ\‘F
E 2 4% /]0
E 3 K 40
F Y T @\
e 5 )

C 1 ~ 9 2
& 3 3

D 1 4

D ¥

A. CONVERSE COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE A
ESTRATEGIA USADA POR ELA PARA CALCULAR SUA PONTUACAO TOTAL.

B. REGISTRE OS NUMEROS QUE ELA PODE TER AGRUPADO PARA OBTER CADA 10
ANOTADO AO LADO DA TABELA.

C. CONFIRA SE ELA CALCULOU CORRETAMENTE A PONTUACAO FEITA NESTA
PARTIDA.
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2. LUCAS E PEDRO JOGARAM JUNTOS. PEDRO FEZ 63 PONTOS NO TOTAL.
LUCAS OBTEVE OS NUMEROS MOSTRADOS ABAIXO:

4 312 4 3 5 2 6 4 5 2 3 1 5 3

« QUEM VENCEU A PARTIDA?

« EXPLIQUE PARA SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) COMO VOCE
PENSOU PARA RESPONDER A PERGUNTA ACIMA.

3. ISABELA JOGOU COM GAEL E OBTEVE 20 PONTOS EM APENAS 5 RODADAS.
QUE NUMEROS ELA PODE TER CAPTURADO DA CARTELA DE GAEL NESSAS
RODADAS? MOSTRE DUAS POSSIBILIDADES DIFERENTES:

4. GAEL OBTEVE 4 PONTOS A MAIS QUE ISABELA NESSAS MESMAS 5 RODADAS.
QUAIS PODEM SER OS NUMEROS CAPTURADOS POR ELE DA CARTELA DE
ISABELA? MOSTRE DUAS POSSIBILIDADES DIFERENTES.
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5. VEJA COMO FRANCISCO CALCULOU A SUA PONTUACAO TOTAL EM UMA
PARTIDA:

COORDENADA PONTOS
PEDIDA OBTIDOS

F
(3%
AR
Fo
CA
Db
Fd
Eo
E6
Fd
AD
D1
EY
DG
P
R6

144+ 3/\

/,,-\— M

PRS2
Q+%*@"”j>

L+ 4
"%igie‘”ﬂ\>%3
Y
Yo+19= 5

ox) (=2 [S11 [S21 = =N ShY Bl el Bl B0 SN PN Mg g (S04 (SN

A. QUAL FOI A ESTRATEGIA USADA POR FRANCISCO PARA CALCULAR A SUA
PONTUACAO TOTAL?

B. VOCE ACHA QUE ELE CALCULOU SUA PONTUACAO CORRETAMENTE? COMO
VOCE PODE SABER ISSO?
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PARA RECORTAR

ESSA E A CARTELA DO JOGO BATALHA DOS NUMEROS. RECORTE E USE-A PARA
JOGAR COM UM(A) COLEGA.
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PARA RECORTAR

ESSA E A CARTELA DO JOGO BATALHA DOS NUMEROS. RECORTE E USE-A PARA
JOGAR COM UM(A) COLEGA.
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PARA RECORTAR

ESSA E A TABELA PARA MARCAR A PONTUACAO OBTIDA NO JOGO. RECORTE E
USE-A PARA JOGAR COM UM(A) COLEGA.

................................................................ >€

COORDENADA
PEDIDA

PONTOS
OBTIDOS

EDUCA JUNTOS - MATEMATICA - CADERNO DE ATIVIDADES DO ESTUDANTE - VOLUME 4

51



52

EDUCA JUNTOS - MATEMATICA - CADERNO DE ATIVIDADES DO ESTUDANTE - VOLUME 4



PARA RECORTAR

ESSA E A TABELA PARA MARCAR A PONTUACAO OBTIDA NO JOGO. RECORTE E

USE-A PARA JOGAR COM UM(A) COLEGA.

................................................................ >€

COORDENADA
PEDIDA

PONTOS
OBTIDOS
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PARA RECORTAR

USE ESSA TABELA PARA CONFERIR A PONTUACAO TOTAL OBTIDA NO JOGO.
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PARA RECORTAR

USE ESSA TABELA PARA CONFERIR A PONTUACAO TOTAL OBTIDA NO JOGO.
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JOGO CUBRA O DOBRO
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JOGO CUBRA O DOBRO
REGRAS DO JOGO

MATERIAIS
+ 2 TABULEIROS NUMERADOS (ANEXO)
+ 2 DADOS COMUNS
« 24 FICHAS

NUMERO DE PARTICIPANTES
. 2 JOGADORES(AS).

PREPARACAO

CADA JOGADOR(A) DEVERA COLOCAR UM TABULEIRO NUMERADO A SUA
FRENTE E PEGAR 12 FICHAS.

. DECIDIR QUEM SERA O(A) PRIMEIRO(A) A JOGAR.
OBJETIVO

. SER O(A) PRIMEIRO(A) A COBRIR TODOS OS NUMEROS DE SEU TABULEIRO.

COMO JOGAR
. CADA JOGADOR(A), NA SUA VEZ, DEVERA:
1. DECIDIR SE USARA 10U 2 DADOS NO LANCAMENTO;
2. LANCAR O(S) DADO(S);

3. USAR UMA FICHA PARA COBRIR, NO SEU TABULEIRO, O NUMERO QUE
REPRESENTA O DOBRO DO VALOR OBTIDO NO DADO OU A SOMA DOS
VALORES OBTIDOS (CASO TENHAM SIDO LANCADOS 2 DADOS);

JOGO CUBRA O DOBRO
24|66 |s|10|H 22 | 24

Fonte: Acervo da autora, 2022
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4. PASSAR A VEZ PARA O(A) OUTRO(A) JOGADOR(A).

« QUANDO O DOBRO DO VALOR OBTIDO NOS DADOS POR UM(A) DOS(AS)
JOGADORES(AS) JA ESTIVER COBERTO, ELE(A) DEVERA PASSAR A VEZ.

. A PARTIDA SE ENCERRA QUANDO UM(A) DOS(AS) JOGADORES(AS)
CONSEGUIR COBRIR TODOS OS NUMEROS DE SEU TABULEIRO. ELE(A) SERA
O(A) VENCEDOR(A).

VARIACAO:
. JOGAR USANDO 3 DADOS.

. CADA JOGADOR(A), NA SUA VEZ, PODERA ESCOLHER SE FARA SEU
LANCAMENTO COM 1, COM 2 OU COM 3 DADOS.

. A CADA LANCAMENTO, O(A) JOGADOR(A) PODERA ESCOLHER UMA
QUANTIDADE DIFERENTE DE DADOS, CONFORME OS NUMEROS QUE AINDA
PRECISA COBRIR EM SEU TABULEIRO.
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PENSANDO SOBRE O JOGO

1. VEJA OS NUMEROS OBTIDOS POR MAIA NOS DADOS E PINTE, NA TIRA, O

NUMERO QUE ELA DEVERA COBRIR:
°®
'o.\ LS
‘/ ® °

JOGO CUBRA O DOBRO

2 | 4|6 (8 |10(12 |14 |16 (18 |20 | 22 | 24

2. LAURA E BEATRIZ JOGARAM UMA PARTIDA USANDO ATE 3 DADOS.
A. LAURA OPTOU POR LANCAR 2 DADOS E COBRIU O NUMERO 12 EM SUA TIRA.

. QUE NUMEROS ELA PODE TER TIRADO EM CADA DADO? MOSTRE TRES
POSSIBILIDADES DIFERENTES:

B. BEATRIZ OPTOU POR LANCAR 3 DADOS E COBRIU O NUMERO 22 EM SUA TIRA.

- QUE NUMEROS ELA PODE TER TIRADO EM CADA DADO? MOSTRE TRES
POSSIBILIDADES DIFERENTES:

3. SE LAURA QUISESSE COBRIR O NUMERO 24 EM SEU TABULEIRO, TERIA MAIS
CHANCES LANCANDO 1, 2 OU 3 DADOS? POR QUE?

. DISCUTA SOBRE ESSA QUESTAO COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A)
PROFESSOR(A).
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4. LEIA AS REGRAS A SEGUIR COM O AUXILIO DO(A) PROFESSOR(A):

JOGO CUBRA O DOBRO 2

REGRAS DO JOGO
MATERIAIS

- 1 TABULEIRO (ANEXO)
6 DADOS

1COPO

UMA TAMPA OU CAIXA DE SAPATOS

24 FICHAS EM DUAS CORES DIFERENTES (12 DE CADA)

NUMERO DE PARTICIPANTES
. 2 JOGADORES(AS).

PREPARACAO

. COLOCAR OS MATERIAIS NO CENTRO DA MESA. NESSA VERSAO SERA
USADO APENAS UM TABULEIRO PARA OS(AS) DOIS(DUAS) JOGADORES(AS).

. CADA JOGADOR(A) DEVERA ESCOLHER A COR DE SUAS FICHAS.
. DECIDIR QUEM SERA O(A) PRIMEIRO(A) A JOGAR.
OBJETIVO

« COLOCAR A MAIOR QUANTIDADE DE FICHAS SOBRE O SEU TABULEIRO.

COMO JOGAR
. CADA JOGADOR(A), NA SUA VEZ, DEVERA:
1. ESCOLHER A QUANTIDADE DE DADOS QUE DESEJA LANCAR,;

2. COLOCA-LOS NO COPO PARA LANCAR SOBRE A TAMPA OU CAIXA DE
SAPATOS;

3. SOMAR OS VALORES OBTIDOS NOS DADOS;

4. USAR UMA DE SUAS FICHAS PARA COBRIR, NO TABULEIRO, O NUMERO
QUE REPRESENTA O DOBRO DA SOMA OBTIDA.
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VEJA UM EXEMPLO NA IMAGEM A SEGUIR:

JOGO CUBRA O DOBRO 2
24 |6|8|10]122| B . 18 | 20|22 [}

26 |28 (30 32|34 (363840 |42 |44 | 46 | 48

R

LANCAMENTO DE JOANA LANCAMENTO DE GUSTAVO

o'V * NN

NO EXEMPLO, JOANA OPTOU POR LANCAR 4 DADOS E OBTEVE SOMA 12.
GUSTAVO OPTOU POR LANCAR SOMENTE 2 DADOS E OBTEVE SOMA 7.

. NAO E PERMITIDO COLOCAR DUAS FICHAS SOBRE UM MESMO NUMERO.
ASSIM, QUANDO O DOBRO DO VALOR OBTIDO NOS DADOS JA ESTIVER
COBERTO, O(A) JOGADOR(A) DEVERA PASSAR A VEZ.

. A PARTIDA SE ENCERRA QUANDO UM(A) DOS(AS) JOGADORES(AS)
CONSEGUIR COLOCAR TODAS AS SUAS FICHAS SOBRE O TABULEIRO. ELE(A)
SERA O(A) VENCEDOR(A),

VARIACAO:

. USAR 2 TABULEIROS - UM PARA CADA JOGADOR(A) E 24 FICHAS PARA CADA
UM(A).

. CADA JOGADOR(A) ANOTA SUA PONTUACAO EM UMA TABELA (ANEXO).
. CADA UM(A) FARA 20 LANCES - ALTERNADAMENTE.
- VENCERA AQUELE(A) QUE PRIMEIRO PREENCHER TODO O SEU TABULEIRO.

. SE, AO FINAL DE 20 RODADAS, NENHUM(A) DOS(AS) JOGADORES(AS) TIVER
PREENCHIDO SEU TABULEIRO, VENCERA AQUELE(A) QUE TIVER COBERTO
MAIS NUMEROS.
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5. OBSERVE A TABELA A SEGUIR E PREENCHA-A COM AS INFORMACOES QUE
ESTAO FALTANDO EM CADA LINHA:

QUANTIDADE DE NUMEROS OBTIDOS NOS e NUMERO
DADOS LANCADOS DADOS COBERTO
s 2 1 9
5 1
56
4 z

6 45
2 s
4 28

4

« COMPARE SEUS REGISTROS COM OS DE SEUS(SUAS) COLEGAS E VERIFIQUE
SE TODOS(AS) PREENCHERAM A TABELA COM OS MESMOS NUMEROS,

6. REGISTRE A MAIOR SOMA QUE UM(A) JOGADOR(A) PODERIA OBTER
LANCANDO:

2 DADOS 3 DADOS 5 DADOS
4 DADOS 6 DADOS 10 DADOS
8 DADOS 12 DADOS 20 DADOS
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ATIVIDADES COMPLEMENTARES

1. ALICE DISSE QUE SUA AVO TEM O DOBRO DA IDADE DE SUA MAE. A AVO DE
ALICE TEM 68 ANOS. QUAL A IDADE DA MAE DE ALICE?

« USE O QUADRO ABAIXO PARA REGISTRAR SUAS IDEIAS:

2. AMANDA TEM 125 REAIS. ESSA QUANTIA E A METADE DO VALOR QUE PRECISA
PARA COMPRAR UM PAR DE PATINS.
« QUAL E O PRECO DOS PATINS QUE ELA DESEJA COMPRAR? REGISTRE SUAS
IDEIAS NO QUADRO ABAIXO:

3. ARTHUR ESTAVA ESTUDANDO SOBRE DOBROS E METADES NA ESCOLA. ELE
DESCOBRIU QUE ALGUMAS LOJAS FAZEM PROMOCOES, COLOCANDO SEUS
PRODUTOS A VENDA PELA METADE DO PRECO ORIGINAL. ELE DISSE QUE SE
TIVESSE UMA LOJA FARIA A SEGUINTE PROMOCAO:

- 5 - -

COMPRE AQUI' NESSA LOJA VOCE ENCONTRARA

TUDO PELA METADE DO DOBRO DO ?!ZEZC;O-!

« CONVERSE COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE A IDEIA DE
ARTHUR: VOCES ACHAM QUE ESSA PROMOCAO FARIA SUCESSO? POR QUE?
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PARA RECORTAR

~

ESSES SAO OS TABULEIROS DO JOGO CUBRA O DOBRO. RECORTE E USE-OS

PARA JOGAR COM UM(A) COLEGA.

8y |9V (VP | CV (O | 8E ([ 9€ | VE | €€ | OE | 8C | 9C

vc|ecc(oc |8 (9 VL2 | OL| 8|9 |V | C
¢ Od804a O vdanod 090r

vc|ecc(oc |8 |9V |CL|O |8 |9 |V | C

0d80d O vdanod 090r
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PARA RECORTAR

JOGO CUBRA O DOBRO

RODADA NUMEROS OBTIDOS NOS DADOs | SOMA DESSES

NUMEROS

DOBRO

1a

28

38

4a

58

68

73

88

98

10°

112

122

132

14°

152

16°

172

18

199

20°
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- +
JOGO CHEGUE AO ZERO

-




JOGO CHEGUE AO ZERO
REGRAS DO JOGO

MATERIAIS
. 2 DADOS NUMERADOS
- LAPIS GRAFITE
. TABELA PARA REGISTRO DA PONTUACAO (ANEXO)

NUMERO DE PARTICIPANTES
. 2 A3 JOGADORES(AS),

PREPARACAO

COMBINAR QUAL SERA A PONTUACAO DE ABERTURA DA PARTIDA E
REGISTRA-LA NA SEGUNDA LINHA DA TABELA DE PONTUACAO - OS
VALORES PODEM VARIAR ENTRE 100 E 300.

OBJETIVO

. SER O(A) PRIMEIRO(A) JOGADOR(A) A ZERAR A PONTUACAO (EXATAMENTE
ZERO).

COMO JOGAR
. O(A) PRIMEIRO(A) JOGADOR(A) DEVERA:
1. LANCAR 2 DADOS;
2. ANOTAR NA TABELA OS NUMEROS OBTIDOS EM CADA UM;

3. FORMAR UM NUMERO DE DOIS ALGARISMOS, USANDO AQUELES
REGISTRADOS, O QUAL INDICARA O VALOR A SER SUBTRAIDO DA
PONTUACAO INICIAL;

4. REALIZAR A SUBTRACAO E REGISTRAR O RESULTADO NA TABELA. VEJA
UM EXEMPLO:

JOGO CHEGUE AO ZERO

PONTUAGAO INICIAL: 100
3 NUMERO

RODADA | DADOS FORMADO RESULTADO PARCIAL

1 2| 4 43 100 - 423 = 57

.@," 72
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5. PASSAR A VEZ AO(A) PROXIMO(A) JOGADOR(A).

- NA PROXIMA RODADA, ESSE(A) JOGADOR(A) DEVERA LANCAR NOVAMENTE
OS DADOS, E O NUMERO FORMADO, A PARTIR DELES, DEVERA SER
SUBTRAIDO DA PONTUAGAO PARCIAL REGISTRADA NA TABELA. VEJA UM
EXEMPLO:

JOGO CHEGUE AO ZERO

_ PONTUAGCAO INICIAL: 100
NUMERO
RODADA| DADOS e RESULTADO PARCIAL
12 2| 4 42 100 - 43 = 5#
2° e |2 e 5F--20 =21

« OS(AS) JOGADORES(AS) SE REVEZAM PARA LANCAR OS DADOS E
ENCONTRAR UM NUMERO PARA SUBTRAIR DO VALOR INICIAL NA PRIMEIRA
RODADA E, DEPQOIS, DO RESULTADO PARCIAL, NAS DEMAIS RODADAS.

- QUANDO UM(A) JOGADOR(A) ATINGIR UMA PONTUACAO IGUAL OU MENOR
DO QUE 20, ELE(A) PODERA, NA SUA VEZ, OPTAR POR LANGAR APENAS UM
DADO.

- QUANDO O NUMERO OBTIDO A PARTIR DO(S) DADO(S) FOR MAIOR DO QUE A
PONTUACAO PARCIAL, O(A) JOGADOR(A) PODERA ESCOLHER ENTRE AS
SEGUINTES OPCOES:

1. REALIZAR A SUBTRACAO E ANOTAR QUANTO PASSOU DO ZERO
(PONTUACAO NEGATIVA OU DEVEDORA);

2.NAO REALIZAR A SUBTRACAO E PASSAR A VEZ AO(A) PROXIMO(A)
JOGADOR(A).

. CASO O(A) JOGADOR(A) FACA A OPCAO POR REGISTRAR UMA PONTUACAO
NEGATIVA, NA PROXIMA RODADA DEVERA ADICIONAR O VALOR OBTIDO
NO(S) DADO(S). VEJA UM EXEMPLO NA PROXIMA PAGINA:
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COMO O(A) JOGADOR(A)
“DEVENDO" DOIS PONTOS. ASSIM, NA PROXIMA RODADA, OPTOU POR

JOGO CHEGUE AO ZERO

PONTUAGCAO INICIAL: 100

LANGCAR APENAS 1 DADO:

JOGO CHEGUE AO ZERO

,3

O 4 E ADICIONADO AO VALOR DEVEDOR. NESSE CASO, "PAGA-SE" O VALOR

PONTUACAO INICIAL: 100

NUMERO
RODADA| DADOS FORMADO RESULTADO PARCIAL
12 =2 |4 4= 100 - 42 = 5+
2° 6 |2 26 5F-20=21
3a 2 |= 2= 21L-23=-2
TINHA 31 PONTOS E SUBTRAIU 33, FICOU

RODADA| DADOS F’:;;';c;%% RESULTADO PARCIAL
12 2 |4 43 100 - 42 = 57
22 6 |2 206 5#-26 =321
3 2 |3 23 31-33=-2
4° 4 4 -2+ 4=2

“‘DEVEDOR" E O(A) JOGADOR(A) AINDA FICA COM 2 PONTOS.

QUANDO UM(A) DOS(AS) JOGADORES(AS) CHEGAR EXATAMENTE AO ZERO, A

PARTIDA SE ENCERRA E ELE(A) SERA O(A) VENCEDOR(A).

- AO FINAL DE 10 RODADAS, CASO NENHUM(A) JOGADOR(A) TENHA CHEGADO

AO ZERO, VENCE AQUELE(A) QUE MAIS SE APROXIMOU DESSE VALOR.
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PENSANDO SOBRE O JOGO

1. VEJA, NA IMAGEM, OS DADOS OBTIDOS POR LUCAS NA PRIMEIRA RODADA DO
JOGO CHEGUE AO ZERO COM VALOR DE ABERTURA 100:

A. QUAIS SAO OS NUMEROS QUE ELE PODE FORMAR NESSA RODADA?

B. QUAL VOCE ESCOLHERIA SE ESTIVESSE NO LUGAR DELE? POR QUE?

C. ESCOLHENDO O NUMERO QUE VOCE REGISTROU, COM QUAL PONTUACAO
LUCAS FICARIA NESSA RODADA? USE O QUADRO ABAIXO PARA REALIZAR SEUS
CALCULOS:
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2. LAURA ESTAVA COM UMA PONTUACAO PARCIAL DE 32 PONTOS. LANCOU OS
DADOS E OBTEVE OS NUMEROS MOSTRADOS ABAIXO:

A. QUAIS SAO OS DOIS NUMEROS QUE LAURA PODERIA FORMAR?

B. NA SUA OPINIAO, QUE NUMERO ELA DEVE FORMAR? POR QUE?

C. COMO FICARA A PONTUACAO DELA, CASO FORME ESSE NUMERO? USE O
QUADRO ABAIXO PARA REALIZAR SEUS CALCULOS:
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3. VEJA OS REGISTROS DE CALCULOS FEITOS POR RAFAEL NAS DUAS PRIMEIRAS
RODADAS DO JOGO:

REGISTRO DE CALCULOS

A. COMO ELE PENSOU PARA REALIZAR ESSAS SUBTRACOES?

« CONVERSE COM OS(AS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE AS
ESTRATEGIAS DE CALCULO USADAS POR RAFAEL.

B. NA TERCEIRA RODADA, RAFAEL FORMOU O NUMERO 25. COMO FICARIAM
SEUS REGISTROS DE CALCULO SE ELE USASSE A MESMA ESTRATEGIA PARA
SUBTRAIR ESSA PONTUACAO? MOSTRE NO ESPACO ABAIXO:
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4. A TABELA ABAIXO MOSTRA AS DUAS PRIMEIRAS JOGADAS DE MIGUEL EM UMA
PARTIDA COM VALOR DE ABERTURA 200:

a Vi U Uy -
1 C i
9 A A
VEJA, NA IMAGEM AO LADO, COMO ELE REALIZOU 100 + S5o &
A SUBTRACAO NA SEGUNDA RODADA: s oo Y
-~{§;~wwwj”””/ -
N
,i U{.J'

CONVERSE COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE A
ESTRATEGIA USADA POR MIGUEL, DEPOIS RESPONDA:

A. POR QUE ELE COLOCOU UM SINAL DE MENOS (-) NA FRENTE DO NUMERO 10,
NO RESULTADO?

B. POR QUE ELE COLOCOU UM SINAL DE MAIS (+) NA FRENTE DO NUMERO 1, NO
RESULTADO?

5. HELENA MOSTROU OUTRA FORMA DE FAZER A MESMA SUBTRACAO. VEJA NA
IMAGEM:

4, e &
00 + 0+ ©

45 b

. VOCE ACHA QUE O RESULTADO DO CALCULO DE HELENA SERA O MESMO
ENCONTRADO POR MIGUEL? POR QUE?

« CONVERSE COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE O
CALCULO FEITO POR HELENA.
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6. NA TERCEIRA RODADA DO JOGO, CECILIA TINHA 120 PONTOS. ELA FEZ O
SEGUINTE CALCULO:

=Yy 10p
/] ﬂo %O B /'Kf\i
e 1 —
';ZL‘E¢‘ V)

OBSERVANDO OS REGISTROS FEITOS POR CECILIA, E POSSIVEL SABER QUAIS
FORAM OS NUMEROS QUE ELA OBTEVE NOS DADOS?

. CONVERSE COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE A
ESTRATEGIA DE CALCULO USADA POR CECILIA E REGISTRE O NUMERO QUE
ELA FORMOU COM OS DADOS NESSA RODADA:

7. VEJA O CALCULO FEITO POR CECILIA NA SEXTA RODADA DO JOGO:

e | 1|1 11 161
D OM-’T, j~ VOCE ACHA QUE O RESULTADO
M J OBTIDO POR ELA ESTA CORRETO?

9-4= 5

+ CONVERSE COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE OS
PROCEDIMENTOS DE CALCULO USADOS POR CECILIA. DEPOIS REFACA A
SUBTRACAO E COMPARE O SEU RESULTADO COM AQUELE OBTIDO POR ELA.
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8. COM A AJUDA DO(A) PROFESSOR(A), LEIA'AS REGRAS DO JOGO CHEGUE AO
ZERO 2:

REGRAS DO JOGO
MATERIAIS

. 3 DADOS NUMERADOS

.« LAPIS GRAFITE

. TABELA PARA REGISTRO DA PONTUACAO (ANEXO)
NUMERO DE PARTICIPANTES

2 A 3 JOGADORES(AS).

PREPARACAO

COMBINAR QUAL SERA A PONTUACAO DE ABERTURA DA PARTIDA E
REGISTRA-LA NA SEGUNDA LINHA DA TABELA DE PONTUACAO - OS
VALORES PODEM VARIAR ENTRE 1000 E 3000.

OBJETIVO

. SER O(A) PRIMEIRO(A) JOGADOR(A) A ZERAR A PONTUACAO (EXATAMENTE
ZERO).

COMO JOGAR
. O(A) PRIMEIRO(A) JOGADOR(A) DEVERA:
1. LANCAR 3 DADOS:
2. ANOTAR NA TABELA OS NUMEROS OBTIDOS EM CADA UM;

3. FORMAR UM NUMERO DE TRES ALGARISMOS, USANDO AQUELES
REGISTRADOS, O QUAL INDICARA O VALOR A SER SUBTRAIDO DA
PONTUACAO INICIAL;

4. REALIZAR A SUBTRACAO E REGISTRAR O RESULTADO NA TABELA. VEJA
UM EXEMPLO:

’ , JOGO CHEGUE AO ZERO

PONTUAGAO INICIAL: 1000

RODADA DADOS NUMERO FORMADO | RESULTADO PARCIAL
10 2| 1| 5 521 1000 - 521 = 479
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5. PASSAR A VEZ AO(A) PROXIMO(A) JOGADOR(A).

NA PROXIMA RODADA, ESSE(A) JOGADOR(A) DEVERA LANCAR NOVAMENTE
OS DADOS, E O NUMERO FORMADO, A PARTIR DELES, DEVERA SER
SUBTRAIDO DA PONTUAGAO PARCIAL REGISTRADA NA TABELA.,

OS(AS) JOGADORES(AS) SE REVEZAM PARA LANCAR OS DADOS E
ENCONTRAR UM NUMERO PARA SUBTRAIR DO VALOR INICIAL NA PRIMEIRA
RODADA E, DEPQOIS, DO RESULTADO PARCIAL, NAS DEMAIS RODADAS.

NO DECORRER DA PARTIDA, OS(AS) JOGADORES(AS) PODEM OPTAR POR
LANCAR DOIS DADOS OU, AINDA, APENAS UM DADO.

QUANDO O NUMERO OBTIDO A PARTIR DO(S) DADO(S) FOR MAIOR DO QUE A
PONTUACAO PARCIAL, O(A) JOGADOR(A) PODERA ESCOLHER ENTRE AS
SEGUINTES OPCOES:

1. REALIZAR A SUBTRACAO E ANOTAR QUANTO PASSOU DO ZERO
(PONTUACAO NEGATIVA OU DEVEDORA);

2.NAO REALIZAR A SUBTRACAO E PASSAR A VEZ AO(A) PROXIMO(A)
JOGADOR(A).

CASO O(A) JOGADOR(A) FACA A OPCAO POR REGISTRAR UMA PONTUACAO
NEGATIVA, NA PROXIMA RODADA DEVERA ADICIONAR O VALOR OBTIDO
NO(S) DADO(S).

QUANDO UM(A) DOS(AS) JOGADORES(AS) CHEGAR EXATAMENTE AO ZERO, A
PARTIDA SE ENCERRA E ELE(A) SERA O(A) VENCEDOR(A).

AO FINAL DE 10 RODADAS, CASO NENHUM(A) JOGADOR(A) TENHA CHEGADO
AO ZERO, VENCE AQUELE(A) QUE MAIS SE APROXIMOU DESSE VALOR.
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9. LUISA PRECISAVA FAZER A SEGUINTE SUBTRACAQ: 322 - 264. ELA DESCOBRIU
QUE PODERIA ESCREVER O 322 DE VARIAS FORMAS DIFERENTES. VEJA COMO
ELA PENSOU:

300+20+2= 200 +120 +2 =200 + 110 + 12

AGORA VEJA COMO FICARIA A SUBTRACAO USANDO CADA UMA DESSAS

ESCRITAS:
300+ 20+ 2, 200+ 140 + 2, 200 + A0 + {2
:,LQO + 60 t H ~J00 + O +Y4 ~.200 + g0 + 4
+A00 -40 -2 QO +¢0 -2 O +50 +8

Fonte: Acervo da autora, 2020

A. COMO ELA PENSOU PARA REALIZAR CADA SUBTRACAQ?

. CONVERSE SOBRE ESSA QUESTAO COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A)
PROFESSOR(A), DEPOIS REGISTRE O RESULTADO DE CADA UMA:

300+ 20 + 2

T 200 + 60 « 4
tAo0 —HO ~2

200+ 1320 + 2,
—J00 + ¢O +Y4
O +¢0 2

200 + 400 + {22
—200 + g0 + H
O +50 +6&

B. QUAL DELAS E A MAIS ADEQUADA PARA REALIZAR A SUBTRACAO? POR QUE?

. CONVERSE SOBRE ESSA QUESTAO COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A)
PROFESSOR(A).
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ATIVIDADES COMPLEMENTARES

1. O NUMERO 341 FOI REPRESENTADO POR MEIO DE DIFERENTES ESCRITAS

ADITIVAS. OBSERVE:

300 +40 +1

200 +140 +1

200+130+ 11

CONVERSE COM SEUS(SUAS) COLEGAS E O(A) PROFESSOR(A) SOBRE AS
SEGUINTES QUESTOES:

« O QUE MUDA DE UMA ESCRITA PARA A OUTRA?
+ O QUE PERMANECE IGUAL DE UMA ESCRITA PARA A OUTRA?

2. USE A MESMA LOGICA APRESENTADA NA ATIVIDADE 1, PARA REPRESENTAR
CADA NUMERO A SEGUIR, POR MEIO DE TRES ESCRITAS ADITIVAS DIFERENTES:
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PARA RECORTAR

NAS PAGINAS, A SEGUIR, VOCE ENCONTRARA TABELAS, NAS DUAS VERSOES,
PARA REGISTRAR A PONTUACAO DO JOGO CHEGUE A ZERO.

RECORTE E USE-AS PARA JOGAR COM SEUS(SUAS) COLEGAS.
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JOGO CHEGUE AO ZERO

PONTUAGCAO INICIAL:
RODADA | DADOS | NUMERO FORMADO | RESULTADO PARCIAL

18

28

3a

48

5a

63
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88

gﬂ

10°
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JOGO CHEGUE AO ZERO - VERSAO 2

PONTUAGAO INICIAL:
RODADA DADOS NUMERO FORMADO | RESULTADO PARCIAL

18

2a

38

42

58

68

78

88

93

102

REGISTRO DE CALCULOS
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