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Objetivo

« Compreender a importancia do trabalho da
tecnologia no curriculo do Estado;

« Compreender o funcionamento do Edutech
COMo programa e componente curricular;

 Conhecer a plataforma Alura e os materiais
disponiveis para apoio no aprendizado de
programacao.




E uma iniciativa da SEED, que visa a formacao de estudantes na area de

tecnologia e inovacao para o desenvolvimento de projetos significativos a

comunidade. Oportuniza o protagonismo do estudante na aplicacao de
estratégias para resolucao de problemas, nas suas praticas escolares e vivéncias
pessoais. Tem como objetivo capacitar jovens em tecnologia, sobretudo em

conteudos de programacao.
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Matriz curricular

Programa Ampliacéao
de
Jornada

Uso integrado nas aulas




Matriz curricular
Pensamento
Computacional

Ensino Fundamental Regular — 8° e 9°
ano

Ensino Tempo Integral — EF

Novo Ensino Médio - 12 Série

Novo Ensino Médio - 22 Série - IF

Uso integrado nas aulas

e Cursos profissionalizantes de
Desenvolvimento de Sistemas e Jogos
Digitais

e Sala de Recurso (Altas habilidades e
superdotacao)

Programa Ampliacao
de
Jornada

e Em Contraturno Escolar:

Ensino Fundamental — Presencial
Ensino Médio - on-line/autoinstrucional
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Por que o Pensamento Computacional esta na grade curricular?

A tecnologia faz parte de nosso cotidiano e esta cada vez mais
associada a realizacao de tarefas que antes demandavam maior tempo
e esforco, como: fazer transacdoes bancarias, realizar compras, nos
comunicar com pessoas em locais distantes, entre outras. No entanto,
O avanco no uso da tecnologia também passou a exigir uma maior
compreensao sobre a sua utilizacao e criacao.
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Por que o Pensamento Computacional esta na grade

curricular?
Neste sentido, a inclusao do Pensamento Computacional na grade
curricular tem como objetivos:

e Apoiar no processo de aprendizagem do uso das Tecnologias
Digitais de Informacao e Comunicacao (TDIC), promovendo a
compreensao de sua aplicabilidade na resolucao de problemas do
cotidiano e fomentando uma reflexao critica e ética sobre o seu
uso;

Promover o desenvolvimento de habilidades e competéncias para
a criacao de recursos digitais.




BNCC

A Secretaria de Estado da Educacao, iniciou em 2022 as mudancas

necessarias para a implementacdo da proposta da Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), homologada em 14 de dezembro de 2018
e que deve acontecer em até 2 anos apos a sua homologacao.

“Ao longo da Educacao Basica, as aprendizagens essenciais definidas na BNCC
devem concorrer para assegurar aos estudantes o desenvolvimento de dez
competéncias gerais, que consubstanciam, no ambito pedagogico, os direitos de
aprendizagem e desenvolvimento.”
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SECRETARIA DA EDUCACAO

BNCC

A competéncia geral da Educacéo Basica que envolve a tecnologia é a
ndmero 5, que se apresenta a seguir:

“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e comunicacao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacOes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva.”




Levando em consideracao a proposta da BNCC em trabalhar com a
tecnologia, a Secretaria de Estado da Educacao optou pelo trabalho

com a programacéao, através do componente curricular de Pensamento
Computacional, que envolve e desenvolve todas as habilidades para

atender o proposto na competéncia geral n° 5.

O desenvolvimento das atividades no componente de Pensamento
Computacional conta com a parceria da Plataforma Alura, que nos traz
suporte para o desenvolvimento do estudo da programacao.
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O que € o Pensamento Computacional?

O Pensamento Computacional pode ser definido como a capacidade o
resolver problemas de forma critica, reflexiva e estratégica, utilizanc
bases computacionais e apoiando-se em diferentes areas ¢
conhecimento. Para que as competéncias e habilidades relacionadas ao
Pensamento Computacional sejam desenvolvidas, ele fundamenta-se
em quatro pilares:
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Pilares do Pensamento Computacional

e Decomposicao: refere-se a fragmentar um problema em partes
menores para facilitar a sua resolucao.

e Reconhecimento de padrao: envolve identificar padroes que
possam auxiliar na resolucao de um problema.

e Abstracao: diz respeito a priorizar aspectos que sao importantes
para a resolucao de um problema.

e Algoritmo: corresponde a organizacao de uma sequéncia logica
de passos para alcancar a resolucao de um problema.
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TRILHA REGULAR

EF e EM

O que vamos aprender?
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As trilhas estéo organizadas em 3 trimestres, com uma carga horaria prevista de 2
horas-aulas/semanais, totalizando 64 aulas com contetudos da Alura.

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 PO
Linguagens, Artes e Ciéncias Matematica
Scratch

Criacao de Jogos e Animacoes

Ambientes de Programacéao Logica e Controles Basicos

P = Projeto
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Trilha Ensino Médio - 12 Série

Ao final da trilha, o estudante sera capaz de desenvolver paginas web aplicando
HTML e CSS e conceitos de |0gica de programacao. Neste ano o estudante tem
uma base solida de um Dev Front-End iniciante.

Desenvolvimento front-end

Nivelamento:
Introducéo a CSS
Programacéao

Ambientes de

Programacao Git e Github Ferramentas de web design

As trilhas estédo organizadas em 3 trimestres, com uma carga horaria prevista de 2 horas-
aulas/semanais, totalizando 64 aulas com conteudos da Alura.

P = Projeto
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GOVEICRN

Trilha Ensino Médio - 22 Série

Ao final da trilha, o estudante sera capaz de desenvolver paginas responsivas para
celular aplicando JavaScript. Ao fim deste ano o estudante pode ser considerado um
Dev Front-End proficiente.

Desenvolvimento front-end avancado
Nivelamento:

Introdugéo:'h CSS Avancado Web Responsivo e Mobile Programacéo JavaScript
Programacao

Ambientes de
Programacéo

As trilhas estdo organizadas em 3 trimestres, com uma carga horaria prevista de 2 horas-
aulas/semanais, totalizando 64 aulas com conteudos da Alura.

Git e Github Ferramentas de web design

P = Projeto
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Trilha ETI

6° ao 9° ano

O que vamos aprender?
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STADO

SECRETARIA DA EDUCACAO

Trilha 6° ano

A proposta conta com conceitos basicos e ambientacdo no mundo da programacao
e no Scratch, no qual no ano ja sera capaz de criar jogos e animacoes simples.

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8
Ciéncias Matematica
Scratch

Criacao de Jogos e Animacodes

Ambientes de Programacao Logica e Controles Basicos

P = Projeto
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STADO

SECRETARIA DA EDUCACAO

Trilha 7° ano

Primeiras aulas para conhecer o ambiente de programacao Scratch, seguido de
desenvolvimento de jogos com maior complexidade, com mais atores e objetos
envolvidos. Introduzimos tematicas de Linguagens na trilha.

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9
Matematica, Ciéncias e Linguagens
Scratch

Criacao de Jogos

Ambientes de Programacéo Logica e Controles Basicos
P = Projeto
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STADO

SECRETARIA DA EDUCACAO

Trilha 8° ano

Conteudos relacionados as tematicas de Linguagens, Ciéncias e Matematica
para que sejam capazes de criar projetos e jogos mais complexos e detalhados
em termos visuais.

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9

Lingua Portuguesa, Artes e Ciéncias Matematica
Scratch

Criacao de Jogos e Animacoes

Ambientes de Programacéao Logica de Programacao
P = Projeto
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STADO

SECRETARIA DA EDUCACAO

Trilha 9° ano

Conteudos relacionados as tematicas de Linguagens, Artes, Ciéncias e
Matematica para que sejam capazes de criar projetos e jogos mais complexos.

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8
Linguagens e Ciéncias Conceitos de Fisica (Ciéncias)
Scratch Construct

Criacéo de Jogos

Légica de Programacao Ambientes profissionais de desenvolvimento de jogos

P = Projeto
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S$TADO

AAAAAAAAAAAAAAAAA CAO

APOIO DIDATICO DAS TRILHAS

alura

A plataforma Alura € um ambiente de aprendizagem de
responsabilidade da escola de programacao Alura, parceira da
SEED-PR na oferta das trilhas do Programa EduTech e do
Ensino Regular e Integral. Nesta plataforma, estudantes e
professores tém acesso aos cursos correspondentes a trilha de
sua respectiva serie/ano, além de outros servigcos, como forum
de duvidas, emissao de certificados, area de gestao escolar
(para professores), etc.
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GOVERNO DO ESTADO
SECRETARIA DA EDUCACAO

NOSSAS PARA
a I U ra Q FORMAGOES s ENTRAR MATRICULE-SE

Mergulhe em Tecnologia!

Vocé vai estudar, praticar, discutir e se aprofundar
em uma plataforma que respira tecnologia.

EY R

Escola_ Escola_

FRONT-END DATA
Légica, Python, PHP, Java HTML, CSS, React SCIENCE
.NET, Node JS, C Angular, JavaScript
Computacao, Jogos, loT jQuery e mais...
e mais...

Ciéncia de dados Bl
SQL e Banco de
Dados

Cwanl

N
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GOVERNO DO ESTADO
SECRETARIA DA EDUCACAO

a I U r a AINDA NAO TEM ACESSO? ESTUDE COM A GENTE! MATRICULE-

Ainda nao estuda com a gente?

S&o mais de mil cursos nas seguintes areas:

Ja estuda com a gente?

Faga seu login e boa aula!

¥, o

| Escola 3

E-mail

ENTRAR

ENTRAR COM FACEBOOK ENTRAR COM GOOGLE

Esqueci minha senha

FRONT-END
Légica de programagao, HTML e CSS, React,

.NET, Quality Assurance Angular e mais...

e mais...

Linux, Confiabilidade, Ul Design,
Arquitetura e mals... Design System,
UX Writing e mals...

)
I\E’I

INOVACAO & GESTAO

Métodos Agelis,
Lideranga,

Ensino e Aprendizado
e mais...

DATA SCIENCE

SQL e Banco de Dados,
Engenharia de Dados,
Data Science e mais...

g

Escola_
MOBILE

React Native, Flutter,
Android e mals...




Visdao ‘ Visdo
MEUAPRENDIZADO v CONTEUDO v cosmuniaoe v [ IR ‘ Professor alura MIL APRENDIZADO ~ co > COMUNIOADE ~ g T Estudante

i e e i

Meus cursos em andamento Progresso em destaque

~ Me & o
Nenhuma Formacdo ou Plano de eus cursos em andamento Progresso em destaque

Estudos favorito... ainda...

Nenhuma Formacao ou Plano de
Formages: Lursos e contenidos em ums e e e e , Estudos favorito... ainda...

SEQUENCGa pe fa peda Alur:
Ebrum de curso Lornar o g onal gue & mercado protura.
o sl Aol atusk Criando o mguess o

o X e Formacgdes: curaos @ conteddos
Planos de Estudos: m N P
3 S ! [ a pela Alur
armacoes, mas com voc ) L0 N sainaed o , pes
3 3 P Continuar onde parou Farum do curso LEINae O P wl que ¢ m:
y canteddol el

Planos de Estudox: medma ¢
o
Habeot 4 procwy 200

FarmagOes, mas com v

10dS O conteudo!

Oriar mew prépeio Plane de

Explorar 23 Formaghes
Ahwa

Mais cursos de Programaglio

Planos de estudo pensados para vocé Planos de estudo pensados para vocé

PLAND DE BSTLOO PLANG DE ESTULO TANO OE ESTUDS PLANG e £5TULO ANO DE €51

Ampliacio de Jornada - Ampliacso de jornada - Ampliacio de Jornada - AmpliacBo de jornada - Pensamento
Ensino Fundamentai-... Ensino Fundamental -... Ensino Médio - 1* Série - Ensino Médio - 1* Série ... Computacional
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Material
OPGOES DE LOGIN d e
Q! Central de Seguranca Apo I O

E] Llsar meu n® de celular

r‘ﬂ Expresso
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GOVERNO DO ECSTAPDO
SECRETARIA DA EDUCACAO

Consulta » Planejamento

| Exibir Planejamento

Estabelecimento: CURITIBA - ANGELO TREVISAN, C E-EF M PROFIS
Periodo Letivo: 2022-1
Turma: NOVO ENSINO MEDIO - 1@ Série - Manha - B - PENSAMENTO COMPUTACIONAL
Periodo Avaliacdo: 1° Trimestre
Docente: Planejamento Padrao
Data: 16/12/2022
Aula(s): 1

Conteudo

CONTEUDO: Pong ne Scratch I

AREA:
COMPONENTE: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

OBJETO DE
CONHECIMENTO:

OBJETIVO DE
APRENDIZAGEM:

HABILIDADE DA AREA:
COMPETENCIA DA AREA:

Desenhar as raquetes e a bolinha do jogo no Scratch; Programar os primeiros movimentos das raquetes e da bolinha no Scratch. Desenvolver o jogo Pong no Scratch;

Sugestoes Pedagogicas e Encaminhamentos Metodolégicos

VIDEOAULA: https://drive.gocgle.com/file/d/1okmdgLr-ctévaraGfQ3UVFeDZ3ucniTS/ view?usp=sharing

SLIDES/ENCAMINHAMENTOS: https://drive.gocgle.com/file/d/1XSCTalC1t5AZAA36SNWTSbY-21nGNIRO/view?usp=sharing

EXERCICIOS: https://drive.google.com/file/d/1EQv-pUUVNAO3ICMDK 8GgNXNaieH Ubj/view?usp=sharing

OUTROS: https://drive.google.com/file/d/1iZlv-3W37kklDpquDKIPFTFPkysnrimu/view?usp=sharing

INSTRUMENTOS
AVALIATIVOS:




SECRETARIA DA EDUCACAO

Videoaula
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GOVERNO DO ECSTADO
SECRETARIA DA EDUCACAO

Pong no Scratch |

Aula 1

Slides

editaveis

Pensamento
Computacional

Série: 1* EM

Tema: Pong no Scratch |




Componente Curricular: Pensamento Computacional Série: 17 EM

Aula 1 - Pong no Scratch |

Questdo 1

No processo de criagdo dos atores, & necessario pintar o ator. Para a bolinha,
precisamos fazer um circulo e, para a raquete, utilizamos um retangulo. Os atores
podem ou ndo ter a mesma cor, isso é opcional, ou seja, cada ator pode ter sua

singularidade. Entretanto, o que ambos os atores devem ter em comum?

0O a) Os atores precisam ter contornos pretos para facilitar a visualizacdo.
O b) Os atores precisam ser renomeados.
O c) Os atores precisam estar centralizados, para que as coordenadas que

iremos utilizar na programacao representem-nos verdadeiramente.

Questao 2

Para realizar a movimentacdo da bolinha, utilizamos o bloco “mova passos”. Esse
bloco cria a movimentagao de acordo com a diregdo que o ator estiver apontando.
Desse modo, se o ator estiver apontado para a dire¢do de 90 graus, ele vai andar
para a direita; se estiver apontado para a direcdo de 180 graus, o ator vai andar
para baixo; se for 0 grau, o ator vai andar para cima; se apontar para -90 graus, o
ator vai andar para a esquerda. Se a dire¢do da bolinha for de -180 graus, para

qual direcdo ela ira se deslocar?

Exercicios

PARANA ¥

GOVERNO DO ECSTADO
SECRETARIA DA EDUCACAO




Componente Curricular: Pensamento Computacional Série: 1 EM

Aula 1 - Pong no Scratch |

Questdo 1

No processo de criagdo dos atores, € necessario pintar o ator. Para a bolinha,
precisamos fazer um circulo e, para a raquete, utilizamos um retangulo. Os atores
podem ou ndo ter a mesma cor, isso & opcional, ou seja, cada ator pode ter sua

singularidade. Entretanto, o que ambos os atores devem ter em comum?

0 a) Os atores precisam ter contornos pretos para facilitar a visualizagao.
[0 b) Os atores precisam ser renomeados.
O ¢) Os atores precisam estar centralizados, para que as coordenadas que

iremos utilizar na programacgao representem-nos verdadeiramente.
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G o

Exerciclos

comentados
para o professor

VERNO oo CSTADO
SECRETARIA DA EDUCACAO
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Grupo [ié Estudes

Como o professor [ o FORMADORES
pode se %‘
. :

capacitar?




Para maiores

iInformacoes e
eventuais duvidas




